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ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 

Винница У ул. Жилянская, 87/30 Оптовая продожо: 

У Магазин «Свт книги», ул Келецкая Крым У ул Костанди, 100 

\ Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской У Севастополь — киоски «Союзпечать» П---а5а 


нета Луганск У киоски Полтавского почтомпта 
Донецк У Могозины и киоски «Луганскпечать» У гозетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
“У Киоски «Союзпечать» Львов У лоток на ост «Оптика» [м-н «Осены, уп. Пенина, 118 
У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, У Киоски «Торгпресса» Сумы 
59-а, тел. 3853960 \ Киоски «Интерпрессо» У Укрпочта 
\ ул. Артема, 131-а Мариуполь Тернополь 
У ул. Освобождения Донбасса, 4 У Киоски «Союзпечать» 
Макеевка Николоев 
У гост. «Маяк» Торговые лотки: 
Киев У ул. Советская 


У лотки «Гозеты, журнолы, кроссворды» 
Харьков 
У газетный рынок 


У Киоски «Союзпечать» У магазин «ВООК5» 


< У Супермаркет «Сельпо» 


У Торговые точки «СМ-Столичные новости» и ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» Херсон 
“ Киоски «Фокты» У киоск, бул. Мирный, 5 
У Книжный рынок «Петровка» У ЗАВ но ул давнего и + р 
28 У Книжный супермаркет «Буква» \ рынок «Северный» ы аа р ноя 
8 У Сеть книжных магазинов и торговых точек * «СоммитНиколовв», ул. Коомоноетов, 61, тел. 581217 ИНН 
| «Орфей» Одесса “ Оптовая продажс [0382] 795668 
В. \ Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 У киоски «Одессогорпресса» Черновцы 
|= У <. м. «Лесная», остановочный комплекс У киоски «Пресс-служба Одессы» У киоски «Укрпочта» 
! 
ПОДПИСКА - 2005 
2 Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по катологу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: | месяц — 10.05 грн, 3 месяца — 299 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 88.8 грн, 
12 месяцев — 117.9 
чз Кроме того, работают следующие сайты с оп-Йпе предоплатой: жум.розМа.Кеу.на, мм. Ый2-роз5.соп.иа, ммм. Кзз.Меуиа, и для жителей 
зарубежья — ммм. иКгргезза Меу.иа 
чз Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 
. 
Киев Кременчуг Севастополь 
Саммит” 254-5050, Саммит-Кременчуг (05366] 3-2188 Истар (0692] 71-6219 
К55* 464-0220, Приватна доставка (05366}] 2-5833 (Филиалы во всех городах Крыма] 
Блиц-информ” 518-6682 Львов Симферополь 
(° филиалы по всем областным ь Деловая пресса (0322) 70-5482, Клуб бухгалтеров (0652] 27-2019 
центрам Украины} ЧП Циндра 97-1515, Соммит-Крым (0652) 51-2493 
Периодика* 228-6165 Львовский курьер 21-2201] Харьков 
Днепропетровск Саммит-Львов [0322] 74-3223 Соммит-Харьков (0572] 14-2260 
Меркурий (056} 744-7287 Николаев Херсон 
Донецк Ноу-хау (0512] 47-2003 Кобзарь (0552] 22-5218 
Идея (062] 381-0930, Саммит-Николаев (0512} 56-1069 Червоноград 
ы Запорожье Одесса Пресс-курьер (03249) 2-2250 
©. Пресс-сервис (0612} 62-5151 Мим [0482] 37-5264 От А доЯ (03249) 2-9117 
ЕТ 
> ч Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 
г] 
Е 
8: УСЛОВИЯ КОНКУРСА 
т 
Ес : 
я «АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 
1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 3. Если вы присылоли письма к кождому номеру месяца (но не более 1 на 
5 10-болльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. номер], все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читоте- 
@ 2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками лей, то есть воши шансы увеличиваются в 4 раза! 
о стотей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письмо в 4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 
ы конкурсе не учоствуют. зыгрываются | первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читотелей. 
5 1-Й ПРИЗ 
|: ОЗУ Кб (ОНОР МАУ СОМ) 
- птентетоегуей 
| СПОНСОР КОНКУРСУ 
ы "АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАЧ” эт ЧРИЗИ 
- У ЧЕРВНТ 2005 беда ПИ ве ео еде) 
5 НР ОНР В соТог ВРОЗЬ 92004 
о оз 
го Е) 3-й ПРИЗ 
>^ - |. 
Е = тян АНОМЕУ 28) вих. 9-28) 
8 . СООО В МИ ^->”. м | 
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Яксть швейцарського ножа 
точнть швейцарського годинника! 


$ирег Ми 5ирег 
РУБ Веулйег Э «>. 


16х ВоиЫе [ауег 


Модель: @$А-51630 

ООУВЕЕ [АУЕН 

Запис: 

РУО+Н: 16х; ОУО-Н: 16х 
РУО+Н БоиЫе [Гауег: 4х 
ОУО+НИ/: 8х; ОУО-НИГ 6х 
ОУО-ВАМ: 5х 

СО-В: 40х; СО-НИ/: 24х 
нтерфейс: ЦЗВ 2.0 /1ЕЕЕ 1394 


4: ©. 


Протягом останнх п’яти рокв компаня Е@ Еесгопю$ в безумовним сытовим лдером у виробництв! оптичних 
дисководе, впевнено утримуючи перше мсце в усх сегментах цього ринку. Укра!нськ! користувач! та виробники 
комп’ютерв також високо ощнили технолойчн! переваги продукци ЕС. На це вказуе той факт, Що близько 40% усх 
комп’ютерв, вироблених в Укра!н; у 2004 рощ, укомплектован! дисководами С. Саме завдяки висок якост 
{частина дефектних дисководв — 0,6% вд загального обсягу продажу), яка пдтверджена дворчною гарантею, та 
техничним инноващями, користувач! в усьому свт зупиняють свй вибр саме на продукий ЕС. 


Вдтепер будь-який дисковод ЕС у трьох кольорах: 
боем 


—> 3 2 = > 


6$А-41638В 66С-452188 * 6СЕ-В5268В “ 608-81638 * 68-85238 * 

ООЦВЕЕ ГАУЕВ 52х32к5ех С0-Н\ + 52х32х52х С0-ВМ * 16х 0\0-ВОМ * 52х С0-ВОМ * Технолопя 
Запие: ОУ»: 16х, 16х 0\0-ВОМ * 2 Мб буфер * 2 Мб буфер * Технология Читае вс! {снуюч! формати: оптимузацй шаидкост 
ОУ0+В\:: 8х Технология захисту в!д захисту ад сиустошення ОУО>В/А\, ОУО-ВАМ, пристрою в залежност! в 
\У0-ВМ: 6х, О\О-ВАМ: 5х, спустошения буферу * буферу * Функша М. Вагяет 0%0-ВОМ, С0-В/ЗМ, типу нося — мннмальний 
С-В: 40х, С0-ВМ: 24х Функция М!.Ваме: С0-ВОМ * 2 Мб буфер ризик розриву диска 


Дистриб’ютори: ‚== 
Китв "Даталюкс" (044) 249-63-03 ‹ "ОРС!" (044) 230-34-74, = 
Запоржжя “Рома” (061) 224-02-64, о 
Одеса “Алгрг (048) 37-97-07 * “Прексим Д` (048) 777-22-77 С 


Центральний сервгсний центр "Лагуна Сервгс" у КиевЕ: тел. (044) 412-42-19 
Безкоштовна (нформащина лёния С: тел. 8-800-303-0000 


ИНТЕРНЕТ 
МисгозоЙ запускает павину 


Корпорация М!егозоЙ разрабатыва- 
ет собственную файлообменную техно- 
логию, известную в настоящее время под 
кодовым названием Ауапс|е (в пере- 
воде с английского — «лавина»). Об этом 
стало известно в ходе «Дня открытых две- 
рей» Мсгозой в Кембридже, Великобри- 
тания. Работать Ауаапс|е будет по ано- 
логии с пиринговыми сетями ВЯТоггепу. 
Технология ВИТоггет! предполагает раз- 
бивку большого файла на отдельные 
фрагменты, при этом для получения ори- 
гинала пользователю необходимо со- 
брать все кусочки. Однако в процессе 
загрузки могут возникнуть некоторые за- 
труднения, связанные с тем, что количе- 
ство доступных начальных фрагментов 
превышает число конечных. Пиринговые 
сети АуаопсНе теоретически должны 
быть лишены данного недостатка, по- 
скольку в них процесс сборки может быть 
начат даже в том случае, если пользо- 
ватель не успел загрузить все состав- 
ляющие файла. Достигаться это будет за 
счет специального кодирования фраг- 
ментов, в которые будут внедряться дан- 
ные о других кусочках оригинала. Прав- 
да, подобная схема распространения 
файлов может привести к тому, что поль- 
зователи загрузят больше данных, чем 
им необходимо. Впрочем, это, по мне- 
нию Месгозой, компенсируется более вы- 
сокой эффективностью работы файло- 
обменной сети. Другой особенностью 
Ауа!опспе станет наличие встроенных 
средств контроля авторских прав, кото- 
рые должны предотвратить несанкцио- 
нированную загрузку защищенного кон- 
тента неавторизованными пользовате- 
лями. От комментариев по поводу вы- 
пуска системы АуаапсВе на рынок или 
возможности ее интеграции в сущест- 
вующие программные продукты предста- 
вители софтверного гиганта отказались. 

Источник: Компьюлента 


Кура зто я 000? 


Компания ЭКубооКк МИге!е5$ сообщи- 
ла о начале коммерческой эксплуатации 
новой системы позиционирования, полу- 
чившей название \/-А РозНопта 5уз- 
4+ет (М/Р5). В отличие от глобальной сис- 
темы СР, работа которой основана на 
использовании спутников, технология УУР5 


предполагает вовлечение в процесс оп- 
ределения координат беспроводных то- 
чек доступа У\-Н. База данных ЗКупоок 
в настоящее время насчитывает поряд- 
ка полутора миллионов хот-спотов, рас- 
положенных на территории 25 крупных 
регионов Соединенных Штатов. Для ис- 
пользования \У/Р$ вначале необходимо 
установить на ноутбук, коммуникатор или 
карманный компьютер с контроллером 
МИ-Р специальное программное обеспе- 
чение. Посредством этого ПО портатив- 
ное устройство получает доступ к базе 
данных ЭКуйооК и определяет свое ме- 
стоположение. Точность позиционирова- 
ния, по заявлениям разработчиков, со- 
ставляет от 20 до 40 метров. К достоин- 
ствам \\/-Рг РозНопта Зуфет можно от- 
нести следующие моменты. Во-первых, 
новая система не требует применения 
дополнительных аппаратных компонен- 
тов, таких как, например, приемники СР5. 
Во-вторых, \/Р5 обладает высоким бы- 
стродействием — определение коорди- 
нат занимает менее секунды. Кроме то- 
го, компания ЭКупооК упоминает высо- 
кую надежность и возможность исполь- 
зования системы в закрытых помещени- 
ях и даже в метро. В настоящее время 
программное обеспечение для работы с 
У/-Е! РозНопта Зучет доступно в вер- 
сиях для операционных систем Мсгозой 
М/Ипао\м5 ХР и УМпаом5 Мое. До кон- 
ца лета компания ЭКупооК намерена так- 
же выпустить модификацию, поддержи- 
вающую платформу Рат О5. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Бета — к концу лета 


Бета-версия серверной операционной 
системы УИпасуз [опавогп допжна поя- 
виться до конца нынешнего лета. При раз- 
работке [опавогт Зегуег корпорация М1- 
сгозоЙ намерена уделить особое внима- 
ние службам терминала и механизмом 


управления правами. Ожидается, что бу- 
дет существенно упрощен и усовершен- 
ствован процесс настроек ОС, что по- 
зволит реже перезагружать серверы. Кро- 
ме того, в [опапогп Зегуег должны быть 
реализованы многочисленные инновации 
в области пользовательского интерфей- 
са, файловой системы и пр. Наконец, сис- 
темные администраторы смогут в макси- 
мально короткие сроки настраивать опе- 
рационную систему для выполнения оп- 
ределенных задач, например, для исполь- 
зования компьютера в качестве файло- 
вого сервера или веб-сервера. Ранее 
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предполагалось, что серверная модифи- 
кация У/пдо\мз [опароги выйдет в нача- 
ле 2006 года. Однако, по всей видимо- 
сти, финальная версия ОС увидит свет не 
ранее 2007 года, то есть, по крайней ме- 
ре, на полгода позже варианта для на- 
стольных компьютеров (ее презентация 
запланирована на вторую половину 2006 
года). Кстати, не исключено, что в пер- 
спективе корпорация М!сгозоН выпустит 
«домашнюю» модификацию \У/т4ом5 
[опапогп Зегуег. Впрочем, о сроках по- 
явления такой программной платформы 
представители софтверного гиганта умол- 
чали, заметив лишь, что многие из сер- 
верных технологий могли бы быть востре- 
бованы и рядовыми пользователями. 
Источник: Компьюлента 


ребята, давайте жить дружно! 


Примерно в середине июня вышла 
обновленная версия браузера Мебсаре 
(Ьгомизег.пе!зсаре. сот), получившая индекс 
8.02. Как сообщается на веб-сайте раз- 
работчиков, в представленной версии 
устранен ряд ошибок и улучшено быст- 
родействие приложения. Прежде всего, 
следует отметить, что Мезсаре 8.02 те- 
перь не нарушает работу популярней- 
шего браузера /!егпе! Ехр/огег. Об их 
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несовместимости стало известно в кон- 
це мая. После инсталляции Ме!зсаре 8 
браузер ИЕ начинал некорректно обро- 
батывать ХМ(-файлы. В Мгсгозой сове- 
товали пользователям |птегпе! Ехрогег 
деинсталлировать Месаре или вруч- 
ную отредактировать реестр операци- 
онной системы. В Мевсаре 8.02 про- 
граммисты исправили несколько оши- 
бок, приводивших к аварийному завер- 
шению работы браузера при выполне- 
нии определенных операций. Между тем, 
некоторые пользователи, уже успевшие 
загрузить и установить обновленный 
МеБбсаре, жалуются на то, что браузер 
стал еще нестабильнее, чем раньше. 
Для установки приложения потребуется 
компьютер на базе процессора с так- 
товой частотой 233 МГц, 64 Мб опера- 
тивной памяти, 35 Мб свободного про- 
странства на жестком диске и операци- 
онная система Мисгозой М/Ипт@о\м. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

Компьюлента: ЬНр:/ / ммм. сотршета.го 
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пополняя ряды 


Компания НежеН-РасКаг4 расшири- 
ла модельный ряд своих портативных 
компьютеров, анонсировав новые мо- 
дификации ноутбуков Роуоп 2е2000, 
Сотрад Ргезано М2000и Сотрад Рге- 
запо "2000. Впервые в устройствах се- 
рий РауЙоп и Сотраа Ргезайто были ис- 
пользованы 64-разрядные процессоры 
Томоп производства АМО. 

Модель Ра\оп 2е2000 оснащается 


жидкокристаллическим дисплеем с дид- 
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гональю 15”, приводом для оптических 
носителей, модемом 56К и сетевым кон- 
троллером 10/100 Ефегпе!. Объем опе- 
ративной памяти и емкость жесткого дис- 
ка определяются пожеланиями заказчи- 
ка и могут достигать 1 Гб и 80 Гб, соот- 
ветственно. Кроме того, при необходи- 
мости компьютер может быть оснащен 
контроллером \М/-Ё для подключения к 
беспроводным локальным сетям. Весит 
устройство около трех килограммов. 


Ноутбук Сотраа Ргезапо М2000 име- 
ет схожие технические характеристики. 
Портативный компьютер, в частности, 
снабжен пятнадцатидюймовым экраном 
{разрешение 1024х768 пикселей), винче- 
стером емкостью до 80 Гб, модемом, се- 
тевым контроллером, приводом для оп- 
тических носителей (комбинированным 
дисководом ВУО/СО-КМ\ или ОУО-рекор- 
дером) и контроллером \\-Н (отдельно). 

Наконец, портативный компьютер 
Сотраа Ргезатю \2000 может комплек- 
товаться 2 [6 оперативной памяти РОК 
$ОКАМ, жестким диском емкостью до 
100 Гб (скорость вращения шпинделя 
4200 об/мин} и многоформатным ПУГ- 
рекордером. Диагональ жидкокристал- 
лического дисплея составляет 14.1”, вес 
устройства — порядка 2.5 кг. Все ком- 
пьютеры работают под управлением опе- 
рационной системы Мсгозой УМпдомуз ХР. 

Источник: Компьюлента 


Продвинутый кубок 

Компания АОреп анонсировала ноа- 
стольный мультимедийный компьютер ХС 
Сие ЕЁ 482. Представленная система 
использует материнскую плату на осно- 
ве системной логики АТ! 5482 и [ХР450 
и двуядерный процессор АМБ АШоп 64 
Х2. Благодаря поддержке 64-битных рас- 
ширений пользователи смогут работать 
как со стандартными приложениями, так 
ис 64-разрядными программами (в ча- 
стности, с 64-битной версией операци- 
онной системы М/сгозой У/тао\з ХР). 

Максимальный объем оперативной 
памяти ООВ 266/333/400 достигает 2 Гб, 
емкость дисковой подсистемы опреде- 
ляется пожеланиями покупателя (до че- 
тырех винчестеров с интерфейсом $ег- 
19| АТА). Новинка снабжена восьмика- 
нальным звуковым контроллером, сете- 
вым контроллером Сдай ЕВегпе! и 
встроенным графическим контроллером. 
Кроме того, предусмотрены слоты РС! 
и РС! Ехргез$ х16 для платы расшире- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ния и более мощной ви- 
деокарты. 

ВагеБопе-система 
АОреп ХС Суфе Е7482 по- 
ставляется с блоком пита- 
ния мощностью 275 Вти 
фирменным вентилятором 
для центрального процес- 
сора, который содержит - - 
теплоотводную трубку с охлаждающей 
жидкостью. В дополнение к стандарт- 
ным портам ввода/вывода имеются ТВ- 
выход 5-М!Чео, оптический выход 5/РЫЕ, 
три разъема 1ЕЕЁ 1394 (два на задней 
панели и один на передней панели кор- 
пуса) и восемь портов ЦЗВ 2.0. 

Размеры мультимедийного компьюте- 
ра составляют 200х190х320 мм. Дос- 
тупны модификации в корпусах белого 
и черного цветов. 

Источник: Компьюлента 


5В-оиаеносит 


Компания Уйгах анонсировала уст- 
ройство К.5.Г. Ро ЦВ, предназначен- 
ное для тестирования оперативной по- 
мяти. Устройство служит загрузочным 
5В-диском и содержит полный инстру- 
ментарий для тестирования памяти ГР, 
ЕСО, $5ОВ/ОБВ/ООКЕ2 $ОКАМ и ВОВАМ. 
Суммарный объем диагностируемой па- 
мяти не должен превышать 4 Гб. 


В наборе средств тестирования име- 
ется алгоритм Сгозз Та, определяю- 
щий ошибки в работе ООК, а также Не- 
[х и 5\магт, которые позволяют диагно- 
стировать двухканальную ООВ-память. 
Кроме того, имеется возможность про- 
вести оценку быстродействия [Бепсй- 
тмагк), составить карту памяти и прочие 
возможности. Размер устройства 84х 
25 мм, а в продажу оно поступит по це- 
не около 51400. 

Источник: ЗО/Мемз 


Винт на карточке 


Тайваньская фирма Урдгаде\маге соз- 
дала любопытную новинку. На РС! кар- 
точки НО25| и НО25|$ устанавливаются 
2.5” винчестеры и подключаются к РС. 
Стоят изобретения 525 и 535 соответст- 
венно, поддерживают ЦНгоАТА и ЗАТА. 
Преимущества от использования РС!-карт 
следующие: отсутствует проблема поис- 


ка переходников с 2.5” на 
3.5" и, кроме того, эконо- 
мится место в корпусе РС 
Однако идея не нова. В 
середине 1980-х годов ком- 
пания Р/уз выпустила Нага- 
Сага — 10 Мб винчестер, 
работающий на 1$А. 
Источник: ЗОМем$ 


Мышка, сверны хвостик! 

Компания Зсуте представила Ро 
оЫе Моизе — мышь (модель РИЛУ/НИВК), 
которая подключается к компьютеру 
обычным проводом с разъемом Ц$В, од- 
нако на время транспортировки мани- 
пулятор может складываться, а провод — 
сматывоться. 
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В задней части корпуса есть полость. 
Передняя часть корпуса может убирать- 
ся в эту полость, а специальный меха- 
низм помогает сматывать провод, в ре- 
зультате чего полная длина мыши ста- 
новится равной 63 мм. Мышь имеет оп- 
тический сенсор разрешением 800 ар 
и 3 управляющие кнопки (левая, правая 
и колесо]. В разложенном состоянии га- 
бариты корпуса — 57х25х149 мм, а 
длина кабеля — 70 см. Модель РМ\\- 
У/УН/ВК выпускается в корпусах белого 
и черного цвета по цене около $13. 

Источник: ЗВМемз 


Ничего неприличного? 


Японская корпорация бо! АШапсе, 
уже успевшая прославиться своей лю- 
бовью к У5В-накопителям на флэш-па- 
мяти нестандартного вида, решила рас- 
ширить ассортимент предлагаемых флэ- 
шек еще одним устройством, выполнен- 
ным в виде пальца. Нет-нет, ничего не- 
приличного — в виде большого пальца. 
Но все равно вид пальца, торчащего из 
ноутбука или ПК, вряд ли кого может 
оставить равнодушным. 

Ориентировочная стоимость ТпитЬ 
Пиуе объемом 128 Мб составит 60 евро. 

Источник: ХВТ 


Мобильных ивсе включено» 


Компания Зопу Етс$зоп анонсирова- 
ла новый мобильный телефон, получив- 
ший название И/600. Аппарат выполня- 
ется в корпусе со сдвигающейся лице- 
вой панелью. Жидкокристоллический дис- 
плей с диагональю 1.8 дюйма поддер- 
живает разрешение 176х220 пикселей 
и отображает свыше 262 тысяч оттен- 


ков цвета. Новинка рассчитана на ра- 
боту в сотовых сетях стандартов СМ 
850/1800/1900 МГц и отличается рас- 
ширенными мультимедийными возмож- 
ностями. Устройство, в частности, под- 
держивает воспроизведение музыкаль- 
ных файлов в форматах МР3З и ААС, для 


хранения которых предусмотрены 
256 Мб встроенной памяти. Камера с 
1.3-мегапиксельной матрицей и систе- 
мой четырехкратного цифрового при- 
ближения позволяет снимать фотогра- 
фии и записывать видеоролики. Разра- 
ботчики предусмотрели ЕМ-тюнер, функ- 
цию усиления низких частот и стерео- 
фонические динамики. 

Мобильник Зопу Епс5зоп \М/600 под- 
держивает сервис коротких сообщений 
ММ5, технологию /ауа, 40-голосные по- 
лифонические мелодии и беспроводную 
связь Вшеюос. Предустановленное про- 
граммное обеспечение включает адрес- 
ную книгу, приложение для просмотра 
графических файлов, клиент электронной 
почты, веб-браузер и трехмерные игры. 
Для подключения к компьютеру может при- 
меняться инфракрасный порт или порт УЗВ. 

Заявленное время автономной ра- 
боты в режиме воспроизведения музы- 
ки достигает 30 часов. В комплект по- 
ставки новинки входят наушники, соеди- 
нительный кабель, зарядное устройство 
и диск с программным обеспечением. 
Ожидается, что в продажу телефон по- 
ступит в начале четвертого квартала ны- 
нешнего года. 

Источник: Компьюлента 


Много Мокга, хорошик и разных 


Финская компания МоКа объявила о 
выпуске семи новых мобильных телефо- 
нов, получивших индексы 6280, 6270, 
©1111, 6060, 6265, 2255 и 2125. 


Первая новинко, МоКо 6280, выпол- 
няется в корпусе со сдвигающейся ли- 
цевой панелью, под которой размеще- 


ны буквенно-цифровые клавиши. Жид- 
кокристаллический дисплей с разреше- 
нием 320х240 пикселей отображает 
262 144 оттенка цвета, поддерживают- 
ся сервис коротких сообщений ММ5 и 
беспроводная связь Вшеос!. Аппарат 
оборудован двумя камерами, одна из 
которых позволяет снимать фотографии 
с разрешением до 2 миллионов пиксе- 
лей, а другая — с разрешением до 0.3 
миллиона точек (используется в режиме 
видеосвязи). Рассчитан телефон на ис- 
пользование в сотовых сетях стандар- 
тов \УСОМА 2100 и С5м 900/1800/ 
1900 МГц. В продажу модель поступит 
по ориентировочной цене в 375 евро. 
Мобильник Мока 6270 также обо- 
рудован двухмегапиксельной камерой и 
ЖК-экраном с разрешением 320х240 
точек. Поддерживаются сотовые сети 
стандартов С5М 850/900/1800/ 
1900 МГц. Данный аппарат обладает 
функциональностью музыкального плейе- 
ра и позволяет воспроизводить файлы 
в форматах МР3З и ААС. Разработчики 
предусмотрели стереофонические ди- 
намики и систему объемного звучания. 
Приобрести телефон МоКа 6270 мож- 
но будет примерно за 300 евро. 
Модель МоКа 6111 стандарта С$М 
900/1800/1800 МГц поступит в продажу 
по цене в 270 евро. Аппарат оснащен 
дисплеем с разрешением 128х160 пик- 
селей, контроллером беспроводной свя- 
зи Вуеюс\, а также мегапиксельной ка- 
мерой со вспышкой и системой шести- 
кратного цифрового увеличения. Кроме 
того, можно упомянуть поддержку ММ 
и функцию Риз -ю-ТаК, которая позволя- 
ёт мгновенно связываться с одним или не- 
СКОЛЬКИМИ собеседниками простым нажа- 
тием клавиши на мобильном телефоне, 


Телефон МоКа 6060 будет выпускать- 
ся в двух модификациях, рассчитанных на 
работу в сетях С5М 900/1800 МГц или 
С5М 850/1900 МГц. Аппарат выполня- 
ется в раскладывоющемся корпусе. Внут- 
ренний дисплей имеет разрешение 
128х160 точек (внешний экран отсутст- 
вует). Встроенное программное обеспе- 
чение включает приложение Ехрепзе Мап- 
адег для учета финансов. Стоимость мо- 
дели — около 140 евро. 

СРМА-аппарат МоКа 6265 отлича- 
ется расширенными мультимедийными 
возможностями. Устройство комплекту- 
ется двухмегапиксельной камерой со 
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вспышкой, слотом для сменных флэш- 
карт формата ти О, 24 Мб встроен- 
ной памяти и жидкокристаллическим дис- 
плеем с разрешением СОУСА (240х320 
точек). Мобильник поддерживает вос- 
произведение файлов в форматах МР3З, 
ААС, беспроводную связь Вшеюс!В, при- 
ем эфирных родиопрограмм в диапазо- 
не ГМ и технологию /ауа. 

Сотовый телефон МоКа 2255 стан- 
дарта СОМА снабжен дисплеем с раз- 
решением 128х128 пикселей (65 536 
оттенков цвета} и имеет встроенный ЕМ- 
тюнер. Предустановленное программ- 
ное обеспечение включает калькулятор, 
органайзер, конвертер валют и игры. 

Ноконец, последняя новинка, Мока 
2125, относится к начальному классу. 
Аппарат оборудован динамиком гром- 
кой связи и фонариком. Поддерживает- 
ся голосовое управление, кроме того, 
можно упомянуть возможность смены Ли- 
цевых панелей корпуса. В продажу но- 
вые мобильные телефоны МоКа посту- 
пят во второй половине текущего года. 

Источник: Компьюлента 


Флэшайте и слушайте 


Компания {мег объявила о выпуске 
серии новых МР3З-плейеров, построен- 
ных на основе флэш-памяти. Предстов- 
ленные модели получили названия (ТО, 


720 и ТЗ0. 


Первая новинка, Юмег 110, поддер- 
живает воспроизведение музыкальных 
файлов в форматах МР3З, УМА, АЗЕ, 
ОСС и видеороликов в формате МРЕС4. 
Особенностью устройства является на- 
личие сенсорного жидкокристаллическо- 
го дисплея с диагональю 2.2” и разреше- 
нием ОУСА (320х240 пикселей, свыше 
262 тыс. оттенков цвета}, через который 
осуществляется управление работой 
плейера. Данная модель также оснаще- 
на встроенными ЕМ-тюнером и микрофо- 
ном. Покупателям будут предложены две 
модификации 'Кмег ЧТО, с 512 Мби 1 Гб 
флэш-памяти, по цене в 283 доллара и 
335 долларов США соответственно. 

Плейер Жмег Т20 «понимает» фор- 
маты МРЗ, У/МА, АЗЕ, ОСС, позволя- 
ет принимать эфирные радиопрограм- 
мы в диапазоне ЕМ и записывать внеш- 
ний аудиосигнал через встроенный мик- 
рофон. Сопутствующая информация ото- 
бражается на небольшом ЖК-экране с 
подсветкой, время автономной работы 
достигает 15 часов. Устройство доступ- 
но в версиях с 256 Мб, 512 Мб и 1 Гб 
памяти. Для подключения к компьютеру 
применяется порт УЗВ. 

Наконец, модель мег Т3З0О, выпол- 
няющаяся в трехгранном корпусе, снаб- 
жена микрофоном, ЕМ-тюнером, четы- 


№26/353 27июня-04 июля 2005 


НН 


+ Новость 


рехстрочным жидкокристаллическим дис- 
плеем и портом УЗВ 2.0 для соединения 
с компьютером. Поддерживается вос- 
произведение файлов МР3З, \/МА, АЗЕ, 
ОСС, объем встроенной флэш-памяти 
составляет от 256 Мб до 1 Гб. Время 
автономной работы от одной батарей- 
ки стандарта ААА достигает 20 часов. 
Источник: Компьюлента 


Цифровой пластырь 


Британские ученые из компании Тоута? 
разрабатывают микроскопический элек- 
тронный прибор, призванный контроли- 
ровать основные параметры, 
относящиеся к состоянию че- 
ловека — температура тела, 
пульс, давление и уровень 
глюкозы в крови. Устройство 
планируют закреплять на 
обычный медицинский пло- 
стырь, на который также бу- 
дет закрепляться небольшая 
ботарея для питания датчика. 

Предполагается, что вся информа- 
ция будет передаваться в центральный 
компьютерный центр посредством мо- 
бильной связи, анализироваться там и, 
в случае опасности, владелец получит 
соответствующее предупреждение. 

В дальнейшем ученые намерены рас- 
ширить функциональность устройства, 
внедрив в него датчик движения, с по- 
мощью которого можно будет отслежи- 
вать форс-мажорные происшествия — 
например, падение и последовавшее за 
ним длительное отсутствие активности. 

Источник: ЗОМемз 

Адреса источников: 

ЗО М ем: Внр:/ / ммм .Запечз.ги 

Компьюлента: ННр:/ /м\ммсотршета.ги 

ХВТ: Внр:/ /жмимАХЫ.сот 
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Мы — не пираты, пираты — не мы! 


На пути Украины к интеграции в ме- 
ждународное сообщество актуальным 
остается вопрос охраны объектов ин- 
теллектуальной собственности в стра- 
не. Одним из средств достижения этой 
цели должен стать договор о легализа- 
ции компьютерных программ Миегозой 
от 19 мая 2005 года между компанией 
Мсгозой геюпа Ореганоп$ ИтнеЧ и 
Министерством образования и науки 
Украины. Подписание настоящего дого- 
вора не обязывает государственные ор- 
ганы приобретать исключительно ПО 
МусгозоН и не предоставляет никаких 
рекомендаций относительно этого про- 
цесса. Выбор ПО (с открытым или про- 
приетарным кодом, свободного или ком- 
мерческого} возлагается на усмотрение 
каждого из органов, учитывая специфи- 
ку деятельности, функциональные нуж- 
ды, вкусы пользователей и т.п. Договор 
призван сэкономить бюджетные средст- 
ва организаций, которые используют 
программные продукты Мисгозой. Со- 
гласно его положениям государствен- 
ным органам предоставлена возмож- 
ность на льготных условиях на протяже- 
нии 2005-2007 годов планомерно за- 


менить нелицензионные экземпляры про- 
грамм МгозоН на лицензионные, оп- 
латив их по специальным льготным це- 
нам. На основании договора и в поряд- 
ке, установленном законодательством 
о закупке товаров, работ и услуг за го- 
сударственные средства, органы госу- 
дарственной власти самостоятельно, в 
пределах предусмотренных на указан- 
ные цели бюджетных средств, осущест- 
вляют на тендерной основе закупки ли- 
цензионных экземпляров компьютерных 
программ. Для участия в программе по 
лицензированию для органов исполни- 
тельной власти Украины 
компания «Майкрософт Ук- 
раина» рекомендовала пе- 
речень своих сертифициро- 
ванных украинских партне- 
ров, которые имеют наи- 
больший опыт и необходи- 
мый персонал для установ- 
ки, настройки, сопровож- 
дения, обновления и поддержки легали- 
зуемых программ. Во время проведения 
тендерных процедур органы государст- 
венной власти будут иметь возможность 
выбрать из вышеприведенного перечня 
партнеров компании «Майкрософт Ук- 
раина» предприятие, которое предос- 
тавит им наиболее благоприятные це- 
новые и другие условия. 


Больше ста лет в Украине 


9 июня 2005 г. компания «Эрикс- 
сон» провела пресс-конференцию, по- 
священную 110-летию своей работы 
на рынке Украины и открытию Центра 
разработки решений в Киеве. 

Еще в 1893 году компания, осно- 
ванная Ларсом Магнусом Эрикссоном, 
установила на Крещатике первый те- 
лефонный коммутатор. Тремя годами 
позже, в 1896 году, был установлен 
первый телефонный коммутатор в Харь- 
кове. 

Впоследствии, в 1968 г, компания 
«Эрикссон» заключила контракт на по- 
ставку телефонных коммутаторов боль- 
шой емкости АЕКМ-20 в 5 крупнейших 
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городах бывшего Советского Союза, 
в том числе и в Киеве. Коммутатор 
АКМ компании «Эрикссон», введенный 
в эксплуатацию в 1971 году, был пер- 
вым автоматическим коммутатором ме- 
ждугородней связи в Украине, и стал 
первым в бывшем СССР автоматиче- 
ским транзитным узлом большой ем- 
кости, построенным на основе коор- 
динатного оборудования. Коммутатор 
АКМ-20 функционировал в качестве 
станции междугородней и международ- 
ной связи до 2002 года, когда после 
31 года работы его заменили на со- 
временное оборудование. 

Новый этап работы компании 
«Эрикссон» в Украине начался в 1995 
году, когда в Киеве открылось пред- 
ставительство компании. Еще через год 
компания «Эрикссон» укрепила свои 
позиции на украинском рынке, осно- 
вав дочернее предприятие со 100-про- 
центным иностранным капиталом. Бо- 
лее 120 специалистов этого предпри- 
ятия работают сегодня в столице Ук- 
раины и в регионах. Первый крупный 
контракт с компанией «Укртелеком» на 
строительство системы оптоволокон- 
ной связи «Киев — Львов» был заклю- 
чен еще в 1996 году. 

Компания «Эрикссон» гордится свои- 
ми партнерскими связями с крупней- 
шими украинскими операторами — «Ки- 
евстар С5М», «Астелит», «УМС», «Гол- 
ден Телеком», «УМе!СОМ» — в облас- 
ти мобильной связи и с «Укртелеком» 
в области фиксированной связи. По 
данным маркетинговых исследований 
компании «Эрикссон», в конце 2004 
года доля «Эрикссон» в поставках обо* 
рудования мобильной связи на укра- 
инский рынок составляла 44%. 

Теперь компания «Эрикссон» откры- 
вает свой первый в Украине междуно- 
родный Центр разработки решений. 
Работа этого центра сможет внести 
вклад в развитие рынка телекоммуни- 
каций, а кроме того она будет направ- 
лена на предоставление инновацион- 
ных решений и профессиональных ус- 


луг заказчикам «Эрикссон» — опера- 
торам связи — в странах Восточной 
Европы и Центральной Азии. На сего- 
дняшний день Центры разработки ре- 
шений «Эрикссон» работают в Сток- 
гольме ив Москве. Теперь к этому спи- 
ску добавился и Киев, что подчерки- 
вает значимость рынка Украины для 
компании «Эрикссон». 

В Киеве компания «Эрикссон» будет 

заниматься уникальными разработка- 
ми в области технологий следующего 
поколения, в том числе разработкой 
приложений и решений, основанных на 
стандартах беспроводной связи на ба- 
зе |Р-протокола, таких как У/Мах и пе- 
редача мультимедиа по !Р-сети. 
- Другое важное направление рабо- 
ты — это решения в области обществен- 
ной безопасности и государственных 
проектов. Группа специалистов в Киеве 
будет играть ключевую роль в разра- 
ботке решений на основе пакета пред- 
ложений «Эрикссон» в области безопас- 
ности, таких как, например, система не- 
отложного вызова служб ОТ, 02, 03. 


14 июня в Киеве прошла пресс-кон- 
ференция 1ВМ, посвященная инново- 
ционным продуктам и решениям, со- 
ставляющим современную эффектив- 
ную ИТ-инфраструктуру предприятия. 
На пресс-конференции были представ- 
лены новейшие продукты корпорации 
в области персональных систем, сис- 
тем хранения данных и серверов [п- 
1е|-архитектуры 1ВМ еЗегуег х5епез. 

Проведению пресс-конференции 
предшествовала серия семинаров и 
демонстраций, ориентированных на 
заказчиков и партнеров |ВМ в Украи- 
не, которые прошли в мае и июне и 
собрали более пятисот слушателей. 

В сегменте серверов [п1е|-архитек- 
туры Евгений Максимов, руководитель 
продаж отдела серверов семейства 
1ВМ еЗегуег х5епез, представил новый 
сервер на основе передовой архитек- 
туры ХЗ. Архитектура ХЗ, презенто- 
ванная в феврале нынешнего года, 
представляет собой результат трех- 
летнего проекта со стомиллионным 
бюджетом, целью которого было пе- 
ренести передовые технологии из ми- 
ра мэйнфреймов на 64-разрядные сер- 
веры 1ВМ еЗегуег х5епез следующего 
поколения на базе процессоров |п1е!| 
Хеоп МР. Новый сервер 1ВМ еЗегуег 
хбепез 460, разработанный для сред 
постоянной готовности с высокой мас- 
штабируемостью, является на настоя- 
щее время последней разработкой 
компании в области серверов. В на- 
чальной конфигурации х460 представ- 
ляет собой недорогой сервер с под- 
держкой максимум четырех процессо- 
ров, легко масштабируемый вплоть до 
32 процессоров в конфигурации из 
восьми блоков, что позволяет заказ- 
чикам гибко наращивать производи- 
тельность по мере роста потребно- 
стей бизнеса. 

Одной из главных новинок, пред- 
ставленных на пресс-конференции и 


на семинаре, стало новое дисковое 
устройство хранения данных средне- 
го класса 1ВМ Тоа!юогаде 0$4800. 
1ВМ стала первым крупным произво- 
дителем, выпустившим на рынок дис- 
ковую систему хранения данных с ин- 
терфейсом 4 Гбит/с. Система 1ВМ То- 
ю<И5югаде 054800 поддерживает же- 
сткие диски ЕЬге СВаппа!и Зепа! АТА, 
имеет производительность до 550 000 
операций ввода/вывода в секунду и 
благодаря своей высокой готовности 
и надежности помогает заказчикам 
обеспечить бесперебойное функцио- 
нирование бизнеса и доступ к инфор- 
мации по требованию. Помимо мак- 
симальных в своем классе показате- 
лей производительности, система хра- 
нения 1ВМ 0254800 обладает высокой 
масштабируемостью, позволяющей на- 
ращивать емкость хранения до 67 те- 
рабайт. Среди уникальных особенно- 
стей системы — функция автоматиче- 
ского обращения в сервисный центр 
«са! поте», позволяющая предупре- 
дить |ВМ о возникновении системных 
проблем; батареи с продленным сро- 
ком работы, увеличивающие жизне- 
способность при перебоях в системе 
электроснабжения; второй порт Е}- 
егпе! для проведения диагностики и 
коммутируемая секция расширения, 
упрощающая масштабирование. 

Решения в области персональных 
систем, перспектив их развития, а так- 
же первый планшетный ПК ТЬтКРа9 
х41 ТаЫе! (см. «Новости» в предыду- 
щем номере МК} представил Денис 
Решин, руководитель отдела продаж 
персональных систем ВМ ЕЕГА. Со- 
четая в себе решения Ёепоуо для безо- 
пасности на уровне как аппаратного, 
так и программного обеспечения, а 
также интегрированный сканер отпе- 
чатков пальцев, модель ТРиКРаа Х41 
Та е! является на сегодняшний день 
самым безопасным планшетным ПК. 
Встроенная система безопасности 
включает в себя интегрированный чип 
безопасности и специальное про- 
граммное обеспечение, которые по- 
могают защитить и закодировать наи- 
более важную личную информацию и 
пароли к системе безопасности, а так- 
же криптографические коды и элек- 
тронные подписи. 

ТБиКРо@ х4] ТаЫе! является пер- 
вым продуктом, представленным после 
объявления о завершении в мае сдел- 
ки по созданию альянса ВМ и [епоуо 
на рынке персональных систем, в ре- 
зультате которого [епоуо стала треть- 
им по величине поставщиком персо- 
нальных систем в мире. Разумеется, мы 
не могли не поинтересоваться усло- 
виями сделки. Компания [епоуо кон- 
тролирует треть рынка ПК Китая — са- 
мого быстрорастущего ИТ-рынка ми- 
ра — и ведущие доли рынка корпора- 
тивных ПК во всех регионах мира. 1ВМ 
и [епоуо намерены сотрудничать в рам- 
ках уникального маркетингового и сер- 
висного альянса, предусматривающе- 
го поставки персональных компьюте- 
ров {епоуо через мощную всемирную 
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сеть дистрибуции и продаж 1ВМ. Но- 
вая [епоуо будет предпочтительным по- 
ставщиком персональных компьютеров 
для 1ВМ, которая продолжит постав- 
лять полный спектр комплексных интег- 
рированных ИТ-решений своим корпо- 
ративным клиентам и компаниям ма- 
лого и среднего бизнеса. 1ВМ будет 
предпочтительным поставщиком услуг 
и финансирования для новой (епоуо. 


Кузноца [Т-кадров в Славуточе 

16 июня компания НемеН-Раскога 
и Всемирная организация «Образова- 
тельные ресурсы и технологический 
трейнинг» (ОКТ) подвели итоги перво- 
го года работы «Центра цифровых тех- 
нологий» (ВСС), г. Славутич. Открытие 
состоялось 11 мая 2004 г 

НР осуществляет поддержку данно- 
го проекта путем предоставления все- 
го оборудования и оплаты всех теку- 
щих расходов центра в течение трех 
лет. Центр ВСС-Славутич оборудован 
45-ю мощными компьютерами, прин- 
терами и сетевым оборудованием НР, 
которые поспособствуют эффективно- 
му учебному процессу и выпуску обу- 
чоющих материалов. 

За период с августа 2004 г. по ап- 
рель 2005 г. ОСС-центр посетили по- 
рядка 1500 студентов и школьников. 

За год функционирования ВСС-цен- 
тра был проведен целый ряд тренин- 
гов по основам компьютерной грамот- 
ности, программированию, компьютер- 
ной графике и дизайну; прочитаны лек- 
ции преподавателями филиала НТУУ 
«КПИ» и учебного центра ЧГИЗЭиУ 
г. Славутич. Традиционной стала ор- 
ганизация городских школьных и сту- 
денческих Олимпиад по различным 
предметам. 

В рамках образовательной програм- 
мы в ВСС-центре были проведены кур- 
сы для школьников по созданию спе- 
цэффектов в ЗО Зш4то МАХ и програм- 
мированию игр во ГЕАЗН. 

С 1-го ноября 2004 г. начал функ- 
ционировать новый проект «Электрон- 
ная библиотека». Таким образом, жи- 
тели г. Славутич получили доступ к ре- 
сурсам Интернет, различным базам 
данных, каталогам и прочим ресурсам. 

Учителями Центра разработана сис- 
тема дистанционного тестирования и 
анализа результатов обучения студен- 
тов РСС-Центра. Система представ- 
ляет собой решение на основе РНР+ 
Му5ЗОЕ и работает под управлением 
Арасй ммеБ-зегуег. 

Знаменательными событиями в ра- 
боте Центра стали соревнования сре- 
ди школьников под названием «Компь- 
ютерное ОРТ-Граффити», семинар 
«Теория и практика создания эффек- 
тивных веб-сайтов». 

В будущем РСС-Славутич планиру- 
ет продолжить разработку обучающих 
программ для основных групп: учени- 
ков средних школ; педагогов средних 
школ; студентов филиала КПИ г. Сла- 
вутич, госслужащих, нуждающихся сло- 
ев населения. Побольше бы таких «куз- 
ниц !Т-кадров»! 
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СРОТеК едет в Киев 


Похоже, скоро в нашем городе стоа- 
нет на одного разработчика больше. И 
речь идет не о какой-то начинающей 
команде, а о компании мирового уров- 
ня. Вот какая информация появилась не- 
давно на сайте немецкой компании Сгу- 
Тек — разработчиков нашумевшего З0- 
шутера Рог Сгу. 


СКУТЕК (Лучшая Европейская Неза- 
висимая Студия, Лучшая Новая Студия 
2004 года}, создатель игры Еаг Сту, в 
скором будущем планирует открыть 
студию в Киеве. Направление деятель- 
ности новой студии — создание игро- 
вых хитов для ПК и консолей следую- 
щего поколения. В связи с этим мы 
ищем талантливых специалистов сре- 
ди художников, программистов и ди- 
зайнеров. 

Мы ожидаем: 

У выдающиеся способности и соот- 
ветствующий опыт; 

У ответственность; 

У способность укладываться в по- 
ставленные сроки; 

У базовые владения письменным и 
разговорным английским языком; 

М инициативность, гибкость и способ- 
ность работать в стрессовых условиях; 

У умение работать в команде; 

У увлеченность компьютерными иг- 
рами. 

Если вы готовы попробовать себя, пи- 
шите на указанные ниже электронные 
адреса. Ваше письмо должно содержать 
подробное резюме, а также любую дру- 
гую информацию, демонстрирующую 
ваш профессиональный уровень. 

Если вы чувствуете в себе силы и же- 
лание присоединиться к компании СгуТек, 
заходите на #р://жу\м.сгуеК.сот/ЛоБзЮеу, 
читайте подробности и шлите резюме. 
Удачи! 


Там монстры правят бал 


Похоже, что безумная игра Сит- 
зоп[апа с ее толпами монстров, уже до- 
вольно давно гуляющоя по просторам 
Интернета, наконец-то попалась на гла- 
за разработчикам больших коммерче- 
ских продуктов. Первой компанией, ко- 
торая взяла на вооружение незамысло- 
вотую идею Ситзоп!апд, стала украин- 
ская студия Сгагу Ноизе, выпустившая 
не так давно великолепный КИ! Рес! ко- 
торый, по сути, является трехмерным 
Ситзопап ом, дополненным возмож- 
ностью сетевой игры и некоторыми мел- 


кими «примочками». А вот номером вто- 
рым, похоже, будет АЧНаа! Эш 9Гоз, раз- 
работчик известного движка КеаМу Еп- 
дте, которая совместно со студией |т- 
ргезэюп бой\маге анонсировала изомет- 
рический экшен Мопзег Мадпез5. 


(Сюжет игры весьма незамысловат, что 
неудивительно, ведь речь идет об очеред- 
ной инкарнации все того же Ситзоптапа'а, 
но при этом довольно нестандартен. Итак, 
родители героя игры Зака (Гаск) уехали 
на дачу, оставив подростка полновласт- 
ным хозяином огромной квартиры. Зак не 
стал терять времени зря и тут же пригла- 
сил своих многочисленных приятелей на 
вечеринку. Но в самый разгар веселья не- 
ожиданно открылся портол, сквозь кото- 
рый в квартиру начали ломиться толпы 
кровожадных монстров. Для того, чтобы 
очистить жилплощадь к приезду родите- 
лей, Заку и его друзьям придется пройти 
сквозь пять смертельно опасных локаций, 


на которых их будут поджидать орды раз- 
нообразных противников, возглавляемых 
кровожадными боссами. Но герои ни в 
коем случае не окажутся беспомощными 
перед лицом опасности. Разработчики обе- 
щают снабдить отважных подростков раз- 
нообразным оружием, которое можно бу- 
дет разбирать на запчасти, а из них — 
создавать все более и более смертонос- 
ные образцы. Еще к вашим услугам будут 
различные транспортные средства, кото- 
рые также можно будет оснастить пуле- 
метами и пушками. Разработчики обещо- 
ют нам полностью интерактивный мир и 
реальную физику, за которую будет отве- 
чать физическая система М оуодЕХ. Кро- 
ме того, игра будет поддерживать недав- 
но анонсированный физический процес- 
сор РйузХ от компании Адею. Кроме синг- 
ла в игре предусмотрен кооперативный 
режим для четырех участников. О дате вы- 
хода Мопзег Маапезз, равно как и об из- 
дателе игры пока что ничего не известно. 


Заплатка на крыло 


Компания 1С выложила в сеть оче- 
редной патч для авиасимулятора «Перл- 


Харбор». Обновление представлено в 
нескольких вариантах установки и вно- 
сит в игру более десятка изменений и 
дополнений. Так, полностью обновлена 
модель полета. Представители 1С заяв- 


ляют, что она тестировалась большой 
командой пилотов-тестеров из разных 
стран мира, и результат теста положи- 
тельный. Как и большинство патчей се- 
рии «Ил-2», данная заплатка добавляет 
в игру огромное количество боевой тех- 
ники. После установки патча в игре поя- 
вятся такие модели самолетов, как К;- 
100-|-Ко, ©4МТ-11 Вену, Эр#ие МК.Ус 
2-пушечный, ВААЕ для Тихого Океана и 
Эр ге МКУс 4-пушечный, ВАЕ для Се- 
верной Африки, Мизюпта МК.!, Вийао 
МК | и некоторые другие. Кроме само- 
летов будет добавлено более двадцати 
единиц наземной техники, среди кото- 
рых 1-26, 1-28, Р2.35, ЭКода В-2, 4-38, 
Кап-Сегае! 040, Тота ОА-30, несколь- 
ко видов пушек и зенитных пулеметов, а 
также автобусы, бульдозеры и т.д. 

Ну и напоследок — новые корты. Вы 
сможете полетать в небе над Мурман- 
ском, Прибалтикой и Сингапуром. 

Скачать патч можно, обратившись 
по адресу #р://датез. 1с.ги/реай_КагБог/ 
ВпК.р—рФасНоп=реоН 


Руссобит-М» 
открывает сезон охоты на крыс! 


Компания «Руссобит-М» стала рос- 
сийским издателем игры ВаНпитег, ра- 
боту над которой ведет московская ком- 
пания Эесге! Этап, знакомая нашим гей- 
мерам по космическому экшен-симупя- 
тору «Звездный Меч». 

КаНвомег — это проект, совмещаю- 
щий -есВ шутер от первого лица с де- 
тективным сюжетом: вам предлагается 
выступить в роли журналиста-следова- 
теля, раскрывающего причины таинст- 
венных происшествий в отдаленной пла- 
нетарной колонии. 

В ходе расследования игроки побы- 
вают в самых разнообразных локациях 
далекой планеты Стигз: в заброшенных 
подвалах жилого сектора, в полном опас- 
ностей районе развлечений, в роботи- 
зированном промышленном центре, на 
космической орбитальной станции и да- 
же на одной из лун планеты. Помимо 
большого набора локаций в Капитег 
будут умные враги, коварные монстры, 
восемь видов оружия и масса неожи- 
данных ходов в визуализации и игра- 
бельности. 

Релиз проекта намечен на четвертый 
квартал 2005 г. 


олова 
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КВН на просторах Сети 


Надежда БАЛОВСЯК 
па! о123@уапаех.гу 
Вир:/ / па. №уг.пе! 


Какая телевизионная программа почти полвека собирает у экранов телевизоров своих поклонников? 
Какая игра является любимой в среде студентов последние несколько десятилетий? Какие команды 
есть практически в каждом вузе или техникуме? КВН — одна из самых демократичных, самых веселых 
и интересных игр, любимая игра миллионов студентов России, Украины, Беларуси, Молдовы, Израиля, 
США, Германии. Понемногу осваивая виртуальные пространства, веселые и находчивые создали в 
Глобальной Сети свои уголки, где царят юмор и веселье. Сегодня мы отправимся в путешествие 


именно по КВН-овским сайтам. 


это, конечно же, официальный сайт Союза КВН. Найти его 

можно по адресу ммм. атйе.ги. Сайт является уникальным во- 

площением юмора и официоза одновременно — именно 
так делают официальные сайты КВН-щики. Здесь можно найти 
календарь наиболее знаменательных событий мира КВН. КВН- 
афиша позволит любителям игры не пропустить ближайшие иг- 
ры. Официальная составляющая портала — это указы Президен- 
та клуба, список Центральных и Межрегиональных Лиг КВН. На 
сайте зарегистрировано более 6 тысяч команд, которые пред- 
ставлены в алфавитном каталоге. Здесь же можно зарегистри- 
ровать свою команду. За длительную историю игры была созда- 
на книга рекордов КВН «КВН-Гиннесс». В ней есть уже пять глав, 
посвященных «самым-самым» — играм, людям, командам и дру- 
гим особенным явлениям в жизни игры. А виртуальная книга ис- 
тории КВН повествует об истории возникновения игры. В разде- 
лах «кто играл» и «как играл» представлены списки команд, ко- 
гда-либо игравших в высшей лиге, есть список победителей, и, 
конечно же, одним из наиболее значительных результатов явля- 
ется раздел «Пост КВН. Люди», в котором перечислены наибо- 
лее известные личности, когда-либо игравшие в КВН. В разделе 
с шутками можно почитать лучшие КВН-овские перлы разных се- 
зонов. Пообщаться к редактором Андреем Чивуриным можно в 
уголке редактора [рис. 1) 


Н фициальная территория КВН в виртуальном пространстве — 
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Один из лучших и наиболее полных каталогов КВН-сайтов 
«Весь КВН» расположен на сайте Куп.Ндо.сот. Содержимое ката- 
лога представлено в трех разделах — «Украина», «Россия» и «Ос- 
тольной мир». География сайтов, размещенных в последнем раз- 
деле, буквально поражает воображение: в КВН играют в Герма- 
нии, Латвии, Эстонии, США, Литве, Израиле, Молдове, Белару- 
си. А в США существуют клубы в Нью-Йорке, Сан-Франциско, 
есть две команды из Сиэтла. В университете Беркли также соз- 
дана команда КВН (рис. 2]. 

В КВН уже играют не только на телевидении или на сцене. 
На сайте «Виртуальный КВН» (мм мйКуп.ги] проводятся игры вир- 
туального КВН-клуба в онлайне. В играх принимают участие ко- 
манды, составленные из посетителей сайта. 

Членом команды может стать любой посетитель сайта. Для 
этого необходимо ознакомиться с правилами игр, прислоть за- 
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явку, заполнить онкету и дождаться приглашения от участников 
проекта. В команду должно войти не меньше 10 человек. Пред- 
лагаемая игра виртуальна не только потому, что базой для нее 
является Сетевое пространство. Суть игры состоит в разработ- 
ке сайта и последующем его размещении на независимом хос- 
тинге. Сайт как раз и является результатом игры, именно он оце- 
нивается жюри. Структура сайта также определена заранее — 
в него должно входить определенное число разделов, общая 
структура их одинакова, а контент зависит от тематики. Каждый 
раздел соответствует одному конкурсу и оценивается отдельно. 
На сайте должны быть следующие разделы: «Презентация» (ана- 
лог КВН-овского конкурса «приветствие»), «читалка» (импровиза- 
ция в форме вопросов и ответов}, «визуалка» (смешной раздел, 
созданный с помощью эффектов мультимедиа и графического 
оформления], «бонус-трек» (аналог «домашнего задания», фор- 
ма этого раздела произвольно). 

Игра ограничена по срокам. Неделя отводится на обсужде- 
ние темы, еще неделя — на подготовку первых двух заданий, по 
три дня — на следующие два. Разделы на сайте появляются по- 
степенно в соответствии с графиком, по окончании срока жюри 
на протяжении двух дней оценивает работы участников. Болель- 
щики виртуального КВН’а могут общаться на форумах. Для зри- 
телей тоже есть свои конкурсы (рис. 3}. 
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Сайт в виде КВН-блога под названием «КВН для всех: от К 
до Н» размещен по адресу Купги.ги. Здесь в хронологическом по- 
рядке приведена информация об играх. Это новости КВН, есть 
также репортажи с наиболее интересных игр и фестивалей, а 
еще — несколько аналитических материалов о состоянии игры 
и современном развлекательном телевидении в целом. (Статьи и 
новости можно комментировать. 

КВН-сайт не может существовать без места для общения, ведь 
настоящие КВН-щики — люди коммуникабельные, Не является ис- 
ключением и этот сайт. Пообщаться можно на КВН-овском фо- 
руме и, конечно же, в чате. На сайте «КВН для всех» проводит- 
ся онлайн-конкурс — виртуальная разминка. Раз в две-три неде- 
ли в разделе «разминка» появляются новые вопросы, а участни- 
ки конкурса оставляют ответы, указав свой электронный адрес 
и имя зарегистрированного пользователя. 

Национальный КВН-портал чим. Кмта.пе! встречает своих по- 
сетителей форумом, темы которого в основном посвящены об- 
суждениям игр. А сам ресурс создан для размещения в Глобаль- 
ной Сети архива музыкальных выступлений КВН-овских команд с 
1989 года. Но не только музыкальным номерам посвящен пор- 
тал, здесь размещены лучшие шутки команд. А в другом разде- 
ле, «КВН-р|ау!$», посетителям сайта предлагается более 750 пе- 
сен. Для каждой музыкальной композиции представлен ее текст 
и сама композиция в виде тр3З-файла, КВН-овские скины к плейе- 
ру УИ/пАтр порадуют всех фанотов игры. Они стилизованы под 
плакаты любимых КВН-овских команд. Фотоальбом сайта пред- 
лагает не только фотографии с игр, в этом разделе представле- 
но 18 обоев для оформления Рабочего стола. Другие разделы 
сайта посвящены подборке статей о КВН’е, каталогу и рейтин- 
гу КВН-овских сайтов. 

Украинские любители КВН также успешно осваивают `вирту- 
альное пространство. Ассоциация КВН Украины существует уже 
более 10 лет. А не так давно появился сайт Ассоциации 
мм Куп.огоиа — ДОВОЛЬНО СТИЛЬНЫЙ и с красивым оформлением. 
Главная страница встречает посетителей эмблемой ассоциации. В 
разделе «новости» можно узнать о ближайших событиях в мире 
КВН. Здесь есть расписание ближайших игр КВН-овских команд 
Украины. В специальном разделе сайта размещена история сезо- 
нов игр ассоциации, начиная с 1994 года. Каждый сезон — это 
победители и побежденные, неожиданные победы молодых команд 
и не менее неожиданные поражения старожилов. Обо всем этом 
для каждого из 10 сезонов существования ассоциации информи- 
рует сойт. КВН — это игра, но игра по строго определенным пра- 
вилам. Различные документы ассоциации, среди которых — ее ус- 
тав, положение о чемпионате КВН, о розыгрыше кубка ассоциа- 
ции, размещены в разделе с документами. 

Но какой же КВН-овский сайт, пусть даже самый официальный, 
без шуток? На специальной страничке сайта можно прочесть луч- 
шие репризы и самые удачные шутки команд — членов ассоциа- 
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ции. А если вам понравится команда — вы всегда можете загля- 
нуть на ее персональную страничку и поближе познакомиться с 
веселыми и находчивым ребятами. КВН-щики без общения не бы- 
ли бы КВН-щиками. Поэтому форум и чат — обязательные атри- 
буты любого КВН-овского сайта — присутствуют и здесь (рис. 4). 

Одновременно с официальным сайтом должна существовать 
и неофициальная страница. Неофициальная страница украин- 
ской лиги КВН размещена по адресу Куп.Бте!.сот.уа. Разделы не- 
официального КВН-овского сайта очень похожи на те, которые 
представлены у его старшего брата, официального сайта ассо- 
циации КВН. Это «сезон», «галерея», «шутки», «лица», «команды» 
и, конечно же, «форум» и «чат». Но сделано все это гораздо кра- 
сочнее, сайт насыщен анекдотами, опросами, шутками, фоторе- 
портажами, да и само оформление сайта довольно нестандарт- 
но. На страницах неофициальной КВН-овской лиги можно най- 
ти фотографии практически со всех игр последних нескольких се- 
зонов — начиная с 1999 года. КВН-овский сайт не может суще- 
ствовать без шуток. Самые удачные представлены в специаль- 
ном разделе сайта. Кроме этого, здесь можно найти рейтинг ко- 
манд, входящих в украинскую КВН-ассоциацию, и результаты по- 
следних игр серии «плей-офф». Любителям украинского КВН’а 
предлагается пройти мини-тест на знание украинской лиги. А са- 
мая новая информация — это репортаж с открытия игр сезона 
2005 года (рис. 5). 
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В. Рис.5 

Страница высшей украинской лиги КВН находится по адре- 
су м\м\.Куп-иа.Бу.ги. На главной странице сайта размещена афи- 
ша ближайших игр и результаты уже прошедших баталий. В спе- 
циальном разделе представлен список команд, игравших в по- 
следнем сезоне. У некоторых из них есть своя страничка, заре- 
гистрированная на портале высшей украинской лиги. Раздел с 
шутками — один из самых полных. Здесь можно найти шутки бо- 
лее 15 известных украинских команд. В фотоальбоме запечатле- 
ны лучшие мгновения КВН-овских баталий. 

Сайт Крымской лиги клуба веселых и находчивых Куп.уоу.ги 
несколько отличается от других сайтов КВН-овской тематики. 
Здесь размещено больше всего различной информации, так 
или иначе связанной с КВН’ом. Например, на сайте предстов- 
лен детальный раздел «Каталог КВН», в котором собраны ссыл- 
ки на более чем сотню сайтов о КВН. В архиве сайта собра- 
ны не просто отдельные шутки. Здесь есть целые сценарии КВН- 
овских выступлений. А кроме этого, тр3З-архив содержит запи- 
си лучших песен, когда-либо звучавших на КВН’е, также есть 
архив фонограмм-«минусовок». Не менее интересен раздел 
«байки», в котором собраны истории, ставшие легендами и пе- 
редающиеся из уст в уста от одного поколения КВН-щиков к 
другому. Из официальной информации на сайте представлен 
список членов правления крымской лиги КВН, а также список 
команд, вошедших в эту лигу. 
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Придерживаясь определенной для себя концепции «платформизации», 26 мая компания тёе! {чм\м.т- 
е|.го)} явила миру две новые платформы — для цифрового дома и цифрового офиса, известные ранее 
под кодовыми названиями Апспог СгееК и [упдоп соответственно. О некоторых их особенностях 
читатели могли узнать еще из цикла статей автора «Форум в Силиконовой долине» (МК, №12-14, 
15, 18-19 [339-З41, 343, 345-346)). Теперь знакомьтесь с окончательной и более детальной 


информацией по этим продуктам. 


териала подпадает набор определенных аппарат- 

ных компонент и технологий, нацеленных на реали- 

зацию специфических функций, характерных для той 
или иной платформы. Очевидно, что дома обычно при- 
ходится решать совсем иные задачи, нежели в офисе. 
Ключевыми компонентами обеих представленных плат- 
форм являются процессор и набор системной логики. 


Платформа для цифрового дома (Апсиог СгееК 
У Процессор 
В качестве основы для платфор- 
мы для цифрового дома ще! по- 
зиционирует 3 доступные на се- 
годняшний день модели своих 
двухъядерных процессоров Реп- 
Нит О, ранее известных под ко- || 
довым названием ЗтИБйе!4. Все 
они детально рассмотрены в ста- | 
тье Владимира СИРОТЫ «Два мо- 
лодца из проца» (МК, №23 (350). 
Интересно, что свой процессор 
для энтузиастов Репнот ХЕ ком- 
пания на данный момент не рас- 
сматривает в качестве компонен- 
та для объявленных платформ. 


|| од определение платформы в контексте данного ма- 


У Чипсет 

Почитатели дискретного видео остановят свой выбор 
на платформе на базе чипсета 1945Р Ехргез$, остальные 
могут воспользоваться набором системной логики с ин- 
тегрированным графическим ядром пе! Стар с$ Мефа 
Ассе[егсйог 950 — 1945С Ехргезз. Оба ранее были из- 
вестны под кодовым названием [аКерой. Чипсеты ничем 
не отличаются, кроме наличия встроенного видео в по- 
следнем. Остановимся детальнее на их технических ха- 
рактеристикоах. 

Чипсеты 1945 поддерживают системные шины с часто- 
тами 533/800/1066 МГц, чего для двухъядерных Репнит О 
с головой достаточно, ведь все они пока имеют шину 
800 МГц. В результате пропускная способность канала 
связи между процессором и северным мостом 82945С /Р 
чипсетов составляет 8.5 Гб/с. Новые наборы системной 
логики |т1е! позволяют работать с двухканальной памя- 
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тью 2ОК-2-400/533, а также с наиболее производитель- 
ной ее разновидностью 0ОК2-667 общим объемом до 
4 Гб. Пропускная способность подсистемы памяти в по- 
следнем случае достигает отметки в 10.7 Гб/с, что для 
двухъядерного процессора совсем не лишнее, 
Интегрированное в 82945С графическое ядро СМА 950 
содержит совместимый с Онед»х 9 и Ореп СЕ 1.4 
256-битный ЗВ-акселератор, работающий на частоте 
400 МГц. Есть поддержка пиксельных шейдеров версии 
2.0 и вертексных — 3.0. Традиционно в качестве видео- 
памяти СМА 950 использует область в оперативной па- 
мяти системы объемом до 224 Мб. Видеосигнал можно 
выводить на два монитора, в том числе на устройства с 
поддержкой новейшего формата телевидения высокой 
четкости НОТУ 1080! с соотношением сторон экрана 16:9. 
СМА 950 предусматривает также подключение карт рас- 
ширения МЕС (Мефа Ехрапзют Согдз} сторонних разро- 
ботчиков, например, для интеграции в систему ТВ-тюне- 


ра. Несмотря на наличие интегрированного видео в чип- 
сете 1945С, он, наряду с 1945Р, предусматривает уста- 
новку на материнской плате разъема РС! Ехргезз х16 для 
инсталляции отдельной видеокарты в систему. 

Северный мост чипсетов соединен с южным 1СНЯЕ по- 
средством высокоскоростного интерфейса РМ! (Руда! Ме- 
Фа |п4ефасе] с пропускной способностью 2 Гб/с. 1СН7К 
поддерживает 7.1-канальное |е! НаН РеНойют Аидю, 8 
портов ЦЗВ 2.0, по 6 шин РС! Ехргез$ х1 и РС/, 4 порта $е- 
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па! АТА с пропускной способностью 3 Гбит/с каждый. Тех- 
нология |п1е! Машх ЗУюогаде позволяет объединять жесткие 
диски в массивы КАЮ уровней 0, 1, 5, 10 для повышения 
защищенности информации и/или ускорения доступа к ней. 

У Характерные особенности 

Выше мы перечислили «голые» технические характери- 
стики нескольких самостоятельных продуктов, объедине- 
ние которых позволяет нам говорить о них, как о плат- 
форме. Попробуем разобраться, почему именно эти ком- 
поненты, по мнению |п1е|, более всего подходят для соз- 
дания платформы цифрового дома. 

Какие функции компьютера наиболее востребованы 
домае Конечно, развлекательные. Именно поэтому на 
первый план в платформе для цифрового дома выходит 
высокий уровень производительности системы и ее муль- 
тимедийные возможности. Производительность жизненно 
важна для большинства современных ЗО-игр, равно как 
и для параплельной работы нескольких ресурсоемких при- 
ложений. Последнее вполне укладывается в концепцию 
цифрового дома, которая подразумевает одновремен- 
ную работу с компьютером в одной комнате и, напри- 
мер, просмотр фильма в НОТ\У-формате с декодирова- 
нием «на лету» в другой. 

В описанной ситуации применение двухъядерного про- 
цессора в платформе для цифрового дома кажется впол- 
не оправданным. Более того, процессоры с двумя ядро- 
ми показывают прекрасные результоты при обработке 
графики, что не оставит равнодушными к ним любителей 
редактирования цифровых фото. Обилие мультимедий- 
ных функций в чипсетах 1945 тоже сослужит хорошую 
службу новой платформе. Любителям наиболее продви- 
нутых ЗО-игр они оставляют возможность установки дис- 
кретного видео в систему. 


Профессиональная бизнес-плалформа [пои] 

У Процессор 

Для платформы цифрового офиса время двухъядерных 
процессоров еще не настало. Оно 
и понятно — корпоративный сег- 
мент традиционно отличается сво- 
ей консервативностью. Поэтому 
в качестве процессоров для биз- 
нес-платформы 171! предлагает 
использовать 5 моделей своих наи- 
более производительных одно- 
ядерных продуктов — Реп- 
Нот 4 6хх, построенных на базе 
ядра Ргезсой 2М. О четырех мо- 
делях этих процессоров детально 
рассказывал в своей стотье «На 


600-м с ветерком» Олег КАСИЧ (МК, №13 (340). За ка- 
дром осталась только ставшая доступной позже топовая 
модель 670, которую от остальных четырех отличает толь- 
ко возросшая до 3.8 ГГц тактовая частота. Опять-таки 
РепНит 4 ХЕ компания позиционирует как отдельный про- 
дукт для энтузиастов, не входящий в состав ни одной из 
ее платформ. 

\ Чипсет 

В отличие от платформы для цифрового дома, осно- 
вой платформы для цифрового офиса является только чип- 
сет 1945С Ехргез$, что вполне логично — тратиться на 
дискретную графику в офисе ни к чему. Причем для этой 
платформы |1е! предлагает использовать разновидность 
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набора системной логики с гигабитным сетевым адапте- 
ром РКО/1000 и поддержкой технологии 1АМТ (АсНуе 
Мападетеп! Тесппоюду]. Подобные нововведения позво- 
ляют удаленно контролировать состояние ПК, в том чис- 
ле при отказе ОС или сбое питания. 

У Характерные особенности 

Если для платформы цифрового дома на первом пла- 
не находятся производительность и наличие мультимедий- 
ных возможностей, то для клиентской корпоративной плат- 
формы это далеко не основные факторы. Как несложно 
догадаться, в корпоративном сегменте все подчинено 
максимальному извлечению прибыли. В частности, техно- 
логия АМТ призвана снизить расходы компаний на управ- 
ление парком ПК и сделать его более эффективным. Тех- 
нология Ехесше О/5аЫе Ви, присутствующая в процессо- 
рах Репнот 4 6хх, в комбинации с той же {АМТ обеспе- 
чит более надежную защиту компьютера. 

Отдельного внимания заслуживает программа те! $РР 
(ЗюЫе 1таде РюНогт Ргодгат). По ее условиям образ драй- 
веров бизнес-платформы не изменится по меньшей мере 
12 месяцев с момента вступления ее условий в действие. 
Эта программа привлекательна для Т-менеджеров, посколь- 
ку позволяет уменьшить число конфигураций ПК, которые 
нужно проверять и утверждать. В результате расходы по со- 
провождению настольных систем опять-таки снижаются. 


лозы 


Прошло совсем немного времени с момента мирово- 
го анонса новых платформ |1], как 9 июня состоялась 
их презентация в Киеве. Свои варианты систем на осно- 
ве платформ цифрового дома и офиса представили 12 
компаний, в числе которых оказался и ведущий европей- 
ский сборщик Ри!5и 5'етепз Сотриегз (чм иМву-яетепз. 
сот). Впрочем, первой компьютер на основе двухъядер- 
ного чипа |п1е! продемонстрировала «Фабрика Квазар- 
Микро» (ми\.Куатог-пусго.сот) во время проведения | ию- 
ня киевского форума для разработчиков (см. статью ав- 
тора «Второй киевский», МК, №24 (351]). 

|94е! особенно акцентирует внимание на доступности 
своих двухъядерных решений. Действительно, младший в 
линейке Репнит © 820 обходится в 5241 в партии от 1 000 
штук, что вполне сопоставимо по цене с одноядерными 
продуктами. Очевидно, такая ситуация на рынке будет сти- 
мулировать интерес пользователей к системам на основе 
двухъядерных процессоров. Конечно, пока еще далеко не 
все приложения «умеют» извлекать выгоду из использова- 
ния двух ядер в системе, но производители ПО не сидят 
сложа руки. В 2006 году двухъядерные процессоры при- 
дут и в офисную платформу. Но уже сейчас с уверенно- 
стью можно сказать, что эра многоядерности и платфор- 
мизации началась — остается ждать очередных анонсов. 
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Бюджетным видеокартам посвящается. 


Железный полмеон 


чего почему 


нашем нынешнем обзоре мы уде- 
лим внимание недорогим моделям 
АСР-видеокарт. Ведь подобные де- 
вайсы, как ни крути ©, довольно по- 
пулярны на рынке. Их покупают пользо- 
ватели, которые не могут потратить мно- 
го средств на комплектацию ПК. А таких 
у нас в стране, увы, большинство. Лю- 
бят ставить подобные [о\м-еп4 видеокар- 
ты в собранные ПК и многие компьютер- 
ные фирмы, опять же, чтобы привлечь по- 
купателя ценой своих конфигураций. По- 
пробуем посмотреть, что же следует нам 
предпочесть из недорогих видеокарто- 
чек, чтобы создать плотформу, которая 
бы обеспечивала пользователю ЗО-гра- 
фику «дешево и сердито». 

Смотр видеокарт начнем с обзора 
бюджетных моделей на базе графиче- 
ских процессоров (ГП] компании АТ|. Как 
известно, практически все однотипные 
видеокарты от разных производителей, 
базирующиеся на аналогичных ГП и 
имеющие рекомендованный дизайн плат, 
при одинаковых частотных характери- 


стиках графического чипа и видеопамя- ` 


ти не отличаются по производительно- 
сти. Особенно если использовать фир- 
менные драйверы АТ|. А их и следует 
использовать, поскольку практически 
всегда «родные» драйверы, идущие в 
комплекте с видеокартами, оказывают- 
ся устаревшими. Следует, однако, при- 
нимать во внимание, что производите- 
ли иногда «дорабатывают» драйверы и 
ВО5$ видеокарт с целью повысить про- 
изводительность устройств. Зачастую 
это идет в ущерб качеству изображе- 
ния, а порой и вызывает нестабильную 
работу карточки. По крайней мере, мне 
встречались «нехорошие» видеокарты, 
которые «любят» только родные драй- 
веры и склонны подглючивать с АТ|-шны- 


ми. Видел я и карточки, которые были 
не в состоянии длительное время устой- 
чиво работать на тех частотах ГП и по- 
мяти, которые прописал в В!О5 произ- 
водитель (устройства банально перегре- 
вались, со всеми вытекающими послед- 
ствиями). К счастью, все видеокарты на- 
шего нынешнего обзора не страдают 
подобными недостатками. 

Ну что ж, сравним бюджетные кар- 
точки с разными ГП, включая далеко не 
новые, но доступные решения — ведь 
это как раз то, что нас интересует. 


Дешево и сердиито 


Модель Кадеоп 9250 «возглавляет» 
рассматриваемую ныне линейку |ом/-еп@ 
видеокарт на базе ГП от АТ|. Что отли- 
чает эту видеокарту от модели ВРадеоп 
9200 (чип В\280}, которая, в свою оче- 
редь, представляет собой «переделку» 
из Кадеоп 9000, в которую была добав- 
лена поддержка АСР 8х? А отличает 
Кадеоп 9250 исключительно более низ- 
кая частота ГП. И все. Так уж повелось 
на рынке дешевых видеокарт... 

ГП видеокарты Кадеоп 9250 харак- 
теризуется наличием 4-х пиксельных (с 
1 текстурным блоком на каждом) и 2-х 
вершинных конвейеров. Одноканальный 
контроллер ООК-памяти этих видеокарт 
имеет 128-битную шину. 

Ну, и в остальном ничего выдающе- 
гося: карточки этого типа полностью под- 
держивают только лишь ОтесиХ 8.1, ра- 
ботают с пиксельными шейдерами вер- 
сии 1.4 и вершинными шейдерами вер- 
сии 1.1. Это значит, что видеокарта дан- 
ного класса не в состоянии, например, 
выполнить тест СТ4 — Мойег Маге из 
пакета ЗР Маг 03. Набор тестов 3) 
Магк 05 с этой видеокартой, ясное де- 
ло, вообще не запускается. Не в со- 
стоянии она показать и всю красоту со- 
временных игрушек, в которых уже ак- 


тивно используются шейдеры версии 2.0. 
Выводы, я надеюсь, напрашиваются? 

Вот-вот. Планируя приобретение не- 
дорогой корточки, не старайтесь кон- 
центрировать свое внимание на моде- 
лях Кадеоп 9250, даже если цена этих 
устройств покажется вам очень заман- 
чивой. Лучше не пожалеть еще десяток 
вечнозеленых, но уже розовеющих еди- 
ниц, и переключить внимание на более 
производительные решения, благо они 
есть. Оправдать приобретение видео- 
карты класса Кадеоп 9250 может толь- 
ко крайняя финансовая нужда ©. 

Показывать, что видеокарта класса 
Кадеоп 9250 все еще на что-то способ- 
на, нынче будет модель Зарр№ ге Кадеоп 
9250 128 М6 РОК \/О/УО (рис. 1}, ха- 
рактеризующаяся 240/008400 МГц час- 
тотами работы ГП/памяти соответствен- 
но. Загадочные буквы У/О/УО в назва- 
нии модели видеокарты означают нали- 
чие: аналогового УСА-видеовыхода (М), 
цифрового видеовыхода, в данном слу- 
чае О\|-1 (0}, ТВ-выхода (МО), в данном 
спучае типа 5-Уаео. Большим достоин- 
ством конкретной видебкарты можно счи- 
тать наличие пассивного радиатора (без 
вентилятора}, что делает работу устрой- 
ства практически бесшумной. 

Кстати, видеокарта баррНие Кадеоп 
9250 попала ко мне даже не в ОЕМ, а 
просто в супер-ОЕМ комплектации... Как 
это, спрашиваете вы? Да просто в од- 
ном кулечке с видеокартой ЗаррРите 
Кадеоп 95505Е, о которой наш даль- 
нейший рассказ. 


30 не всегда равно 90 


Примите 50 для храбрости, сейчас я 
вам поведаю о страшной модели ви- 
деокарты КаЧеоп 95505Е. Это «чудо» 
инженерной мысли в некоторых тестах 
способно продемонстрировать произ- 
водительность меньшую, чем Кадеоп 
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ТАБЛИЦА 

Графический о 

Тип видеокарты С графического 
роЧесвор процессора, МГц 

Кадеоп 9250 ®У280 240 

Кодеот 95505Е — К\350 250 

Кодеоп 9550 #350 250 

СеГогсе 6200 №43 300 


9250. Уже одного этого достаточно, что- 
бы вынести Вадеоп 95505Е окончатель- 
ный приговор — как бюджетная игро- 
вая карта она совершенно не котиру- 
ется. Что же сделало модификацию 
Кадеоп 95505Е столь тормознутойе Нет, 
ГП и видеопамять у нее трудятся на тех 
же частотах, что и у полноценной мо- 
дели Кафеоп 9550 — 250 МГц и ВОК 
400 МГц соответственно. Ну, ну... Пра- 
вильно. У этой модели «изуродовали» 
подсистему памяти — ООК-память в дан- 
ной модели работает по 64-битной ши- 
не (сравнительные характеристики ви- 
деокарт см. в таблице 1). То есть в еди- 
ницу времени ГГ Кадеоп 95505Е может 
обмениваться с памятью вдвое меньшим 
количеством данных, чем полноценная 
видеокарта Кадеоп 9550, где шина па- 
мяти 128-битная. Поэтому неприятности 
с игрушками будут поджидать всех, кто 
рискнет «погеройствовать» и установить 
в свой компьютер видеокарту уровня 
Кафеот 95505Е. 

Продемонстрировать, что карточка 
Кадеоп 95505Е ни на что серьезное не 
способна, нам сможет барр ге Кадеоп 
95505Е 128 Мб Т\О [рис. 2). Карточ- 
ка выполнена в т форм-факторе, име- 
ет аналоговый УСА-выход для подклю- 
чения монитора и 5-Маео Т\-ош. ГП на 
карточке прикрыт пассивным радиато- 
ром, ток что в работе модель бесшум- 
на, но вряд ли только ради этого поль- 
зователям стоит ее приобретать. А дру- 
гих достоинств, кроме бесшумности, у 
модели, увы, замечено не было. 

Собственно, откуда бысть пошла са- 
ма линейка Вадеоп 95502 А пошла она 
от «отбракованных» чипов К\УЗ50, кото- 
рые не могли работать на частотах, 
свойственных видеокартам семейства 
Кадеоп 9600. Не выбрасывать же, в са- 
мом деле, в принципе рабочие чипы ГП® 
Вот и появился на свет Каеопт 9550. В 
ГП этой видеокарты 4 пиксельных (с 1 
текстурным блоком на каждом) и 2 вер- 


Частота ВОВ Ширина шины — Пиксельных Текстурных модулей Вершинных Поддержка Поддержка 

ИТ ат, конвейеров — "9 ПиКСельном конвейеров — П\®СЕЛЬНЫХ вершинных 
р Я р конверере р шейдеров шейдеров 

200 128 4 1 И 14 1-1 

200 64 4 1 2 2.0 20 

200 128 4 1 2 20 20 

500 128 4 1 9 3.0 3.0 


шинных конвейера. Архитектура ГП по- 
зволяет работать с вершинными и пик- 
сельными шейдероми 2.0, что является 
огромным преимуществом перед Кадеоп 
9250. Видеокартой обеспечивается пол- 
ноценная поддержка возможностей со- 
временных игр, использующих ОнесХ9. 
А над Кадеоп 95505Е преимущество 
полноценного Каеоп 9550 заключает- 
ся, как уже говорилось, в наличии 
128-битной шины памяти. Это позволя- 
ет существенно поднять общую произ- 
водительность видеокарты, о чем гово- 
рят результаты тестов. Именно вариант 
Кадеоп 9550 я назвал бы тем «необхо- 
димым минимумом», который позволит 
получить удовольствие от современных 
компьютерных игр, использующих трех- 
мерную графику. Хотя бы при низких раз- 
решениях экрана. Если кто не понял на- 
мек: для современного ПК ничего, что 
заведомо «медленнее» Кадеоп 9550, при- 
обретать настоятельно не рекомендую. 

Достоинства «видеокарты минимум» 
для геймера перед нами будет отстои- 
вать М$| Кадеоп 9550 128 Мб [модель 
КХ 9550-10128, рис. 3). Видеокарта 
имеет 250 МГц/ООВ 400 МГц частоты 
ГП и памяти, оснащена УСА и О\М|-| вы- 
ходами для ‘подключения мониторов, а 
также имеет 5-МЧео ТВ-выход. Попала 
ко мне эта карточка также в ОЕМ-ком- 
плектации. Но, что удивило, в комплект 
поставки входит, помимо компакт-Дис- 
ка с драйвером, еще и листик ОшсК [п- 
эаЙонюоп Слае, а также книжица ана- 
логичного названия с разделом на рус- 
ском языке. Это прямо приятный сюр- 
приз, как для карточек в ОЕМ-комплек- 
тации. 


Я в Шм-епе ВСЕХ сильнее, 
всех быстрей и красивее 


В рыночной нише недорогих АСР-ви- 
деоакселераторов просто не может не 
присутствовать компания МУЛА. При- 


чем, представив свой вариант АСР-ви- 
деокарты СеГогсе 6200, компания сде- 
лала серьезную «заявку на победу» в 
этом рыночном сегменте. 

Видеокарты СеГогсе 6200 использу- 
ют графический чип М№\43 (видеокарты 
СеГогсе 6200ТиБоСасВе используют 
ГП М\44), в котором отключена поло- 
вина пиксельных конвейеров. (Вопрос о 
том, как их включить, подробно рас- 
сматривался в статье «Перекуем мечи 
на секиры», МиК, № 18-19 (180-181), 
20 [182] 2005 г.) То есть графический 
процессор видеокарты СеГогсе 6200 
имеет 4 пиксельных (с 1 текстурным бло- 
ком на каждом} и 3 вершинных вычис- 
лительных конвейера. Карточка осна- 
щается ООК-памятью, работающей по 
128-битной шине. ГП поддерживаются 
пиксельные и вершинные шейдеры вер- 
сии 3.0 (которые еще не поддержива- 
ются существующими версиями Онес- 
1Х ©), то есть видеокарта не «спасует» 
ни в одной современной игрушке. 

Для карточек СеГогсе 6200, устанав- 
ливаемых в слот АСР, используется мик- 
росхема-мост Н$|, которая преобразует 
«родные» для ГП сигналы интерфейса РС| 
Ехргез$ в данные для шины АСР. Увы, при- 
менение чипа НЗ! существенно увеличи- 
вает энергопотребление видеокарты, да- 
же если речь идет о такой бюджетной мо- 
дели, кок СеГогсе 6200. Поэтому АСР 
версии СеГогсе 6200 нуждаются в усилен- 
ном электропитании и имеют для этого со- 
ответствующий дополнительный разъем. 

АСР-версию СеЕогсе 6200 в нашем 
нынешнем тестировании будет представ- 
лять видеокарта С'даБУе С\У-М621280Р 
128 М6 [рис. 4]. Эта карточка имеет 
400 МГц частоту ГП и ОБК 500 МГ& час- 
тоту видеопамяти. Как видим, частота 
ГП завышена по сравнению с номина- 
лом (см. таблицу 1) на 100 МГц. Одна- 
ко все видеокарты СеГогсе 6200 име- 
ют хороший разгонный потенциал по 
ГП, ия уверен, все они без проблем 


ГЪ Рис.5 


«возьмут» частоту 400 МГц, на которой 
и тестировалась эта видеокарта. (Увы, 
говорить о разгонном потенциале вы- 
шерассмотренных карточек на базе чи- 
пов АТ! просто не приходится ©.) 

Карта СУ-№621280Р обладает «сред- 
нестатистическим» набором видеоразъ- 
емов: УСА, 0О\|-|, $-Мчео ТВ-выход. К 
достоинствам ОЕМ-ной комплектации 
видеокарты следует отнести наличие в 
комплекте СР с драйвером, переходни- 
ка ОУ-УСА а также кабеля-разветви- 
теля [рис. 5} для ТВ-выхода, позволяю- 
щего подключать не только 5-Учео, но 
и НО-Мдео аппаратуру. К сожалению, 
в карточке используется чип М\У43 ре- 
визии А4 (рис. 6}, что делает разблоки- 
ровку дополнительных конвейеров ГИП, 
по крайней мере пока, невозможной. 
Да еще вот кулер у видеокарты пока- 
зался мне слишком уж шумным. 


Снятые показания 


А теперь перейдем к практическим ис- 
пытаниям наших видеокарт. Как принято, 
начнем с особенностей тестовой плат- 
формы: процессор Репбит 4 3.06 ГГц с 
технологией НТ, плата ме! 2850ЕМУ2 
(чипсет 1850Е), 2х256Мб6 модуля памяти 
РС 1066 ЕКОКАМ Затзипа, жесткий диск 
Зеадс!е Ватасида АТА М 40 Гб 
7200 об/мин, ОС У/таомз ХР Ргоез5юпа|! 
$Р2. В зависимости от видеокарты уста- 
навливались драйверы АТ! САТАЁУ$Т 5.1 
или МУГЛА Рогсе\\оге 71.89. 

Теперь о показанных результатах. Ро- 
зобраться с производительностью карто- 
чек в ОтесХ нам поможет тест ЗО Магк 03. 
Выбранное разрешение 1024х768 пред- 
ставляется наиболее «играбельным» на 
большинстве ПК режимом. Тест СТ1-ИИподз 
о! Еигу (диаграмма 1) из набора ЗО 
Мок 03 позволяет оценить производи- 
тельность в ОмесХ 7, здесь используются 
вершинные шейдеры версии 1.1, которые, 
кстати, могут обрабатываться централь- 
ным процессором ГК, если сама видео- 
карта не может обрабатывать их аппа- 
ратно. Видим, как недостойно показыва- 
ет себя здесь Кадеоп 95505Е, достигнув 
лишь 4/5 (то есть потеряв каждый пятый 
кадр в частоте смены {р5] от быстродей- 
ствия Кафеоп 9250. В свою очередь, 
Вааеоп 9550 выигрывает у Кадеоп 95505Е 
примерно 40% по частоте смены кадров 
(то есть на каждые 5 {5 5Е модели пока- 
зывает 7 кадров/с). СеГогсе 6200, обла- 
дающий на 60% более высокочастотным 
ГП, чем Кадеоп 9550, выигрывает у него 


|3. В\уаТипег 


Железный полизон 


Тагое{адарег 


ММОЛА беРогсе 6200 Модуль подключения монитора. 


128-68 №43 (А4, 41 ,Змр) мин 128МВ БОР 


В Рис.6 
и 55% в производительности, то есть обес- 
печивает в полтора раза более высокую 
частоту смены кадров. 

Тест СТ2 — Ваше о! Ргохусоп выдает 
сравнительные результаты тестирования 
с использованием возможностей Бес 8. 
В ходе теста помимо вершинных шейде- 
ров Т.1 также используются пиксельные 
шейдеры версий 1.1 или 1.4, если по- 
следние поддерживаются ГП видеокар- 
ты. Тест СТ3-Гго!'з [ай также дает воз- 
можность оценить быстродействие в 01- 
гес!Х 8. Тест СТ4 — Мотег Мале уже 
характеризует работу видеокарт в П1- 
гес!Х 9, здесь в сценах используются пик- 
сельные и вершинные шейдеры версии 
2.0. Собственно, поэтому карточка 
Кадеоп 9250 и не может пройти этот 
тест, ведь аппаратной поддержки таких 
шейдеров у нее нет (диаграмма 2). В этих 
тестах Кадеоп 95505Е все-таки смог 
«обойти» Кодеоп 9250 — все же более 
новая архитектура чипов проявляет се- 
бя в задачах, где пропускная способ- 


ДИАГРАММА 1 


Производительность в 30 Магк 03, кодров/с 


аериы = ‚— : 
Мат | Зешидз | Ро\егизег | Гаипсйег | АБош | ЫпКз | 


Нуоц Паме тоге Иап опе 91 р!ау адармеги$еПед, уси тау 
саес\ мезК {агче тот {пе 151 Бе|о\у. 


Сизотите... 


ность памяти играет не самую значитель- 


ную роль. 

В Сиаке !! Агепа (диаграмма 3} Кадеоп 
95505Е снова «ударил лицом в грязь», от- 
став от Кадеоп 9250 на 20-25% в зави- 
симости от разрешения (то есть, «поте- 
ряв» каждый пятый-четвертый кадр в час- 
тоте смены #5). Очевидно, что при столь 
большой частоте смены кадров, когда про- 
изводительность ГП не является «узким ме- 
стом» системы, здесь сказалась недосто- 
точная пропускная способность подсис- 
темы видеопамяти у Кадеоп 95505Е. Ви- 
деокартао Кадеоп 9550 обеспечивает 
27-44%-ное преимущество в быстродей- 
ствии нод Кафеоп 95505Е, в зависимости 
от разрешения. Причем разрыв в произ- 
водительности увеличивается с ростом 
разрешения экрана (с увеличением дета- 
лизации изображения). В свою очередь 
СеРогсе 6200 быстрее Кадеот 9550, и 
если при невысоком разрешении это пре- 
имущество минимально (около 16%}, то с 
ростом детализации картинки оно увели- 
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чивается почти до 80% (то есть в высоких 
разрешениях при 100 {5 у Кадеот 9550 
карта СеРогсе 6200 способна отобра- 
зить до 180 {р5, а это более чем замет- 
ное преимущество). 

Но перейдем к более современным иг- 
рушкам, серьезно «напрягающим» видес- 
карты. Если посмотреть на результаты 


ДИАГРАММА 2 


Произзодительность в ЗО Могк 03, кадров/с 


сравнительного тестирования карточек в 
Рог Сгу (диаграмма 4), то легко заметить, 
что «играбельную» частоту смены кадров 
(если с натяжкой принять за таковую час- 
тоту более 25 #25, как в фильмах) обес- 
печивают только КаЧеоп 9550 и СеГогсе 
6200. Карточка Вадеоп 95505Е здесь при- 
мерно на 20% быстрее Кадеоп 9250, но, 
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право же, производительность обеих ви- 
деокарт следует признать крайне низкой. 
Кадеоп 9550, в зависимости от разреше- 
ния, на 14-19% быстрее отрисовывает 
кадры, чем это делает Кадеоп 95505Е, 
что уже позволяет поднять производитель- 
ность в низких разрешениях на приемле- 
мый уровень. Не стоит, впрочем, забы- 
вать, что в итоговых результатах указана 
средняя частота смены кадров, а мини- 
мальные частоты по ходу игры могут быть 
куда ниже, и именно на них пользователь 
прочувствует, что такое «тормоза» ЗО-гро- 
фики. СеЁогсе 6200 выглядит на общем 
фоне весьма достойно — превосходя по 
частоте смены кадров Кадеоп 9550 в 
1.8-2.4 раза, в зависимости от разреше- 
ния. Эта модель показывает результаты, 
которые действительно позволяют гово- 
рить о возможности игры без «тормозов». 

Еще одно «тяжелое» приложение — 
Роот 3 (циаграмма 5]. Выводы по этой 
диаграмме, в принципе, можно сделать те 
же, что и по предыдущей. Хоть Кадеоп 
95505Е и «обгоняет» Кадеоп 9250 в сред- 
нем на 44% по частоте смены #55, это не 
позволяет данной видеокарте продемон- 
стрировать мало-мальски приличный ре- 
зультат. Для пользователя в этом случае 
выход один — сдвигать на минимум на- 
стройки качества графики, чтобы поднять 
частоту кадров. Однако из-за убогого ви- | 
да ЗО-мира игра теряет значительную 
часть своей привлекательности, так что 
это вряд ли можно назвать идеальным вы- 
ходом из положения. Кадеоп 9550 быст- 
рее Кадеоп 9550$Е в среднем на 25%. 
Однако показатели карточки все равно 
оказываются достаточно низкими. А вот 
СеГогсе 6200, «побеждающий» Кадеоп 
9550 в 2.5-3.] раза, в зависимости от 
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Трехмерное видение 


ак мы ВМ 


последнее время мы очень часто слы- 
шим о появлении всевозможных 36- 
дисплеев. Данная статья призвана по- 
мочь читателю разобраться в совре- 
менных технологиях За-визуализации. 
Сначала давайте разберемся в особен- 
ностях человеческого пространственного 
зрения. Эти особенности были проанали- 
зированы еще в ХИХ столетии. Дело в том, 
что эффект восприятия пространства зави- 
сит от расстояния между глазами. Каждый 
глаз видит некоторый объект «по-своему», 
под небольшим углом. С помощью этой раз- 
ницы в картинке мозг сначала просчитыва- 


и 


Рис.] 


ет расстояние до объекта, а потом строит 
его трехмерное представление (рис. 1}, 


Проблемы плоскости 


Но экран компьютера плоский. А ведь 
для получения реалистичного трехмерного 
отображения каждый глаз должен видеть 
только свою картинку. Каким образом это 
сделать? 

Решение проблемы было найдено в про- 
шлом столетии ©. На картинку наносили 
две перспективы: для левого и правого гло- 
за (рис. 2). Как видно, цвета перспектив не- 
много отличались друг от друга: для лево- 
го глаза перспектива окрашивалась в зе- 


Рис.2 


леные или синие оттенки, для правого — в 
красные (рис. 3}. Для восприятия такой кар- 
тинки в 39-режиме требуются специальные 
очки со стеклами-светофильтрами зелено- 
го и красного цветов соответственно (рис. 4, 
обратите внимание — мужики в очках @). 
Каждый светофильтр пропускает только 
«свою», нужную картинку. Таким образом, 
в мозгу пользователя формируется «види- 
мость» З@-изображения. Но данная техно- 


Иван МАЛАМЕН ака бизБК@п 


таютеп@уКг.пе! 


Железный прок 


Как на обычном компьютере увидеть реалистичную трехмерную 
картинку? Об этом вы узнаете из данной статьи. 


Рис.4 


логия в основном нашла применение в ки- 
нотеатрах, а не в компьютерных дисплеях. 
Так произошло потому, что при работе в 
очках сильно устают глаза. И полученное 
таким образом изображение, помимо то- 
го, что оно не слишком реалистично (из-за 
небольшого расстояния до экрана монито- 
ра), так еще и зачастую бывает слегка ок- 
рашено, имеет определенный оттенок. 
Выход из сложившейся ситуации нашли — 
были созданы шлемы виртуальной реаль- 
ности (рис. 5}. Это решение было почти иде- 
альным для создания 39-эффекта изобра- 
жения, так как каждый глаз получает толь- 
ко «свою» картинку. Но «почти» оказалось 


Рис.5 
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существенным — при использовании дан- 
ных шлемов пользователь не видит ни кла- 
виатуру, ни мышку (}, а только виртуальный 
мир. Кроме этого, при работе со шлемом 
сильно устают глаза. (Добавлю, появляется 
головокружение и мучают приступы «мор- 
ской болезни» ©. — Прим. ред} Если бы 
еще цена на эти девайсы опустилась до ро- 
зумных пределов... (По-моему, эра шлемов 
виртуальной реальности закончилась, так 
и не начавшись, именно из-за неудобства 
работы с такими девайсами. — Прим. ред} 


Левый... Правый... 


В конце 90-х годов компания МеюБуе 
выпустила на рынок совершенно новое уст- 
ройство — очки ст.н. попеременным затво- 
ром (рис. 6). Принцип их работы очень про- 
стой. Как мы знаем, для создания 39-эф- 
фекта каждый глаз должен получать «свою» 
картинку. Поэтому экран компьютера по- 
переменно отображает картинку для лево- 
го и правого глаза, а в то же время затвор 


д 


Е 


на очках прикрывает то один, то второй 
глаз. Из этого свойства работы устройства 
проистекает и очень серьезный недостаток 
подобных очков — их работа напрямую свя- 
зана с частотой обновления монитора. Ноа- 
пример, если частота кодровой развертки 
у монитора составляет 100 Гц, то благода- 
ря эффекту попеременного затвора она 
снижается в 2 раза — до 50 Гц. Таким об- 
разом, минимумом для комфортной рабо- 
ты в рассматриваемых очках является час- 
тота обновления монитора в 120 Гц (а луч- 
ше хотя бы 140 Гц. — Прим. ред), которую, 
заметим, «потянут» далеко не все монито- 
ры в высоких разрешениях. Причем такие 
очки работают только с ЭЛТ-монитором, 
ЖК-панели для них еще очень медленные 
(частота кадровой развертки у ЖК-диспле- 
ев находится обычно в диапазоне 60-85 Гц. 


Рис.6 


Наконец-то 


И, наконец, последние разработки — 
собственно За-дисплеи [рис. 7). На данный 
момент существует несколько наработок в 
этой области: стереоскопические, мульти- 


55 
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Рис.7 
видовые, голографические и волюметриче- 
ские дисплеи. 

Начнем со стереоскопических, или, как 
их еще называют, автостереоскопических 
дисплеев. Им присуща та приятная особен- 
ность, что при работе с данным дисплеем 
не требуется никаких дополнительных уст- 
ройств типа очков и т.п. Принцип работы 
стереоскопических дисплеев состоит в том, 
что на каждый глаз пользователя направ- 
ляются строго определенные световые лу- 
чи с экрана монитора (рис. 8). Если поль- 
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Ее е! 224 
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я 


Гы Рис.8 

зователь сидит в специальной «стереозо- 
не» дисплея, то есть лучи попадают к поль- 
зователю, как положено по технологии, то 
он будет видеть З4-картинку. 

Данную технологию можно использовать 
и в обычных ЖК-мониторах, только перед 
экраном требуется поместить специальную 
пластину с системой линз (рис. 9). При та- 
кой системе формирования изображения 
колонки пикселей разделяются на четные и 


нечетные. Система линз делает видимыми 
для каждого глаза только определенные ко- 
лонки пикселей: четные для левого глаза, 
нечетные — для правого. Таким образом 
для пользователя и формируется стерео- 
скопическая картинка. 

Из недостатков данной технологии сле- 
дует отметить значительную узость стерео- 
зоны, допустимые углы отклонения от нор- 
Мали составляют буквально считанные гра- 
дусы (если пользователь выйдет из стерео- 
зоны, то картинка инвертируется}, вдвое 
уменьшенное розрешение таких дисплеев 
по горизонтали и невозможность вывода 
29-картинки (проблема нормального 24-ре- 
жима легко, давно и успешно преодоле- 
на. — Прим. ред.. 


Видные писпле 


Мультивидовые дисплеи являются разви- 
тием стереоскопических. Их преимуществом 
является большее количество ракурсов зре- 
ния, только за каждой линзой должно рас- 
полагаться столько пикселей по горизонта- 
ли, сколько ракурсов мы хотим получить. В 
итоге горизонтольное разрешение очень 
сильно падает. Но был найден ВЫХОД И ИЗ 
этого положения — перед ЖК-панелью по- 
местили специальную голографическую плен- 
ку. Она состоит из миниатюрных голограмм, 
каждая из которых закрывает определен- 
ный пиксель и направляет свет в одном из 
заданных направлений. Для получения 4 ро- 
курсов используются группы 2%2 пикселя, 9 
ракурсов — 3ХЗ пикселя... Таким образом, 
разрешение подает не так ощутимо, и по- 
добный монитор вполне пригоден для ото- 
брожения видео и графики. Недостатками 
данных дисплеев являются небольшие углы 
обзора и невозможность работать с тек- 
стом из-за крайне низкого разрешения. 

Следующий тип дисплеев — голографи- 
ческие. Их можно охарактеризовать как 
мультивидовые с очень большим количест- 
вом возможных ракурсов. Принцип их ра- 
боты состоит в разделении объема воспро- 
изведения большим числом вертикальных 
плоскостей, проходящих через центр экро- 
но, так, что в каждой части, разбитой плос- 
костями пространства, наблюдается свой 
ракурс трехмерного изображения. Прори- 
совка изображения выполняется механиче- 
ской зеркальной разверткой (рис. 10). Про- 
блема состоит в том, что для монохромной 
картинки размером 15х20ж20 см требует- 
ся поток данных в несколько гигапикселей 
в секунду. Единственным преимуществом 
данных дисплеев является максимально ред- 
листичное З9-изображение. 

Волюметрические дисплеи отличаются от 
остальных тем, что они воспроизводят изо- 
брожение в виде вокселей (трехмерных пик- 
селей), находящихся в определенном объе- 


ме пространства (рис. 11), тогда как преды- 
дущие типы дисплеев формируют изображе- 
ние с помощью элементов, расположенных 
в одной плоскости. Существуют различные 


Рис. 11 
типы технологий волюметрических дисплеев: 
инфракрасные лазеры, трехмерная матрица 
светодиодов (рис. 12}, воксели, засвечивае- 


Рис.12 


мые через оптоволокно, ЭЛТ с подвижным 
экраном и т.п. Для таких дисплеев существу- 
ет два основных способа визуализации: по- 
местить в определенную точку вещество, спо- 
собное излучать свет, или поместить в опре- 
деленную точку вещество, отражающее и 
рассеивающее свет. Таким образом стано- 
вится возможным получить отображение 34 
объекта в определенном объеме, заполнен- 
ном вокселями. Преимуществами данного ти- 
па дисплеев являются реальное За и боль- 
шие углы обзора. Из недостатков следует от- 
метить астрономическую цену таких устройств 
и невозможность воспроизведения на них 
реалистичной графики и видео. 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 


Я постарался познакомить вас с основ- 
ными современными технологиями, по3зво- 
ляющими воспроизводить реольное З9-изо- 
бражение (рис. 13}. Конечно, существуют и 


другие технологии, но в статье рассматри- 
вались именно те, которые нашли свое во- 
площение в жизни, а не только на бумаге. 


Мышечная сила 


Владимир СИРОТА 


уоузг@уаптдех.ги 


Самосирой: 


На этот раз мы поведем речь о разгоне... Чего бы вы думали? Компьютерных мышек, конечно ©. 


важность вопроса оля дела контрреволюции 


е так давно в статье «Накачивая мышь’цых» (ННр:/ Им. 

\ХЫ.сот/ренрКега!/ тисе-очег.з№!т!) я детально рассматривал 

вопрос «оверклокинга» компьютерных мышей. В частно- 

сти, там говорилось, как путем «ручной» модификации 
системного файла у50ро!.5у5 можно увеличивать частоту оп- 
роса У5В-мышей. Скажу сразу, что о подобных сложностях © 
в данной статье рассказываться уже не будет. Дело в том, 
что программисты, честь им и слава, предоставили нам це- 
лый ряд готовых утилит для мышиного «оверклокинга». И, по 
большому счету, все, что нужно будет пользователю для осу- 
ществления задуманного «разгона» своей мыши, — это под- 
вигать по экрану курсор тем самым манипулятором типа 
«тоузе» да еще, пожалуй, выполнить ряд тривиальных вещей 
типа копирования файлов. Так что приготовьтесь... 


Надо пи? 

Даже не сомые искушенные в своем ремесле геймеры © 
знают, что одним из важнейших устройств в компьютере яв- 
ляется банальная мышь. Ибо ее тактико-технические харак- 
теристики зачастую определяют, будет ли ваш виртуальный 
герой издавать победный клич или пополнит коллекцию фра- 
гов очередного компьютерного противника. 

В том, что хорошая мышь важна не только для геймеров, 
также нет никаких сомнений — хороший манипулятор помо- 
гает в работе с ГК, а неважный способен серьезно и отри- 
цательно повлиять на количество здоровых нервных клеток © 
у пользователя. 

Само слово «разгон» применительно к компьютерным мы- 
шам не совсем однозначно. Так, увеличивая частоту опро- 
са мыши, мы тем самым увеличиваем точность наведения кур- 
сора. В то же время, понижая частоту опроса мыши по ин- 
терфейсу, мы увеличиваем скорость перемещения курсора 
по экрану. Ток что «разгон» мышек — это, так сказать, весь- 
ма неординарный вопрос. В виденных мною статьях на эту 
тему преимущественно говорилось о «разгоне» мышек, под 
которым подразумевалось именно увеличение частоты оп- 
роса и улучшение точности наведения указателя. Но, как мы 
увидим далее, и от уменьшения частоты опроса манипулято- 
ра может быть немалая польза, хотя в общепринятом кон- 
тексте это и воспринимается как «торможение» мыши ©. 

Итак, зачем все-таки нужно увеличивать частоту опроса 
мышек? Ответ однозначен — для повышения точности пози- 
ционирования курсора на экране. Чем чаще компьютер бу- 
дет получать информацию о перемещении манипулятора, 
тем более точными и адекватными смещению мыши будут пе- 
редвижения указателя по экрану. 

Для осознания этого постулата теории отмышительности © 
приведу наглядный пример. Предстовьте себе, вы сняли циф- 
ровой камерой видеоролик, хароктеризующийся частотой 
смены кадров 15 за секунду. При просмотре ролика легко 
заметить, как при резких изменениях положения некоего объ- 
екта съемки он как бы «рывком» перемещается с места на 
место (подобное происходит, если при съемке, например, 
оператор резко поворачивается с камерой). Фактически, 
промежуточное перемещение снимаемого объекта при этом 
засечь невозможно. 

Очень похожая ситуация возникает и при отрисовке ком- 
пьютером курсора мыши. Если сведения о перемещении ука- 
зотеля (мыши} поступают в компьютер относительно редко, 
то двигаться по экрану курсор будет не плавно, а более или 
менее длинными «скачками», 


Если при съемке той же камерой поднять частоту смены 
кадров до 25 или 30 в секунду, то «выпадения» промежуточ- 
ных кадров, чреватые резкими перемещениями снимаемых 
объектов, становятся малозаметными, а то и вовсе исчезают. 

Примерно то же самое происходит и в случае с компью- 
терным курсором: если информация о перемещении мыши 
поступает в компьютер с достаточно высокой частотой, то 
перемещение указотеля по экрану осуществляется более 
плавно и точно. С ростом частоты опроса мышки длина «скач- 
ков», которыми перемещается курсор при движении по сво- 
ей траектории, становится все меньше. А значит, точность 
новедения указателя возрастает. Таким образом, точность 
позиционирования курсора напрямую зависит от частоты оп- 
роса мыши по интерфейсу. А если говорить более точно, то 
зависит она от частоты отправки в ПК контроллером мыши 
информации о перемещении манипулятора. Заметим, эта 
частота может не соответствовать частоте опроса по интер- 
фейсу подключения мыши. 

Так ли уж важна высокая точность позиционирования укод- 
зателяе? Конечно же, важна! И с этим согласятся, пожалуй, 
все без исключения пользователи ПК. Геймеры знают, что при 
увеличенной частоте опроса мыши в игрушках (рис. 1) улуч- 


В Рис. 1 

шоется точность прицеливания (повышается точность наведе- 
ния курсора на мелкие объекты, благодаря тому, что дистан- 
ция мелких «скачков» курсора на траектории его движения 
сокращается). Также немоловажно, что при повышенной час- 
тоте опроса мыши реально ощущается и более оперативный 
«отклик» курсора на перемещение манипулятора. Поэтому 
для любителей компьютерных игр мышь, имеющая увеличен- 
ную частоту опроса, — вещь жизненно © необходимая. 

Не стоит, впрочем, думать, что только геймерам «полезны» 
повышенные частоты опроса мышек. При работе в 20-режи- 
ме от повышенной точности наведения курсора пользы также 
немало. Эта польза выражается, прежде всего, в экономии 
рабочего времени и нервов ©. Например, если пользователь 
выделяет объект в РАою5Пор (рис. 2} или оккуротно «подтира- 
ет» в нем картинку, то точность позиционирования курсора 
для него не менее вожна, чем для геймера в игрушках. То же 
касается и других приложений для работы с растровой или 
векторной графикой, программ верстки и т.д. Да что там го- 
ворить, даже при банальной работе в М5 У/ог4 пользовать- 
ся мышкой с низкой частотой опроса оказывается крайне не- 
удобно — попасть указателем в нужное место между буква- 
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ми в слове становится проблематично. Я 


Разумеется, проблема «медленного» перемещения курсо- 
ра 400 ар! мышью проявляется при отключении акселеро- 
ции курсора в драйвере мыши — установке т.н. повышенной 
точности наведения указателя (рис. 4). Уточню, что при этом 
проблема существует при установке максимально возмож- 
ной в настройках драйвера скорости перемещения курсора 
(рис. 4]. При присутствии же акселерации (отключенной оп- 
ции «Включить повышенную точность наведения указателя») 
данный недостаток не столь октуслен. Однако при наличии 
этой самой акселерации (причем в стандартном драйвере от 
Мсгозой настройки акселерации не так гибки, как, скажем, 
в драйверах Моцзе\/оге от 1одНесй (рис. 5]) работать с мы- 
шью, ИМХО, неприятно. Курсор движется по экрану такими 
большими (конечно, я слегка преувеличи- 


в этом убедился не так давно, работая с 
мышкой, имеющей частоту опроса 45 Гц. 
Здесь нужно уточнить, что проблема ма- 
лой частоты опроса мышек становится осо- 
бенно октуальной при высоких разреше- 
ниях экрана. Скажем, при разрешении до 
800х600 включительно недостатки от ма- 
лой частоты опроса мышек, ИМХО, про- 
являются не так сильно, как при работе с 
более высокими разрешениями дисплеев. 

Есть, кстати, еще одна интересная «мы- 
шиная проблема», связанная с высоким 
разрешением современных мониторов. 
Как известно, нынче распространены оп- 
тические мыши, у которых чувствительность 
оптической системы слежения за переме- 
щением составляет 400 р! или 800 ар’ 
(сейчас, насколько я знаю, на рынке при- 
сутствует только одна дорогая модель с 
чувствительностью 1600 ар!, поэтому она 
пока скорее исключение из общего «ря- 
да»). Гак вот, я настоятельно не рекомен- 
дую приобретать мышки с чувствительно- 
стью 400 «ру (котя сам пока являюсь вло- 


ваю ©, здесь все относительно} «скачко- 
ми», что ни о каком мало-мальски точном 
его наведении на мелкие объекты и речи 
быть не может. Поэтому лично я рекомен- 
дую пользоваться опцией «Включить по- 
вышенную точность наведения указате- 
ля» — управлять курсором на экране бу- 
дет гораздо приятнее. А при наличии мыш- 
ки с чувствительностью оптической систе- 
мы слежения в 800 ар! проблем с излиш- 
ней «возней» мыши по коврику не будет. 

Впрочем, владельцам 400 ар! мышек 
и экранов с большим разрешением мож- 
но найти выход из положения, склады- 
вающегося из-за слишком медленного пе- 
ремещения курсора подобными мышами. 
Если посмотреть вышеизложенное, то лег- 
ко понять, что увеличить скорость пере- 
мещения курсора по экрону для 400 ар! 
мыши можно, просто понизив частоту оп- 
роса мыши. Это может оказаться впол- 
не удачным вариантом разрешения про- 
блемы, дающим возможность существен- 
но повысить комфортность при работе с 


дельцем именно такой — Мсгозой те!!- ь 

Моцзе Ехрогег 3З.0А, рис. 3). Сейчас объ- В. Рис.3 
ясню, почему. Дело в том, что при прочих равных условиях 
(одинаковых настройках в драйвере) для перемещения кур- 
сора на одно и то же расстояние мышь с чувствительностью 
400 Чр! приходится передвинуть но вдвое большее расстоя- 
ние (!}, чем мышь с чувствительностью 800 ар. Эта пробле- 
ма 400 ар! мышей, ИМХО, очень заметна, особенно при раз- 
решениях экрана 1024х768 и выше. А на популярных сейчас 
ЖК-мониторах, имеющих разрешение 1280х1024, данная 
проблема видна очень даже хорошо — поработав с 800 др! 
мышью, возвращаться к 400 Фр! «грызуну» ох как не хочется. 


Е д нрньыь Е 
‚ Выйопз | Указатели Параметры чказатепя Мег!) Оборудование | Асиунез. 


Перемещение 


—=:- Задайте скорость движения указателя 


НЕ, | Выше 


Исходное положение в диалоговом окне 
= [С] Накнопке, выбираемой по умолчанию 
< 


Видимость 


В [С] Отображать след указателя мыши 


[оао ии Длиннее 


г = [4 Скрывать чказатель во время ввода с клавиатуры 


СС) обозначить положение указателя при нажатии СТВЕ 


= 


Применить Справка 


мышью. Конечно, неизбежным последст- 
вием снижения частоты опроса будет ухуд- 
шение точности наведения кур- 
сора — его «скачки» по траекто- 
рии движения станут более длин- 
ными. К счастью, опция «Вклю- 
чить повышенную точность наве- 
дения укозателя» [рис. 4) сильно 
выручает в данном случае. До- 
тошные пользователи, конечно, 
могут придираться к некоторому 
подению «точности» курсора, но все же в большинстве слу- 
чаев умеренное снижение частоты опроса мыши вполне при- 
емлемо. Например, выставив для своей мыши Муегозой [п- 
1е|!Моцзе Ехр|огег 3.0А частоту опроса по шине Ц5В в 62 Гц, 
я добился того, что могу достаточно точно перемещать кур- 
сор в пределах всего экрана (разрешение 1280х1024) толь- 
ко движением кисти руки — тогда как при стандартных 125 Гц 
частоты опроса мне приходилось куда существеннее «ше- 
велить» конечностями © для перемещения мыши. То есть в 
данном случае наблюдается явное улучшение в работе поль- 
зователя от снижения частоты опроса мыши. Увы, в игруш- 
ках последствия падения частоты опроса мыши заметны не- 
вооруженным глазом. Нет, не так чтобы совсем уж критич- 
но упала точность наведения курсора (мышь все-таки хоро- 
шоя), но она явно снизилась, и это заметно. Впрочем, пе- 
ред игрой частоту опроса мыши по шине УЗВ всегда мож- 
но поднять (теперь это возможно и без перезагрузки систе- 
мы], так что проблем на самом деле особых нет. И все же 
я рекомендую приобретать именно 800 ар! мыши, с ними и 
мороки будет меньше, и частоту опроса можно выставить 
повышенную раз и навсегда, причем это не будет чревато 
катастрофическим снижением скорости перемещения кур- 
сора в 2О-режиме, как это имеет место при использовании 
400 Чр! манипуляторов. 

После того как мы оценили актуальность рассматривае- 
мой проблемы и, так сказать, прониклись идеей ©, пришло 
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время рассмотреть вопрос о том, как все-таки мы можем 
управлять частотой опроса компьютерных мышек. 

Как известно, сейчас существует два распространенных ти- 
па мышек, рассчитанных на подключение к компьютеру по ин- 
терфейсам Р5/2 или ЦВ. (СОМ-портовые мыши, как мораль- 
но устаревшие, мы оставляем «за бортом» нашего внимания ©} 
Собственно, с «разгона» Р5/2-мышек мы и начнем. 


рэевооразеон 


Уже давно у продвинутых геймеров мышки с интерфейсом 
Р5/2 пользовались заслуженной популярностью. Когда-то 
Р5/2-мыши пришли на смену манипуляторам, подключавшим- 
сяк СОМ-порту ПК. Старые СОМ-портовые мыши работоли 
с частотой опроса в 40 Гц, зотем 60 Гц в ОС М/пао\з МТ и 
последующих. Подключенный же к порту Р5/2 манипулятор 
мог работать с разной дискретной частотой опроса — в 10, 
20, 40, 60,80, 100 или 200 Гц Причем эту частоту пользова- 
‚тель мог менять по своему усмотрению, что немаловажно. Ес- 
тественно, самой популярной у любителей игр была частота 
опроса мыши в 200 Гц, так кок на ней обеспечивалась непре- 
взойденная (по тем временам) точность наведения курсора. 

Теперь о том, как же пользователю изменить частоту опро- 
са Р5/2-мыши. Возможность такого изменения стандартно пре- 
дусмотрена в некоторых драйверах, например в ПО Моцзе- 
И/аге от 1одиесй (рис. 6}. Если же в драйвере такой возможно- 
сти нет, то в случае использования операционных систем МИп- 
Чо\/5 95/98 /Ме можно прибегнуть к помощи программы Р52Вае 
(рис. 7), позволяющей повышать или понижать частоту опроса 
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Р5/2-мыши. Утилита дает воз- 
можность изменять частоту 
опроса манипулятора, под- 
ключенного к Р5/2-порту, в 
пределах от 10 до 200 Гц, с 
дискретными значениями час- 
тот, о которых говорилось ра- 
нее. Данная программа удоб- 
на и проста в использова- 
нии, однако работает она, к 
сожалению, далеко не со все- 
ми материнскими платами. А вот программа Моузе Кое СКеск- 
ег (рис. 8), которой меряют частоту опроса мышек еще с кон- 
ца прошлого века ©, всегда демонстрировала неизменно пре- 
восходную работоспособность (будьте внимательны, она ино- 
гда может «приврать», если запущены несколько приложений —я 
например, в фоновом режиме «висит» какая-нибудь игрушка]. 

Современные операционные системы, например У/т4о\мз 
ХР, позволяют менять частоту опроса мыши на Р5/2-порту 
встроенными средствами. Добраться до соответствующих ноа- 


№ Рис.7 


Моче усиг Моизе! 


Рис.8 
строек можно через: Пуск>Настройка>Панель управле- 
ния>Мышь>Закладка «Оборудование»>Свойства (рис. 9). Про- 
делав столь долгий путь ©, попадаем в окно настроек свойств 
мыши, где на закладке Дополнительные параметры можно 
поменять частоту опроса манипулятора по интерфейсу Р5/2 


о = —Щ 
Вуцоп | Указатели | Параметры указателя | \/Нее!| Оборудование Асиушез | 
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Общие, Дополнительные параметры | Драйвер ‚ Ресурсы, 


| 
Частота |100 >| проверок в секунду 
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Рис.11 
(рис. 10). Желательно отключить опцию «Быстрая инициали- 
зация» (рис. 10), иначе мышь, вполне вероятно, будет рабо- 
тать на частоте опроса по умолчанию, независимо от вы- 
бранной в настройках частоты опроса. 

После того как частота опроса Р5/2-мыши изменена, ком- 
пьютер следует обязательно перегрузить, чтобы новые на- 
стройки вступили в силу. 

Многие геймеры устанавливают частоту опроса мышек на 
Р5/2-порту в максимальные 200 Гц. Впрочем, не факт, что 
купленная вами мышка будет работать с частотой опроса 
именно в 200 Гц. Может статься, что используемый в мыши 
контроллер, непосредственно передающий информацию по 
интерфейсу Р5/2 в компьютер, будет не способен переда- 
вать данные по интерфейсу 200 раз в секунду. Если мышка 
из недорогих, то наверняка так оно и будет. Однако ниче- 
го страшного — просто в таком случае контроллер мыши бу- 
дет передавать информацию в ПК с максимально возмож- 


‘Зы ве Кайе Спеске 


| рен ча ы НИ НН. 


Синей Вае 
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Рис.12 

ной для себя частотой. Хоть она и будет более низкой, чем 
максимальные 200 Гц, зато окажется более высокой, неже- 
ли частота по умолчанию. Например, у Р5/2-мыши Тгиз! АМ! 
МОЦЪЕ 2505 ОРПСАЕ частота опроса по умолчанию 72 Гц 
(рис. 11), а максимально достижимая, как видно на рис. 12, 
составляет 114 Гц. Так что если у вас Р5/2-мышь, то можно 
выставить частоту опроса именно в 200 Гц, а манипулятор 
уже сам «возьмет» столько частоты, сколько сможет «потя- 
нуть». Впрочем, если при такой частоте опроса вам пока- 
жется, что курсор двигается по экрану слишком медленно 
(Например, если у вос мышка с чувствительностью 400 ар}, 
частоту опроса мышки можно снизить до 100 Гци ниже. Это 
добовит указателю «прыти» — за счет некоторого снижения 

точности наведения, естественно. 
На этом пока все, а о «разгоне» УЗВ-манипуляторов мы 

поговорим уже в следующий раз. 
{Окончание следует) 
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Дистрибутив, о котором пойдет речь, появился в конце ноября 2002 года. Практически сразу он 
привлек к себе внимание, незаметно забрался в десятку лучших — и уже никогда ее не покидал. По 
состоянию на 16 июня на сайте Пузёго\И/аёсН.сот он занимал третье место, уступив Мапагма (см. 
статью Петра «Вохвоп» СЕМИЛЕТОВА «Прощай, Мандрагора. Привет, Мапагма!», МК, №23 (350]] 
ИБипёи, при этом позади остались даже такие монстры, как Зи5Е, Оеап, КМОРРИХ и Заскиумаге. 


оздатель МЕР!$ Цпих (м/м. тер!з. ога] 
Уоррен Вудфорд (\М/атеп \М\/оод- 
юга) признается, что перепробо- 
вал все популярные дистрибутивы, 
но так и не смог дождаться, когда хоть 
один из них дорастет до настольного 
использования. Тогда он принял реше- М Е Р | $ 
ние создать собственный дистрибутив. 
Сам автор — личность уже довольно известная, он был од- 
ним из разработчиков среды МеХТ, и что такое юзабилити — 
знает не понаслышке. Кстоти, несмотря на то, что на лого- 
типе МЕР!5 изображены египетские пирамиды и девиз про- 
екта «Тих ке ап ЕдурНап», родиной дистрибутива принято 
считать Соединенные Штаты, так как именно там, в Запад- 
ной Вирджинии проживает Уоррен Вудфорд. Базируется МЕР!5 
на ОеЫап, и с самого начала был ориентирован на настоль- 
ное применение. Еще одна особенность МЕР!5 — он являет- 
ся ИиеСО-дистрибутивом со всеми вытекающими преимуще- 
ствами, т.е. возможностью оценить работу системы, прове- 
рить оборудование на совместимость и прочее. После за- 
грузки системы пользователю предоставляется возможность 
установить МЕР! 5 на жесткий диск. Дистрибутив хорошо ав- 
тоопределяет оборудование, по этой части он обогнал да- 
же признанного лидера КМОРРИ. Приложения, входящие в 
состав МЕР!5, позволяют изменять разделы МТЕЗ, улучшена 
поддержка АСР, дистрибутив «знает» об оборудовании УМЕ, 
в его составе имеются апй-айазеЯ ТгиеТуре шрифты. Все это 
и еще многое другое делает его довольно удобным инстру- 
ментом. Пользователи МЕР|!5 организовывают сайты и фо- 
румы поддержки, на которых можно найти единомышленни- 
ков, рассказать о своих проблемах. Самый известный из сай- 
тов находится по адресу мэм\.тер!очуегз.сот. 

До 2004 года выпускалась только одна версия — дистри- 
бутив МЕР!5, имеющий номер по дате релиза (например, 
2003.10}, затем произошло разветвление на две версии 
РгоМЕР!5 и УтрУМЕР5. Первая предназначена для энтузиа- 
стов и программистов, вторая рассчитана на домашних поль- 
зователей, в том числе и на тех, которые ищут простой путь 
миграции с УИпдом5 на Цпох. Для ОЕМ-поставщиков оргтех- 
ники предлагается ОЕЛММЕР5. Недавно появилась МЕР! Ле, 
оптимизированная для более старого оборудования и для 
сторонников легких версий. Скоро ожидается также появле- 
ние корпоративных и серверных версий 5итр/уЗегуег, Виз- 
МЕР!5 ОезКюр и ВизМЕРБ. МЕР! распространяется по ли- 
цензии СРИ, но на сайте можно купить только СО или право 
загрузки, здесь же даются ссылки на зеркала, с которых МЕР!5 
можно загрузить совершенно бесплатно. Прежде чем перей- 
дем к более подробному рассмотрению дистрибутива, стоит 
назвать его основной недостаток. Это локализация. В настоя- 
щий момент поддерживаются английский, шведский, француз- 
ский, немецкий, итальянский и испанский языки. Русского и ук- 
роинского, как видите, в списке нет. Но учитывая РеЫап’ов- 
ские корни, эту проблему можно легко решить — правда, воз- 
можно, не каждому новичку эта задача по плечу. 

Все, что мне довелось слышать об этом дистрибутиве, по- 
догрело интерес, поэтому, как только подвернулась возмож- 
ность заполучить ЭтрУМЕР!5 3.3, я не смог отказать себе в 
том, чтобы попробовать его в работе. Вставляем диск в при- 


вод и начинаем работу. Во время загрузки пользователь мо- 
жет выбрать одно из двух ядер: 2.6.10 или 2.4.29. Первое ре- 
комендуется для компьютеров с новым оборудованием, вто- 
рое — для более раннего парка. Скорее всего, проблем не 
должно быть с обоими ядрами, но за возможность выбора — 
отдельное спасибо. На некоторых машинах с нестандартным 
или старым оборудованием, возможно, придется ввести до- 
полнительные опции ядра, список которых можно просмотреть 
по 21. Выбрав #2, можете изменить раскладку (русской нет}, 
по 23 меняется разрешение монитора. Загрузка системы да- 
же под виртуальной машиной происходит довольно быстро, 
для сравнения: на моем оборудовании Кпорри грузится мед- 
ленней. Далее заходим в систему от имени пользователя гоое 
с паролем гооЕ или аещо с паролем демо. Если зайдете под 
суперпользователем, то вас встретит неприветливый рабочий 
стол с буро-кросными обоями, поэтому чтобы лишний раз не 
портить себе рабочее настроение — и безопасности ради — 
лучше работоть как пользователь аемо. Стоит также отметить, 
что в качестве рабочей среды предлагается КПЕ (версии 3.3.2, 
рис. 1), только КОЕ и ничего кроме КОЕ. Никаких других сред 
в состове МЕР! попросту нет. По мнению разработчиков, 
именно КОЕ ближе всех к рядовому пользователю, чем любая 


итрйу 


Рис. 1 
другая среда. Хотя впоследствии при желании можно устано- 
вить Споте, Хе, [се\/М и прочие среды. Во время загрузки 
система пытается распознать все оборудование, которое ус- 
тановлено на компьютере. В Интернете можно найти боль- 
шое количество отзывов по этому поводу, как положительных, 
так и отрицательных, — очевидно, здесь как кому повезло. Но 
первых я встречал больше, Хотя на моем ОТК-570 частота раз- 
вертки после загрузки стояла всего 70 Гц, Кпоррх справился 
с этой задачей лучше. Не повезло... Но в остальном проблем 
не было, звук, сетевые карты, 1ЕЕЁ 1394 и прочее подключен- 
ное оборудование было определено автоматически. При зо- 
грузке Рабочего стола сразу же выскакивает КМ, позволяя 
настроить уровень микшера. Стартовал также и аплет К\\ес!!- 
ег, который должен оповещать пользователя о погоде, но при 
отсутствии подключения к Интернету он будет только мешать. 
Если интересует ЗО, то в папку ркав разработчики положи- 
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ли драйверы для карт МУ и АТ|, которые необходимо ус- 
тановить и настроить отдельно. Также при старте система на- 
ходит разделы на жестком диске и помещает на Рабочий стол 
ярлыки, по щелчку на которых они будут смонтированы (в том 
числе и разделы МТЕ5}. Аналогичное поведение и со сменны- 
ми носителями — при вставлении диска в СО-КОМ он монти- 
руется автоматически, а при выборе пункта езесЕ система 
отдает его нормально, без драки. 

Теперь настала пора сказать пору слов о приложениях, 
входящих в состав дистрибутива. Офисные приложения пред- 
ставлены только ОрепОЁ се 1.1.3, полнофункциональным но- 
бором, способным заменить привычный М5 ОЁсе, причем 
КОНсе в состове нет — очевидно, ради экономии места и 
чтобы лишний раз не путать пользователя. Дополнительно 
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№ Рис.2 
присутствуют менеджеры персональной информации Копюс! 
и КОгдапег. Для роботы с документами в формате РОЕ ис- 
пользуется Асгоба! Кеодег 5.0.9, для верстки — ЭсИБиз 1.2.1. 


Большое количество приложений для работы с графикой и 
мультимедиа: ХММЗ 1.2.10, ХИМЕ 0.993, СМР 2.23, 


ВСЕБ!|Ч 


ПТЕДТРИ 


виробництво 
сервис 
гарантия 
95 < воок 


АН: /ИсБооК.сот.ца 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 


Промрегюн м. Ки, {044) 244 9620 
Синтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мсот Тесплоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ НО. м. Внниця, (0432) 53 1717 


Окат 0.70, КЗВ 0.11.20 (с плагинами для работы ох, 099, 
Нас и та}, Кеа!роуег 10, Аидасйу, КаЗ, Каудюсгеаюг, ха\\у 
и Кто. Традиционно для всех Ипих-систем МЕР! богата при- 
ложениями для работы с сетью: КРРР, 5тЬ4К, Куин, ЭКуре 
(интернет-телефон), Ргеюх, Котмас!, 9ЕТР, Сайт, Ктой, Кде!, 
Сатзнеат (работа с зиеБ-камерами), утилита настройки меж- 
сетевого экрана Суогдо9, антивирус Сатам и система за- 
щиты от спама Зратаззаят. Если приложений недостаточно, 
то необходимое можно доустановить при помощи ар! или гро- 
фических утилит Зупарйс и КРаскаде. Правда, на форуме пе- 
риодически появляются сообщения о несовместимости с МЕР!5 
пакетов, собранных для РеБап, поэтому был открыт допол- 
нительный ресурс ар!.тер.ога, на котором выкладываются вер- 
сии утилит, собранные специально для этого дистрибутива. 
Изюминкой дистрибутива является МЕР!5 Сопно! Сетег, объ- 
единивший в себе несколько утилит, доступных в более ран- 
них версиях. При его помощи можно восстановить загрузчик, 
настроить работу Х-МИпдо\м, сетевых интерфейсов, локаль; 
протестировать разделы жесткого диска. Настроить все эти 
и другие параметры очень просто (а в М тпдо\мз ХР, как мне 
кажется, процесс настройки некоторых параметров несколь- 
ко запутан). Особый интерес для пользователя предстовпяет 
пункт «по МЕР!5 оп Нага Огме», позволяющий установить 
дистрибутив на жесткий диск. После его выбора необходимо 
будет пройти несколько традиционных шагов. Среди них — 
разбиение диска на разделы, для чего используется СТран- 
ед 0.4.4; установка загрузчика с возможностью выбора ра- 
бочего ядра; создание рабочего (пользовательского} аккаун- 
та; установка пароля гооЕ, настройка сети; выбор сервисов, 
запускаемых при старте системы; локаль. После перезагруз- 
ки вы получите МЕР!5, установленный на жестком диске, в ко- 
тором теперь можно работать обычным образом. 

Долгое время Ипих считался недружелюбной к рядовому 
пользователю системой. Сейчас все иначе — Шпих вполне 
удобен, дружелюбен и приветлив. Работать в некоторых ди- 
стрибутивах не менее легко, чем в М/Ипдо\м5, и МЕР!5 — яр- 
кое тому подтверждение. 
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Надежда БАЛОВСЯК 
пода 1 23@уапдех.ги 
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азработчики браузеров МогЙа и ЁгеГох, которые уже дав- 
но составили конкуренцию продукту софтверного гиганта 
МиегозоН браузеру егпе! Ехрогег, похоже, не останав- 
ливаются на достигнутом. Следующим шагом стало появ- 
ление почтового клиента ЛМогЙа ТрипаегЬга, очень быстро став- 
шего не менее популярным, чем известные Оцфоок Ехргезз и 
ТнеВан. По мнению разработчиков Мо2а Роупданоп, пришло 
время замахнуться и на рынок органайзеров. Для этого про- 
грамма МогЙо ТпопаегЬга будет оснащена календарем-пла- 
нировщиком. Выход версии Тпипдегиа 1.1 в такой комплекта- 
ции запланирован на июль, но уже сейчас с сайта Мо?а Гоип- 
аНоп можно скачать модуль-органайзер Мо2Ша ЗипЫга. Мы 
решили подробнее познакомить вас с этой программой. 

Название: ЗипЫга 

Разработчик: Мо2Ша 

Сайт разработчика: мм. тоза.огд 

Адрес дистрибутива: Ннр://Яр.тохИа.огд/риБ/ тоха.ога/ 
саепдаг/ зипБ и /гееа5ез/ 0.2 /ЗипЫг5ер-0.2.ехе 

Размер дистрибутива: 6.5 Мб 

Программа представляет собой календарь и планиров- 
щик. Здесь отсутствуют функции работы с контактной инфор- 
мацией, нет средств для хранения заметок. Еще одной отри- 
цотельной чертой является поддержка исключительно англий- 
ского интерфейса. В то же время программа обладает ря- 
дом интересных возможностей. 

В окне программы отображен календарь и список задач. 
Календарь может быть в одном из нескольких представле- 
ний — @ау мем/ (просмотр дня недели}, еек угеми (просмотр 
недели полностью}, ти \меек (просмотр нескольких недель} 
и топ меми (просмотр календаря за месяц). 

При просмотре календаря всегда можно перейти на сле- 
дующий элемент — день, месяц, неделю. Для этого на стра- 
нице календаря размещены специальные ссылки (рис. 1). 

В календаре отображается список запланированных собы- 
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{епюйуе, отменено — сапсейед, подтверждено — сопгтед). 
Каждое событие может принадлежать одной категории. Спи- 
сок категорий стандартен, но пользователь может дополнить 
его своими категориями в окне настроек программы (рис. 2). 

Еще две интересные возможности, доступные при добовле- 
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нии события. Пользователь может задать не только звуковое 
оповещение о предстоящем событии, но и получение уведом- 
ления по электронной почте. А при создании события можно 
указать, какой сайт необходимо посетить одновременно с вы- 
полнением события. Очень удобно — особенно для занятых 
людей, которые периодически должны просматривать новости, 

Как и в других органайзерах, события, добавляемые в Зип- 
Ыга, могут быть повторяющимися. При повторении можно за- 
дать период повторения (ежедневно, еженедельно, раз в ме- 
сяц или год), указать количество повторений события или ко- 
нечную дату. Но кроме этого, для событий ЗипЫгА можно за- 
дать исключения — даты, в которые повторяющееся событие 
происходить не должно. Это очень пригодится, если, напри- 
мер, необходимо задать повторение события для всех дней, 
кроме выходных, или для всех месяцев, кроме летних (рис. 3). 
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тий. Удобный фильтр для отбора событий позволяет увидеть 
список тех, которые относятся к определенному временному 
промежутку (например, за последние 7, 14, 3] день, сегодняш- 
ние или все события), а также события, у которых присутству- 
ет указанный текст. После применения фильтра список ото- 
бранных событий будет отображен в верхней части окна. 
Добавление новой записи в календарь предусматривает 
указание стандартных параметров названия темы, даты и 
времени. Также задается статус события (запланировано — 
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разрешения, показывает такие результа- 

ты, при которых за приемлемую играбель- 
ность можно не беспокоиться. 

А как поведут себя видеокарты, если мы 
захотим улучшить качество графики? От- 
вет можно увидеть на диаграмме 6. Как 
всегда, варианты качества изображения 
устанавливались согласно принятой в драй- 
верах АТ! «классификации»: «Высокое ка- 
чество» — это 2х сглаживание и 8х анизо- 
тропная фильтрация, а «Оптимальное ко- 
чество» (очень высокое} — 4х сглаживание 
и 16х анизотропная фильтрация. Нужно 
сказать, что подобные настройки для «Вы- 
сокого» и «Оптимального» качества для ви- 
деокарты Кадеоп 9250 отличаются от об- 
щепринятых (рис. 7, 8], поэтому для нее со- 
ответствующие настройки были сделаны 
путем установки нужных параметров в оп- 
циях драйвера. «Вручную» устанавливались 
эти режимы и для СеГогсе 6200, посколь- 
ку в драйверах МУШОТА подобных «автома- 
тических» настроек, естественно, нет. Как 
видим, с ростом качества трехмерной кар- 
тинки производительность всех рассмот- 
ренных бюджетных видеокарт существен- 
но подает. Так, при 2х сглаживании и 8х 
анизотропной фильтрации все карты утро- 
тили примерно 40% в среднем количестве 
кадров/с. При 4х сглаживании и 16х ани- 
зотропии от начальной производительно- 
сти Кадеол 9250 осталось примерно 24% 
('. е. потери составили 3/4 или 3 кадра из 
каждых 4-х. У Кадеоп 9550 и Кадеоп 95505Е 
осталось примерно по 50% «былой сла- 
вы», но я подозреваю, что видеокарты в 
этом режиме просто начали «хитрить» с 
производительностью, «халтуря» с честной 
обработкой ЗО-графики за счет использо- 
вания каких-то алгоритмов оптимизации ро- 
боты при высокой нагрузке. Вон, у того же 
СеГогсе 6200 при 4х сглаживании и 16х 
анизотропной фильтрации осталось толь- 
ко 34% от изначального количества #5. 
При этом его результат, впрочем, все ров- 
но лучший среди сравниваемых карточек. 

На этом завершаю свое повествова- 
ние и выражаю благодарности: 

У Компании ЗаррИте за видеокарты 
Юадеоп 9250 128 МВ ОБР У/О/МО и 
Кааеоп 95505Е 128 МВ ТУО; 

У Компании 1-Инком за видеокарты 
№5! ЮХ 9550-72128 и Сюдабуе С\- 
№621280Р. 
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дравствуйте, дорогие читатели. Я снова приветствую вас 
в очередной статье из цикла, посвященного изучению за- 
мечательной программы Мауа. Итак, в прошлый раз мы 
закончили моделирование дома. Но присмотритесь вни- 
мательно к нему... Чего-то не хватает, не провда ли? Будь то 
магазин, бар или кафе — там должны быть вывеска с назва- 
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нием соответствующего заведения, желоба, водосточные тру- 
бы и т.д., ит.п... Многие могут сказать, мол, создадим в каче- 
стве вывески плоскость, соответствующую требо- 
ваниям, наложим красочную текстуру — и все. 
Так же поступим, например, с номером здания и 
названием улицы. Да, согласен, можно и так. Но 
мы не ищем легких путей, а изучаем способы мо- 
делирования. Так что давайте доведем нашу сце- 
ну до совершенства. А начнем мы работу с изу- 
чения текстовых объектов и работы с ними. 

В Мауа можно создавать текстовые объекты 
трех видов: кривые (сигуез), вырезки (ит) и полигоны (ро). 
С их помощью создаются плоские текстовые объекты, состоя- 
щие из кривых, вырезанных поверхностей или полигонов (рис. 1). 

Донное окно вызывается с помощью меню СгеаЕе>Тех! 
Орвопз. Окно простое, и никаких трудностей работа с ним 
у вас вызвать не должна. В поле Тех вводите текст, который 
нужно создать, в поле РопЁ с помощью нажатия на кнопку с 
указывающей вниз стрелкой выбираем 5е/ес! а дальше вы- 
бираем атрибуты шрифта (шрифт, начертание, размер...] из 
стандартного набора шрифтов и с помощью переключате- 
ля Туре выбираем тип создаваемого объекта. 

При установке переключателя Туре в Ро появятся не- 
сколько новых параметров (рис. 2). 

В них нет ничего сложного, они отвечают за форму объек- 
та. Вы можете создать полигональный текст, выдавить грань (с 
помощью инструмента Еб! Роудол5>Ехниае Расе, как при ра- 
боте с обыкновенным полигональным примитивом] — и полу- 
чите трехмерный текст. Но мы опять же пойдем иным путем. 

Создайте текст на основе кривых. Выделите его и приме- 
ните операцию Зигасез>Веуе! (настройки оставьте по умол- 
чанию, их можно потом отредактировать в поле при окна 
Спаппе! Вох/1ауег Ебо\. Это операция создаст эффект ско- 
шенных углов (рис. 3). 

В окне О/Нтег вы увидите, что для каждой части буквы 
создана отдельная поверхность (Бемеинасеп, где п — но- 
мер поверхности). Выделяя каждую поверхность, в окне СВап- 
пе! Вох/1ауег ЕбИог можно управлять параметрами создан- 
ных поверхностей, такими как И/а (ширина скоса), Оер® 
(глубина скоса], Ехтиае Оер! (глубина выдавливания] и типа- 
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ми границы и скоса. Если результат вас удовлетворяет, удо- 
лите объект Тех! «ваш текст»_1, но учтите — после удаления 
этого объекта параметры настройки скоса будут недоступны! 

Дальше сгруппируйте объекты, отвечающие вашей надпи- 
си, и дайте группе соответствующее имя (например, сам текст 
надписи). Затем, выделив группу, выполните МодЙу>Сетег 
Рмот (об этой команде я уже писал). 

Пару слов о группировании. Когда объекты некое- 
го типа сгруппированы, у новичков возникает про- 
блема выделения целой группы (примером может по- 
служить выделение МИВВ5-куба, так кок это группа 
из шести плоскостей). А все очень просто. Незачем 
открывать окно ОшНтег или выделять объекты груп- 
пы ромкой, достаточно выбрать любой объект груп- 
пы и нажать кнопку «вверх». 

Далее мы приступаем к созданию желобов. 

В окне проекции Ёгоп! создайте МУКВ$-цилиндр. 
Отредактируйте его положение и размеры соответствующим 
образом (рис. 4, 5]. 

Теперь давайте разрежем ци- 
линдр пополам, чтобы придать же- 
лобу настоящую форму. Для удоб- 
ства скройте все слои и выделите 
цилиндр. Далее нажимаем правую 
клавишу мыши и выбираем [борагт, 
в проекции 5 выбираем соответ- 
ствующую изопарму (рис. 6} и вы- 
бираем команду Еа! МИЕВ$>0е- 
аср Зи асез. Ничего не произошло? Не пу- 
гайтесь, все прошло как надо ©, по этой 
изопарме произошло разъединение. Выпол- 
ните эту же операцию нод [ворапт’ой, ко- 
торая находится на другой стороне цилин- 
дро. В результате вы получите две поверх- 
ности [полуцилиндра}. Можете переместить 
одну поверхность на другую сторону дома. 
Теперь давайте заглушим открытые сторо- 
` ны наших желобов. Для этого нарисуйте 
—ъ Рис.4 прямую следующим образом [рис. 7). 

Убедитесь также, что в проекции Тор созданная кривая 
находится на конце желоба. При выполнении операции ри- 
сования прямой не обойтись без привязки. Лучше всего в 
данном случае желоб перевести в состояние компонентно- 
го отображения и с помощью привязки к точкам (удерживая 
кнопку У] отредактировать положение кривой (которую, в це- 
лях облегчения редактирования, я рекомендую перевести в 
такое же состояние отображения, как и желоб}. После это- 
го выделите созданную вами прямую и нижнюю изопарму и 
с помощью операции лофтинга создайте поверхность (рис. 8}. 

Повторите эти действия для всех концов, создав при этом 
в сумме четыре заглушки. Удалите ненужные кривые, сгруп- 
пируйте объекты, принадлежащие желобам в две группы, и 
дайте им осмысленные имена (например, СпотЕег_[ и Спат- 
{ег Ю левому и правому желобу, соответственно). 

Далее давайте займемся созданием водосточных труб. 
Создавать их будем на основе выдавливания поверхностей 
по пути (командой Ехниде Зиасе}. Для начала нарисуйте 
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путь (не жалейте контрольных точек в мес- 
тах изгиба, это отразится на качестве соз- 
данной поверхности), по которому мы в 
дальнейшем выдавим поверхность (рис. 9]. 

Долее создайте МИЮВ$-круг (Сгеае> 
МИЮВУ Рит!уез>СисЕе}, отредактируйте 
его диаметр — сделайте его таким, каким 
вы хотите видеть диаметр водосточной 
трубы, и поместите его в верхней части 
пути (рис. 10). 

Применяем команду Ехтосе (© ней бы- 
ло в предыдущей статье). 

Готово (рис. 11). 

Если результат вас не устраивает, не сму- 
щайтесь! Редактируя прямую, которая служи- 
ла путем выдавливания, вы увидите, что соз- 
данная поверхность тоже будет изменяться (но 
учтите, это будет возможно до удаления исто- 
рии создания). Таким же образом вы можете 
отредактировать форму самого отверстия. 

Итак, после того, как вас удовлетворил 
результат, удалите исходные линии. 

Теперь настало время соединить водо- 
сточную трубу с желобом (выполнить сопря- 
жение поверхностей). 

Для этого нам для начала нужно создать 
кривую формы водосточной трубы на жело- 
бе. Выполните это в окне проекции Тор с по- 
мощью команды Ргоес! Сигуе оп Зиг{асе, вы- 
делив при этом верхнюю изопарму самой 
трубы и желоб. 

Сделалие Мы ждем... 

ОК, теперь перейдем непосредственно к 
сопряжению (если вы планируете, что позже 
по желобам потечет вода, не забудьте выре- 
зать отверстие в желобе!. Для этого выдели- 
те кривую, созданную на поверх- 
ности, и самую верхнюю изопар- 
му (рис. 12), а затем выполните 
команду Едй МИЮВ$>5и асе ЕН! 
е>Егеедот Ее! Остовьте все на- 
стройки по умолчанию. В резуль- 
тате будет создана новая поверх- 
ность, которая, собственно, и яв- 
ляется сопряжением. Проделайте 
эти операции и для второй водо- 
сточной трубы. Также, с помощью 
данных действий, сделайте так, чтобы трубы 
и желоба не висели в воздухе (закрепите их 
на стены и подвесьте к крыше соответствен- 
но). Как и раньше, сгруппируйте объекты, дай- 
те им имена (например, мга!ег-5йоой и помес- 
тите в соответствующие слои. 

Все, дом готов. Конечно, вы можете добя- 
вить какие-нибудь свои элементы, тем более, 
что функций, которые были описаны ранее, 
вполне достаточно, чтобы это осуществить. А 
мы теперь займемся созданием ступеней. 

Для этого в проекции Тор нарисуйте фор- 
му ступеней [рис. 13}. 

Ножав клавишу /75е//, переместите центр 
трансформаций созданной кривой, как по- 
казано на рис. 14. 

Это даст возможность изменять масштаб 
созданной кривой от этой точки. Продубли- 
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руйте, отредактируйте положение и раз- 
меры дубликатов, как показано на рис. 15. 
Долее с помощью команд лофтинга соз- 
дайте соответствующие поверхности 
(рис. 156). 

Готово. Вот вам и ступени. Как всегда, 
группируем, даем имена (например, $ю9ез} 
и добавляем в слой. 

Дальше мы займемся обстройкой близ- 
лежащей территории (дорога, тротуар, 
клумбы...). 


Рис.16 
Для начала давайте создадим стену, рас- 


положенную позади нашего здания. Создай- 
те полигональный куб, поместите его немно- 
го позади здания и отмасштабируйте его раз- 
меры по своему усмотрению (рис. 17). Затем, 
исключительно с помощью инструмента Ех- 
ниаде Гасе, придайте вашему кубу следующую 
форму (рис. 18}. 
` _ Теперь давайте визуально с помощью бор- 
дюров оградим некую площадку около наше- 
го здания. 
Для начала займемся формой самого бор- 


дюра. Для этого создайте полигональный куб, ВА. Рис. 17 


— № Рис. 19 В. Рис.20 
отредактируйте его размеры так, чтобы придать ему соот- 
ветствующую форму (думаю, бордюр видели все ®). Не сни- 
мая выделения с куба, примените команду Ед! Роудоп5>Веу- 
е/ Эта команда создаст скошенные углы (помните, в начале 
статьи мы делоли похожее с текстовыми примитивами?). Ме- 
няя значение Обе! в окне каналов, настройте уровень ско- 
са по своему усмотрению (рис. 19), но не делайте его слиш- 
ком большим. Далее на его основе мы создадим округлые 
углы. Выделите куб с созданными скосами по бокам и при- 
мените к нему команду Ро/удоп5>5тоо!й. Значение парамет- 
ра О/\50п5 в окне каналов установите немного выше стан- 
дартного. В результате выйдут более плавные границы. 

Модель готова (рис. 20). 

Разместите исходный бордюр в какую-либо крайнюю точ- 
ку (откуда будет начинаться наша площадка}, продублируй- 
те его, меняя в окне опций параметры Ггапзю Хи Тгап5- 
[а1е 2 должным образом и задавая в поле МитБег оЁ Сор!е5 
количество копий. И сравните свой результат с рис. 21 

Теперь нужно создать собственно землю (точнее, мы соз- 
дадим плоскость, а потом наложим на нее текстуру плитки — 
думаю, не нужно создавать каждую плитку отдельно, но ес- 
ли кому-то нечего делать, тогда вперед). 

Сказано — сделано. 

Создаем МИКВ$-плоскость, редактируем размеры, поло- 
жение. 

Вы заметили, что от края бордюра до стены осталось неза- 
полненное место? На этом месте мы создадим участок земли, 
на котором позже посадим траву и деревья. Это мы выполним с 


Рис.21 


помощью МИЕВ$-плоскости. Создайте плоскость, отредактируй- 
те размеры и положение. В окне каналов поменяйте значения 
параметров Расвез Ци Раквез У на 10 (в результате количест- 
во изопараметрических кривых будет увеличено, что позволит 
более точно управлять рельефом поверхности в дальнейшем). 

Дальше выполните следующую команду: Ед! МИУЮВ$> сир! 
Зи асез Тоо! ОрНопз. Вы увидите новое открытое окно с па- 
раметрами данного инструмента (он позволяет физически 
деформировать поверхность). Немного о параметрах: с пол- 
зунками задания радиуса, я уверен, вы разберетесь само- 
стоятельно; затем выбираете тип операции, от которого бу- 
дет зависеть результат (ризб — вдавливание, рий — вытяги- 
вание вверх, 500! — сглаживание, егазе — удаление}; зо- 
тем — параметр автосглаживания; затем настройки выдав- 
ливания (к нормали, по осям и т.д...) и, собственно, пара- 
метр, отвечающий за величину выдавливания (Мах О/зрасе- 
тепй; а также параметры автообновления. 

Теперь с помощью данного инструмента создайте неболь- 
шой рельеф. Также огородите созданный участок земли бор- 
дюром. Далее создадим тротуар, ряд бордюров и дорогу. 
Создайте эти элементы самостоятельно, здесь нет ничего но- 


Рис.22 
вого. По окончании, как всегда, дайте объектам соответст- 
вующие имена (например, тротуару — 5еуха, бордюрам — 
Богаегз (кстати, их не мешало бы сгруппировать}, дороге — 
Гоа и т.д... и создайте слои. Сравните свой результат с мо- 
им [рис. 22). 

Вот статья и подошла к концу. К этому моменту вышло у 
меня вот что — рис. 23. 

До следующей встречи... 


Рис.23 


№26/353 27июня-04 июля 2005 


т [амострой 


ЧиЦеса на компе 


Александр СОЛОВЕЙ 


зазбата@гатЫег.ги 


Посмотрите внимательно на компьютер. В том, что, казалось бы, 
досконально известно, притаились некоторые необычные вещи. 


У Чудо №Т. Чудесная клавиатура 

Посмотрите на верхний ряд клавиш... 
ЕЗС, Е1, Е2.. 211, Е12.. стоп, какая 
клавиша дальше? Правильно — Ре1пЕ 
Зсгееп, но присмотримся вниматель- 
ней — помимо «Рип! Эсгееп» на ней еще 
есть маленькая надпись — «ЗузКд». Вы 
никогда не задавались вопросом, что 
это такое? А знаете ли вы, что давным- 
давно на некоторых клавиатурах эта 
клавиша даже была отдельной? Компоа- 
ния 1ВМ собиралась ее использовать 
для переключения задач в многозадач- 
ных операционках (9-ля А1Е+Таь ©). Но 
по определенным причинам проекты ос- 
тались проектам, а клавиша появилась. 

Дальше — больше... Смотрим еще 
правее — $сго11 Госк. Эта клавиша 
использовалась еще в те времена, ко- 
гда графических режимов практически 
не существовало, а документы смотре- 
ЛИСЬ в ЕЯ1Е.сом. Именно в подобных 
вьюверах эта клавиша и использова- 
лась. 5сго11 ГоскК позволял использо- 
вать клавиши курсора, так называемые 
«стрелочки», для скроллинга текста. Сей- 
час 5сго11 Боск используется в неко- 
торых программах для своих целей. 

Ну, и последняя клавиша Рапве/ 
Вгеак — самая известная их этой трой- 
ки. Разве ранее использовалась для ос- 
тановки автоматической прокрутки длин- 
ного текста на экране, а Вгеак в соче- 
тании с Сопего1 позволял — и ныне по- 
зволяет — останавливать РО5-прило- 
жения 

У Чудо №2. Занимательный У\ога 

Откройте ЛМсгозой У/ога, создайте 
чистый документ и наберите =гапа 
(100,99), затем нажмите Епеех. Нач- 


Съашь ещё этих мягких французских бупок. да выпей 
чаю Съешь еше этих мягких французских бупок, да 
выпей чаю Съешь ешё этих мягких французеких 


Фулок. да выпей чаю Съашь еще этих мягких 
французских булок, да вышей чаю. Съешь ещё этих 
мягких французских булок. да выпей чаю. Съешь еше 
этих мягких французских булок, да выпей чаю С‘ъешь я 
аце этих мягких французских булок. да выпей чаю 

Съашь ешё эпх мягких франиузских булок, да вылей 
"Во | |+] 


р ва" @ 


<> Га ь ча запоя 


нут появляться предложения «Сьешь еще 
этих мягких французских булок, да вы- 
пей чаю». Первое чиспо означает ко- 
личество абзацев, а второе — количе- 
ство предложений в абзаце. 

У Чудо №3. Ошибка лингвистов 

Рассмотренное выше предложение 
выводит стандартный меууег шрифтов 
\У/Мпаомз. Вы никогда не задумывались, 
что бы оно значило? Это не что иное, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


как панграмма. Панграмма — более или 
менее осмысленное предложение, со- 
держащее все буквы алфавита языка, 
но как можно более короткое. Панграм- 
мы есть для каждого языка. Так, для анг- 
лийского это будет предложение «ТНе 
аск Бгоммп Ююх |итрз омег Ше |а2у 
од» — как видите, всего 35 букв и все- 
го 9 в повторе. Так в чем же ошибка 
лингвистов Прочитайте еще раз рус- 
скую панграмму. Самые внимательные 
могут заметить, что чего-то не хватает, 
и будут совершенно правы: в оригина- 
ле предложение звучит как «Сьешь еще 
этих мягких французских булок, да вы- 
пей же чаю». 

У Чудо №4. Установим блокнот! 

Запустите блокнот. Ну разве здесь 
можно что-то утаить? Конечно, можно! 
Нажмите «Пуск», «Выполнить» и набе- 
рите посера@ /.веЕпр. На экране поя- 
вится блокнот... сказать, что он запус- 
тился, язык не поворачивается... впро- 
чем, попробуйте. 


Запустите калькулятор... Разумеется, 
аналогично: «/Луск», «Выполнить», са1с 
/.векир. Эффект совсем другой, но то- 
же порядком занимательный. 

Согласно имеющейся информации, 
ключи эти не документированы. 

У Чудо №5. Ох уж эти байты... 

Сколько байт в килобайте? Спроси- 
те у компьютерщика, и он ответит — 
1024, спросите у человека, который не 
видел компьютера, и он ответит, что, 
новерное, 1000. И будет прав именно 
второй. В это невозможно поверить, но 
это так. А что же такое тогда 1024 бай- 
та? А 1024 байта — это кибибайт (не- 
смотря на стандарты, орфография У\ога 
такого слова не знает ®). Согласно ми- 
ровым стандартом, в связи с путаницей 
между приставками несколько лет на- 
зад эти самые стандарты были измене- 
ны. Согласно принятым стандартам но- 
вые названия формируются таким об- 
разом — две первые буквы от старого 
названия + «би» (2]. 

Таким образом, 1 байт = 8 бит, | ки- 
бибайт = 1024 байта, | мебибайт = 


1024 кибибайто... далее идут гибибой- 
ты, тебибайты... 

Может, именно поэтому, покупая винт 
на 200 Гб, мы обнаруживаем на нем 
около 190... а что вы хотели? Не 300 
гибибайт же нам обещали... © 

У Чудо №6. О тозИге... 

Конечно, нельзя забыть и про столь 
важную часть работы на компьютере, 
как Интернет и все связанное с ним. 
Но чудеса Интернета можно описывать 
в многотомных сборниках, и не опи- 
сать даже половины. А я хочу расска- 


зать про интересную особенность по- 
пулярнейшего браузера п!егпе! Ех- 
рЮгег. Думаю, многие знают, что пус- 
тая страница называется аБочЕ :Ь1апкК, 
именно такой адрес будет написан в 
строке адреса при зогрузке, если у вас 
в настройках нет домашней страницы. 
Но только ли БапК’ом единым? Нет! 
Попробуйте написать аБочЕ :шо=111а. 
Довольно контрастная смена ©, не 
правда ли? 

У Чудо №7. Оставить одну задачу 

Может, это и не баг, а вовсе даже 
фича... кто его знает. Суть в том, что 


если нажать «//уск», «Завершение ра- 
боты», а затем, зажав СЕх1+АЛЕ+ 
ЗВ1ЕЕ, нажать «Отмена», то М/тЧом5 
выгрузит ехр1огег .ехе и все связан- 
ное с ним, оставив нам пустой графи- 
ческий интерфейс (пустота исчезает 
при нажатии сЕг1+А1Е+Ре1есе ©). В 
таком виде ХР чем-то напоминает У/т- 
о\мз РЕ. 

У Чудо №8. Удаляем СО-КОМ 

Суть этого чуда в том, что при выде- 
лении СО-привода в Гаги нажатии кноп- 
ки Ре/ее СО-ВОМ удаляется — естест- 
венно, из лотка, При нажатии /75е! 
вставляется обратно. Это довольно удоб- 
ный для пользования и мало кому из- 
вестный факт. 


| 


пис ваиивимых === 


егодня мы займемся не программистской, вроде бы, 
работой — поиском человека. Дело это давнее — ной- 

Ю ти оного пытались еще древние философы. Да и вся 

наша жизнь, по сути, есть поиск единственного и не- 
повторимого... сабжа. С чего это автора на поэтику потя- 
нуло? Токмо для вступления — дальше все будет проще и 
«суше»... 

Пусть у нас есть Аксессовская база, в ней таблица, а в 
таблице — множество фамилий или названий предприятий. 
Справочники, в общем, которые порой имеют некоторую са- 
мостоятельную ценность. Если в этом справочнике — три кон- 
торы и два с половиной человека плюс 16 отладочных кар- 
точек с минимумом данных, как оно всегда бывает при от- 
ладке, то пользоваться этой таблицей — одно удовольствие. 
Выбрал в выпадающем списке человека или предприятие, в 
основную базу при сохранении лег коэффициент, соответст- 
вующий выбранному индивиду... 

Но при промышленной эксплуатации — юзании то есть, 


проще говоря ©, — так не получается. База, с которой я 
имею честь маяться сейчас, содержит людей и карточки тыш- 
шами, а конторы — сотнями. Это в лучшем случае. В худ- 


шем — больше, поэтому поиск какого-нибудь «Иван Василь- 
евича», т.е. пользование справочником становится пробле- 
матичным. Как в такой ситуации быть? 

Напишем поисковую форму, осуществляющую обнаруже- 
ние искомого человека по фамилии-имени-отчеству. Путем 
упрощения можно получить форму для поиска по одному по- 
лю — у меня такая упрощенная форма ищет по названию 
фирмы. Для работы понадобятся три поля — ЕТОРатЗеассв, 
ЕТОМамезеагсв и ЕТОЕаенегбеагсь; и три списка (не выпа- 
дающих, обычных), соответственно — ЕТОЕам, ЕТОМаме и ЕТО- 
гасвег. Почему элементы так названы, можно догадаться с 
первого разоа... 

Откуда взять список? Построить мастером. Как только вы 
на «Панели элементов» (там, где всякие кнопки и поля), ко- 
торая обыкновенно висит сбоку, выберете щелчком элемент 
«Список» и нарисуете на форме прямоугольник — контур 
вашего нового списка, тотчас запустится мастер (если на 
«Панели...» заранее нажата кнопка «Мастера», следующая 
за кнопкой с курсором выделения). В первом окошке Мас- 
теро просто жмем «Далее» — там по умолчанию выбрано 


Рис.1 
«список использует значения из таблицы или запроса» (рис. 1). 
На втором ходу выбираем таблицу, из которой будут брать- 
ся данные для списка (рис. 2). На третьем — выбираем по- 
ля: выделяем нужные, жмем кнопку >, пока не выделим все- 
го, что необходимо (рис. 3). Нам важны поля Бам, Маше и 


у 


Рис.3 

РаЕвег, а также поле — счетчик м. В следующем окошке 
нам показывают то, что мы навыбирали — столбцы данных 
(рис. 4). Не мешаем Аксессу «Скрыть ключевой столбец». 
Можно определяться с шириной — в нашем случае этого не 
нужно. На последнем шаге придумываем имя списка и жмем 
«Готово» (рис. 5]. Таким образом получаем нужное число 
списков — у меня три штуки. Переходим к доводке получен- 
ного списка зубилом. 
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Рис.4 
Взяв зубило в одну из правых рук, все три списка запол- 
няем одинаковым простеньким нижеприведенным запросом: 
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Рис.5 

ЗЕГЕСТ ОТЭТТМСТКВОМ ЕТО.М, ЕТО.Раш, ЕРТО.Маше, РТО.Ра- 
ЕБег ‘’ выбрать такие поля 

ЕКОМ РТО ' из таблицы ЕТО 

УНЕВЕ ( ((РТО.М)>1)}) ‘исключая первую запись 

ОВОЕК ВУ РТО.Рам; ‘упорядочить по полю Кащ, то есть 
отсортировать фамилии по алфавиту 

Чтобы заполнить — выделив список, щелкаем его правой 
мышей, выбираем «Свойства» (если окошко свойств в дан- 
ный момент не пловает по экрану) и вписываем запрос в «Ис- 
точник строк». Для большего удобства можно щелкнуть по 
этой строке — тогда сбоку строки появится мааахонькая кно- 
почка с тремя точками (рис. 6}. Жмем ее, и в большом ок- 
не обнаруживаем целый построитель запросов. Если сейчас 
строку запроса вы поместите в «Источник» «при помощи 


Рис.6 


ООП — наследования по СТВЬ-С/СТвЬ-У», то на будущее 
может пригодиться (рис. 7). 


построитеяь заяросео 


Рис.7 

Почему во все три поля сразу одно и то же? Нет бы в за- 
просе к фамилии выбирать одну фамилию, к имени — имя... 
Если так сделать, то может получиться, что в списках окажет- 
ся разное число отобранных записей, результат поиска бу- 
дет различен, и доже неясно будет, нашелся ли человек, ко- 
торый удовлетворил всем условиям — на фамилию, имя и от- 
чество. Поэтому — один запрос на все три поля. 

В «Число столбцов» должно быть 4. Но в первом списке 
должны быть видны только фамилии, во втором — только 
имена, в третьем — только отчества. Поэтому настроим 
свойство «Ширина столбцов». Если у нас два столбца, то 
эта строка выглядит примерно так: 0см;2.54см. Если же 
четыре, и мы намереваемся отобразить в списке второй 
столбец из запроса, то пишем так: 0см;2.54см;0см; 0см. 
То есть ненулевая ширина только у столбца, который мы 
будем видеть; а у скрытого индексного столбца м, который 
идет в запросе первым, у отчества и имени — нули по ши- 
рине. 


Самое главное будет происходить в обработчике собы- 
тия «Клавиша вверх». Принцип токой: набираем фамилию и, 
когда отпускаем клавишу, программулька берет набранный 
к тому времени текст и в соответствии с ним во всех списках 
переписывает запрос, которым этот список заполнялся. По 
новому запросу в списках остаются только те люди, фами- 
лия которых подходит под введенное нами в поле начало. То 
же самое с именем и отчеством. И так набираем начальные 
буквы, пока не найдем того, кто нужен. Процедура даже на 
моей хилой машине не тормозит. Успокаиваю сразу — за- 
прос в списке, который вы туда прописали в конструкторе 
при разработке, после каждого поиска и закрытия формы 
восстанавливать ручками не нужно, процедура меняет его 
не навсегда! Там не остается по закрытии последний запрос, 
который туда записал обработчик! Итак: 

Раш Сг1ег1а1 Ав 56г1п9 

Се1Еег1а = "ЗЕТЕСТ РТУТТМСТВОЙИ [ЕТО]. [М], 
[ЕТО]. [Рам], [ЕТО]. [Маме], [ЕТО]. [ЕаЕБех] ЕВОМ [ЕТО] 
МНЕВЕ (((ЕТО.Раш) Т1Ке "”” 

Сг1сег1а1 = Сг1Еег1а & ОСаве (ЕТОРащбеагсВ.Техёе) & 
"*"") АМО ((ЕТО.Маше) 11Ке ””” & ОСаве (ЕТОМаше- 
беагсп.Уа1ще} & "*””) АМО ((ЕТО.Рабнег) 11ке "”” & 
ОСаве (ЕТОРаЕпегЗеагсв.Уа1ще) & "*””) )}* 

ЕГОРацп.Комчбоцгсе = Сг16ег1а1 

ЕТОМаше .Комбоцгсе = Сг16ег1а1 

ЕТОраецег .Комбоцгсе = Сг1еег1а1 

Хочу обратить особое внимание на то, что в этих шести 
строчках один раз к полю обращаются Поле . Уа1те, а в дру- 
гом случае — поле.Техе. В чем различие? Техе относится к 
полю, в котором сейчас стоит курсор, оно активно, имеет 
фокус. Техт дает его актуальное, сиюминутное значение — 
то, что только что набрали. А Уа1ие — это содержимое по- 
ля, в котором курсор сейчас не располагается, ввод данных 
либо завершен, либо не начинался. Или же это содержимое 
поля до начала ввода. Последней введенной буквы, как и 
предпоследней ©, в Поле .Уа1те не будет. Попытка перепу- 
тать эти свойства поля может приводить к упорнейшим не- 
очевидным ошибкам и напряжению нервной системы. Мы не 
можем, например, взять данные из потерявшего фокус поля, 
читая значение попе .ТехЕ — программа будет ругаться, тре- 
бовать перенести фокус и т.п. 

Функция исаве переводит все, что к ней в руки попало, 
в верхний регистр — чтоб не было накладок при поиске. Вот, 
в принципе, и все по основной части. Навешиваем обработ- 
чик на все три поля и радуемся жизни (рис. 8}. 


октирюека карточек - гранды 


Рис.8 


Теперь о рюшечках. Здорово было бы, если бы я бы © 
выделила в списке некую фамилию, и она тут же выделилась 
бы в двух других списках. Запросто — навешиваем на собы- 
тие «Нажатие кнопки» (для примера — у списка ЕТОЕап) та- 
КОВОЙ КОД: 

Ме! ЕТОМаше .Уа11е = Ме! ЕтТОоРгам.Со1атп (0, Ме! Ето- 
Раш.115ЕТпаех) 

Ме! ЕтТОорРаЕвег .Уа1ще = Ме! ЕТОРаш.Со1 лил (0, Ме!рто- 
Рам.1вЕетпаех) 

т1встпаех говорит нам, какую строку в списке мы щелк- 
нули — ее номер, считая с нуля. со1леа (номер столбца, ци- 
фирь] указывает нам в данном случае, какое значение клю- 
чевого поля м (столбец номер ноль] располагается в строке, 
уже найденной 11вЕтпдех. Поскольку Уа1ле списка — это 
значение ключевого столбца (у нас это М], то мы это число, 


отловленное двухэтожной функцией, немедленно и присваи- 
воем свойству Уа1ае обоих списков. 

Если подобный обработчик (в левой части оператора 
присваивания — списки, кроме того, в котором находим- 
ся; справа — все то же самое для редактируемого списка) 
разместить на всех трех списках, то эффект будет дости- 
гаться при мышечном... пардон, мышином клике на любом 
из них. 

Далее — нашли мы нужного «товарисча», нужно его фо- 
милию и прочие имя с отчеством перенести в поля (не те, где 
происходит посевная и пересевная ©, а те, которые в Ак- 
сессе). Опять же запросто — прикрепляем на кнопочку или 
событие «Двойное нажатие кнопки» [то удобнее) таковые 
программные слова: 

ТЕ Ме! ЕТОМате .11вЕтпаех = -1 ТБеп 

МзаВох ”А никто не выбран!” 

Е1 ве: 

Ме! ЕТОогаш5еагсВ .Уа1ще = ОГгооКор ("Еаш”, “ЕТО”, "М= 
“ & Ме! ЕТОРам.Уа1ае) 

Ме! РТОМамебеагсН .Уа11ще 
"№=” & Ме! ЕТОМаше .Уа]1че) 

Ме! ЕТОРаевег5еатгсН .Уа]ше 
"М= " & Ме!ЕТОРаевег.Уа11е) 

ЕПА ТЕ 

Функция О!ооКир — очень замечательная: это функция. 
Зопрос. Формат такой: 

Ргоокир (название поля, название базы, условия) 

Не всегда обязательно городить большой запрос к базе 
с гесогф5е!-ами, циклами и прочим. Если мы хотим просто 
по одному полю вытащить другое из той же записи — ниче- 
го лучше рьоокар нам не найти. К тому же при ее юзании 
можно налагать и довольно серьезные условия, а не толь- 
ко простейшие типа «М =» тому-то. Особенно удобно ее 
применять, когда нужно по числу, сидящему в основной ба- 
зе, вытянуть из справочника значение, соответствующее это- 
му числу. Например, в справочнике два поля — ключевое и 
текстовое, с названием типа крана, марки машины или мет- 
рового названия организации. В основной базе сидит толь- 
ко число, равное соответствующему значению ключевого 
поля справочника, и для отчета мы извлекаем БЬоокир’ом 
из справочника тип крана, название населенного пункта 
или госномер чего-нибудь, чему госномер пологается. Толь- 
ко, если вы не уверены, что она обязательно найдет, — про- 
веряйте возвращаемое значение. У нее есть коллеги — к 
примеру, функция о5ит: что найдет подходящее по условию, 
то просуммирует; ею можно заменить запросы вида "5е- 
1есЕ соцпЕ (*) Егом..”. Ну, я уже совсем увлеклась. Выход 
из уголка трепача ©. 

Один раз отрисованная и отлаженная, эта поисковушка 
может потом копироваться сто раз из одной формы или за- 
дачи в другую. Только желательно не забывать, что при ло- 
бовом копировании элементов из одной разрабатываемой 
формы в другую копируется только собственно элемент, фор- 
ма его, размер, дизайн — но не обработчики событий. Их 
нужно будет потом скопировать отдельно. 

Какие могут возникнуть глюки при пользовании поискову- 
шечкой? Есть одна проблема, я бы ее назвала «проблемой 


ОгооКир("Маше”, “ЕТО”, 


ОГооКкиар(”ЕаЕБег”, “ЕТО”, 


Заре. 


НКе» — при поиске Аксесс путает некоторые буквы, считая 
их за одну, — например, «п» и «б». Вы набираете в строке 
поиска «ба» — а среди отобранных фамилий маячат и те, 
которые на «па». Грубо говоря, некорректный поиск кирил- 
лических фамилий. Других у нас, к сожалению, нет... 

Как лечится? Во-первых, сжатием базы — понятное де- 
ло, не архиватором \\/тКаг или У/м р. Меню Сервис>Слу- 
жебные программы>Сжать базу данных. Идем, включим чай- 
ник, пока она сжимает. При означенной операции в фой- 
ле базы наводится некоторый порядок — например, истреб- 
ляются уже удаленные объекты (формы, строки таблиц); уст- 
раняются «провалы» в таблице (если мы удалили строку, 
там, грубо говоря, остается дырка). За счет генеральной 
уборки уменьшается, порой заметно, размер БД. Что осо- 
бенно удобно, если вам придется откорректированную ба- 
зу сейчас везти на дискете на другой конец города. По- 
скольку такие вояжи часты, то и сжатие базы я осуществ- 
ляю часто. 

Могу только заметить, что после сжатия базы изредка 
возможны ситуации, когда тот или иной обработчик не сра- 
батывает, — тогда его нужно просто один раз пройти в от- 
ладчике, ничего не меняя. Или когда два очень похожие 
куска кода подстригаются под общую гребенку... Но такое 
бывает очень редко, и это не повод отказаться от сжатия 
базы. 

Во-вторых, причина может быть в том, что слетела рус- 
ская кодировка. Необходимо сжать и восстановить БД с зо- 
меной кодовой страницы в БД. Не знаю, как это делается в 
ХР, а в 97 и 2000 это можно было сделать с помощью 
определенного трюка (если не помогало восстановление- 
сжатие из оболочки). 

Т. Создаем БД (или открываем любую, кроме той, кото- 
рую нужно сжать). 

2. Открываем модуль (любой). 

3. Вызывоем окошко отладки. 

4. В нем набираем: рвЕПа1ле .СотрасЕБабаЪаве "С: \ 
014 Маме.шаь”, “С:\Мем паме.паь”, аьгапячСуг1111с. 

5. Библиотека РАО должна быть подключена! 

6. Крайне не рекомендуется помещать результат сжатия 
в тот же файл, что и исходный, т.е. делать о1а_Маме=Мем_паме. 

(См. Пир:/ИхЬ-маЙ5ги/КО0053Ннт/, ВНр:/ /зиБзстЬе-ги/агсНме / 
сотр.зоЯ.ргод4хЫча/200212/20233125.М мт) 

В-третьих (под большим вопросом) — попробуйте запус- 
тить вашу горемычную базу на разных версиях Виндов с со- 
хранением. Моя база ездила с моих \Ут98 на \УМтХР и об- 
ратно — возможно, там кодировка и исправилась. В трол- 
лейбусе второй марки. 

Что помогло мне? Второй вариант не помог. Я даже точ- 
но не скажу, в какой момент времени она перестала руготь- 
ся. Скорее всего, вариант нумер один, регулярно пользуе- 
мый две-три недели, в сочетании с вариантом три. 

Материола по борьбе против сабжа в инете мало. Уте- 
шает, что глюк этот встречается нечасто — иначе бы и во- 
плей на форумах, и успокоительно-разъяснительных ответов 
было бы больше. Автору сей глюк попался исключительно 
для того, чтобы последний смог описать борьбу с ним в ста- 
тье ©. По большому блату... 


44 Окончание. 


Начало на стр. 28 


Создатели ЗипЬ! сделали все, что- 
бы в календаре нельзя было потеряться. 
Воспользовавшись контекстным меню, 
можно всегда перейти к сегодняшней да- 
те [пункт бою ТодбуУ или к другой ука- 
занной дате (пункт Сою Ба). А пункты 
Ргемоиз и Мех! меню Со активизируют, 
соответственно, предыдущую и следую- 
щую страничку электронного ежеднев- 
нико. Не менее удобна и разноцветная 
раскраска разных дней календаря. 

Добавление задачи мало отличается 
от такой же функции в других програм- 


мах — необходимо задать название, те- 
му, время, статус, повторение. Также дос- 
тупны параметры, задающие уведомле- 
ние по электронной почте и адрес сай- 
та для просмотра. 

В программе можно работать одно- 
временно с несколькими календарями. 
Пользователь может добавлять кален- 
дари и удалять их. Здесь же можно за- 
давать или снимать отображение ка- 
лендаря. Таким образом, можно соз- 
дать, например, календарь рабочий и 
календарь отдыха — и, в зависимости 
от необходимости, отображать одно- 
временно оба календаря или только 
один из них. А при добавлении собы- 


тия или задачи пользователь указыва- 
ет его расположение — в каком из ка- 
лендарей будет сохранена соответст- 
вующая запись. 

Основные новшества разработчи- 
ки ЗопЫга внесли в общие возмож- 
ности работы с календарем. Напри- 
мер, пользователь может разместить 
календарь на указанном сайте. Пе- 
ред этим календарь будет превращен 
в [ауа-скрипт. В ЗипБи присутству- 
ют удобные возможности импорта и 
экспорта. Например, содержимое ка- 
лендаря можно экспортировать в файл 
в формате г!/, Вт, раЁ или хтЁдоку- 
мент 
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Ты меня уважаешь? 


Александр НАТАЛЕНКО ака розбасбит 


роз!-фасит@тай.ги 


егодня большую популярность об- 
рела электронная почта. Толстые 
каналы связи разносят по всему 
миру миллионы писем. Каждое пись- 
мо, не считая нашего любимого СПА- 
Ма, несет какую-то информацию. Но 
ведь эта самая информация должна по- 
довоться адресату в правильной фор- 
ме! Приходилось ли вом получать пись- 
ма, в которых множество ошибок, ко- 
торые оформлены как попало? Я уве- 
рен, что очень часто. Ну, так давайте 
переучивать своих собеседников, дабы 
они писали правильно. Или соми пере- 
учивайтесь, если писать не умеете.. 

Короче, начнем. 

Для начала условимся, что мы будем 
использовать самое распространенное 
программное обеспечение — УМпЧо\м, 
Тре Во! и обычное подключение к Ин- 
тернету (не мобильный \\/АР, в котором 
главное — писать кратко, а не провиль- 
но) — рисунок. 

Данный материал имеет общий ха- 
рактер, но, конечно, настройки про- 
грамм могут немного различаться. 

Итак. © чего мы начинаем наше пись- 
мо® Правильно, с приветствия. Вот воз- 
можные варианты: «Здравствуйте», 
«Привй», «Доброго времени суток»... Спи- 
сок можно продолжить, выбирайте то при- 
ветствие, которое вам больше подходит. 
Чтобы не набирать его в каждом письме, 
довайте воспользуемся шаблонами. Идем 
в Ре Вай, выбираем наш почтовый ящик, 
в меню жмем «Ящик — Свойства почто- 
вого ящика». В появившемся окошке ищем 
«Шаблоны». Здесь их несколько, но я, на- 
пример, использую только два: «Новое 
письмо» и «Ответ». Пересылка и подтвер- 
ждение прочтения мне ни к чему, потому 
я их и приводить не буду. 

Итск, вот текст шаблона «Новое пись- 
мо»: 

Здравствуйте, %ТОЕМаме. 

%Сигвог 

С уважением, 

%РгошЕМаше ма1160о:%ЕгомАааг 

Разберемся подробно. Параметр 
%ТОЕМате обозначает имя того, кому мы 
пишем письмо. Смотрите, чтобы там бы- 
ло все правильно. А то гипотетическо- 
му © Васе Пупкину с адресом 
соо1уавуа2000@рирк1п.ки неприятно 
будет лицезреть надпись «Здравствуй- 
те, с001уавуа2000». Те Ва! может 
и такое подставить. Лучше всего зане- 
сти адресота в одресную книгу, указав 
правильно имя и фамилию (или ник). То- 
гда все будет в норме. 


Параметр %ЕтовЕМаще обозначает. 


ваше имя. То есть, если друг Вася от- 
правляет вам письмо, то в конце его бу- 


дет автоматически подставлено «С ува- 
жением, Вася». Строку па1160:%Его- 
шАааг, в принципе, писать не обязатель- 
но, но желательно. Она подстовляет в 
текст письма обратный одрес. 

Шаблон «Ответ» отличается от пре- 
дыдущего только двумя строчками: 

Вы писали %ОБабе, %оТ1шеьопд: 

%0цофсев 


Рисунок 
Их надо ставить сразу над парамет- 
ром %Ситвог (он обозначает, куда на- 
до помещать курсор} предыдущего шоб- 
лона. %Ораёе %ОТ1метопа обознача- 


ют дату и время создания письма, на 
которое дается ответ. А %ОщоЕев про- 
сто цитирует это письмо, подставляя в 
начало каждой строки символ >. 

{Ни в коем случае не оставляйте в ва- 
шем ответе весь полученный текст. Ис- 
пользуйте только те цитаты, на которые 
отвечаете или комментируете. Иначе ско- 
ро размер письма соразмерится с ти- 
пичным романом с письмах. — Прим. ред} 

Базовые настройки выполнены. Те- 
перь пора поговорить собственно о тек- 
сте письма. Я бы хотел рассказать вам 
об этом в виде правил. 

Итак. Правило первое: обязательно 
пишите без ошибок. 

(Легко сказать!!! — Прим. ред.) 

Ошибки оставят о вас плохой след 
в памяти адресата, как о бескультур- 
ном человеке. Пишите на том языке, ко- 
торый лучше всего знаете. Естественно, 
нельзя писать в государственные орга- 
ны Украины на русском, а американ- 
скому другу на украинском ©. 

Правило второе, в продолжение те- 
мы о языке общения: если вы переписы- 
ваетесь с кем-то из Украины, то не ме- 
няйте язык общения в процессе перепис- 
ки. Поясню: если вы написали Васе Пуп- 
кину на украинском, а он вам ответил 
на русском, то продолжайте писать на 
украинском! Если вас поняли с первого 
письма, то поймут и дальше. Иначе о вас 


могут подумать, как о несамостоятель- 
ном типе, который меняется под чужим 
давлением (элементы психологии... ©). 

Правило третье: не хамите. Даже если 
вам написали письмо в нецензурной фор- 
ме. Нехорошо показывать себя с худшей 
стороны. Напротив, тому, кто грубит (а но- 
ши люди ох как любят это делать, особен- 
но на разных форумах и чатах! будет стыд- 
но, что он может изъясняться только мата- 
ми, а вы — чистым литературным языком. 
Конечно, нельзя на это не обращать вни- 
мания — тонко намекните собеседнику, что 
лучше общаться в корректных тонах. А ес- 
ли вам постоянно приходят такие письма, 
то, не раздумывая, выбрасывайте их в Кор- 
зину. Возможно, от вас отстанут. А если 
уж не повезло — меняйте почтовый ящик 
или ставьте фильтрацию писем. В крайнем 
случае, можно пожаловаться на обидчика 
в администрацию почтового сервера, и его 
аккаунт удалят (если сервис бесплатный: 
маги, уапаех.ги и т.п.). 

Правило четвертое, техническое: сле- 
дите за используемой кодировкой пи- 
сем. Нередки случаи, когда вместо тек- 
ста приходит какая-то аоброкадабра. Ис- 
пользуйте универсальную КО!-8К(Ц) или 
У/Ипаом 1251. Если вы собираетесь ис- 
пользовать бесплатный почтовый ящик, 
порасспрашивайте своих друзей и зно- 
комых, какой лучше выброть. Это уже 
дело личное, дело вкуса. 

Правило пятое: следите за вложения- 
ми (аттачами). Без разрешения можно 
посылать размером не более 300 Кб, 
учитывая «хорошесть» наших телефон- 
ных линий (и не стоит забывать, что, хоть 
выделенные линии и быстрые, большие 
оттачи поставят получателя в затрудни- 
тельное положение, учитывая цену ме- 
габайта). Если размер вложения боль- 
ше — сначала спросите. Был у меня слу- 
чай, слали письма по 5 Мб с какими-то 
программами. Пришлось вежливо по- 
просить, меня пожолели. Между прочим, 
помогло. Так что не стесняйтесь делать 
замечания в подобном случае. 

Правило шестое: не медлите с отве- 
том. Автор пришедшего вам письма бу- 
дет рад быстрому ответу. Да и начатая 
мысль потеряться не успеет. А если что- 
нибудь вам помешало ответить вовре- 
мя — извинитесь в начале письма за 
продолжительную задержку. 

Правило седьмое: не перегружайте 
письмо смайликами. Конечно, без них 
тоже нельзя (при дружеском общении), 
но их обилие не совсем положительно 
скажется на удобочитаемости письма. 

(Потом, это как бы намек, что у ва- 
шего собеседника проблемы с чувством 
юмора. Если вы умеете шутить, то на- 
дейтесь, что он все поймет и без смай- 
ликов. — Прим. ред.) 

Правило восьмое: тщательно проду- 
мывайте тематику писем. Не шлите их 
«просто так, от скуки», на такие письма 
вам и отвечать не будут. Кстати, поле «Те- 
ма» также надо обязательно заполнить. 


А, В, С... НТА 


Павел ЦЫПЛЯК ака Тео 
рау-суруаК@уапдех.ги 
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Каких бы супернавороченных редакторов НТМЕЁ-страниц не выдумали, а язык гипертекстовой разметки 


нужно знать. 


ТМЕстраницы можно делать в любом текстовом редак- 
торе, хоть в том же Блокноте от МгсгозоН. Основой язы- 
ка НТМЕ являются тэги или дескрипторы. Они заключа- 
ются в знаки < и > — например, <р>, <Ет>, ‹а>. Это от- 
крывающие тэги. В закрывающих перед надписью ставится 
слэш (/ } — например, </р>, </ек>, </а>. Практически лю- 
бая информация должна «открываться» и «закрываться», по- 
этому будьте внимательны при работе с НТМЁ-кодом. 

Весь документ находится между двумя главными дескрип- 
торами: <ВЕтм1> и </нема>. Между ними есть еще две груп- 
пы особенно важных тэгов: <Веа4> </веад> и <Боду> </Ъоду>. 
Кто знаком с английским языком, тот поймет, что Веад оз- 
начает «заголовок списка» — здесь находятся название стра- 
ницы, кодировка, ключевые слова, по которым поисковый 
сервер будет индексировать сайт, данные об авторе (мета- 
дескрипторы)} и др. В части <«ьоду> </Боду> вы будете про- 
писывать код отображающегося на экране контента — изо- 
бражений, текста, формы и др. 

Если вы хотите создать страницу на русском языке, луч- 
ше всего использовать кодировки Кириллица У/пао\у$ или 
Кириллица КОИВ-Р. Еспи будете использовать первую, вве- 
дите в «шапке» документа такой код: 

<щега пЕср-ечи1у="сопеепЕ-Еуре” сопеепе=”ЕехЕ /ьет1; 
сВагвеЕ=и1паомз-1251"> 

У каждой веб-страницы должно быть свое название. Для 
того, чтобы оно отображалось в верхней части окна брау- 
зера, введите его в шапке документа между дескрипторами 
<Е161е> и </Е1Е1е>. 

Теперь НТМ!-код выглядит примерно так: 

<ВЕм1 > 

<Веад> 

<1Е1е>Название вашей страницы< /61Е1е> 

<песа ВЕЕр-еча1у="СолеепЕ-Туре” сопеепЕ=”Еехе /ВЕм1; 
сВагвее=и1паомчв-1251”> 

</Веаа> 

<Боау> 

</Боау> 

</БЕт1> 


низа = 


бровки Сарвио 


Избранное 


Росиииегиз эпд бе а95\Павел\РэБачий стоп\Пример-1,Нип ыы 


Это моя первая веб-страница Я написал её собственноручно без 
использования визуальных редакторов 


отово 
в 


№. Рис. 1 


Сохраните его в формоте *./х/. Это будет шаблоном для 
ваших дальнейших творений. 


Пишем и рисуем 


Ну, теперь научимся писать на страницах ммеб-браузера. 
Откройте ваш шаблон и в «теле» документа введите тэг <р>. 
Его можно закрывать, можно — нет. Это не отобразится на 
дальнейшем просмотре. Введите, к примеру, такой текст: <р> 
Это моя первая веб-страница. Я написал ее собственно- 
ручно без использования визуальных редакторов. </р> [е- 
перь нажмите в меню Блокнота «Файл/Сохранить как...» и 
введите название файла «/Г7ример.Нт}». Теперь откройте во- 
шу страницу (рис. 1). Поздравляю, ваша первая страница го- 
това. Ура! @©®© 

Если вы хотите выравнивать текст, то внутри тэга <р> (т.е. 
после <р и до >} пропишите такой код: а119п=1е1*. Теперь 
пояснение: а!дп означает «выравнивание», а после знака 
«равно» вы пишете, какое именно. [ей означает «слева», 
ЮаБ! — «справа», Сеп!ег — вы, наверное, поняли, что это 
центральное выравнивание, и Лизу — выравнивание по ши- 
рине. Одиночный дескриптор <ьх> переводит текст на но- 
вую строку, без создания нового абзаца. 

Теперь стоит научиться вставлять изображения в файл. 
Откройте ваш !и|-файл. Здесь вы видите только что набран- 
ный код. Напишите далее такую строку: 

<1та вгс=”Путь к файлу” а119п=сепсегк м1аеН=800 
Не1а5Е=600 Богаег=1 а16=Картинка> 

После 119 вгс вы пишете путь к файлу с расширением в 
конце. Будьте внимательны, иначе ничего не увидите. А119п 
означает то же, что и при текстовом форматировании. изаЕВ 
и БезаьЕ — это ширина и высота изображения, которое вы 
хотите увидеть в окне браузера. Можете вводить какое угод- 
но число. После Богаег вводите толщину границы (в пиксе- 
лях} — если вы не хотите, чтобы картинка обрамлялась, то 
введите значение 0. А1е означает ту надпись, которая будет 
показываться в окне браузера, если изображения отключе- 
ны. Также эта надпись будет показывать при наведении кур- 
сора. Вот так теперь будет выглядеть ваша Вут!-страница 


(рис. 2} ©. 


то вся пера итб-стражвць Я палисах её собстревкортчко без эс вежьзовая ка РЕРЛЫНЫТ редактор 


Рис.2 
Вы наверняка видели, что на многих сайтах в качестве фо- 
на используются различные цвета и изображения. Это мо- 
жете сделать и вы. Для придания странице определенного 
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цвета фона нужно ввести в дескрипторе <«Ъоду> такой текст: 
Басо1ог=”Цвет”. Значение цвета можно вводить на англий- 
ском языке, например: <Боду Бяасо1ог="дгееп"> или на ше- 
стнадцатеричном коде <Боду Ъасо1ог=”006600”>. Значения 
цветов вы можете получить в АдоБе РВою5Пор или других 
графических пакетах (рис. 3). Только поставьте галочку «И/еБ- 
цвета». Выберите цвет, и программа покажет вом шестноа- 
дцатеричный код ©. 


Сбеслних ие 


‚ Рис.3 


Для того, чтобы в качестве фона использовать изображе- 
ние, вместо Басо1ог введите БасКагоицпа=”"Название и путь 
к файлу”. Изображение распространится но все окно во- 
шей веб-странички. 

Естественно, вы не хотите, чтобы все слова у вас были 
одинаковыми. Для придания тексту таких параметров, как 
шрифт, размер, цвет служит парный дескриптор (парный — 
значит, он должен обязательно закрываться @)} <ЕопЕ>. Что- 
бы поменять шрифт, внутри тэга введите Еасе=“Ваш шрифт”, 
для изменения размера — в12е="Размер”, для изменения 
цвета — со1ог=”Ваш цвет”. Цвет вводите опять-таки либо 
на английском языке, либо в шестнадцатеричном виде. Раз- 
мер шрифта принимает значения от 1 до 7. Также есть -1, - 
2, -З и +1, +2, +3. Все достаточно просто © (рис. 4]. Для 


2 сетн9\Павел\Мон документь\Павел\Т 


5ге=4 


топе Гасе=\/егдапа 
со!ог=дгееп 


№. Рис.4 


создания курсивного текста поместите его между тэгами <1> 
и </1>; <Б> и </Ъ> служат для создания жирного текста. 


Посылаем 


Все вы знаете о гиперссылке. Это текст или изображение, 
при нажатии на которое вы переходите на другой сайт или 
страницу вашего сайта. 

Чтобы создать гиперссылку, напишите такой код: 

‹а БгеЕ="Адрес сайта или файла” Е1Е1е=”Подсказка” 
Сагдее=“Окно”>ссыпка</а> 


Ссылка создается при помощи парного дескриптора <а>. 
Внутри него пишутся такие свойства: БгеЕ — ну, думаю, здесь 
все понятно — вы указываете адрес, куда посылаете ©, е1- 
Е1е — подсказка, которую увидит пользователь, если наве- 
дет курсор но ссылку, такаеЕ — окно, в котором будет от- 
крываться ссылка. Параметр можно не указывать, но знать 
нужно. Потом может пригодиться ‚ Здесь есть варианты: 

У _Еор — загрузить Интернет-страницу на всей веб-стра- 
нице; если до этого были фреймы, то они исчезнут (об этом 
мы поговорим позже ©); 

У _ве1Е — загрузить Интернет-страницу в то окно, в ко- 
тором была ссылка; 

У рагепё — загрузить Интернет-страницу в то окно, в 
котором были фреймы; 

У БЛапк — загрузить Интернет-страницу в новом окне 
броузера. 

Если что-то стало непонятно, то поэкспериментируйте. Ес- 
ли опять чего-то не поняли, дождитесь, когда будем изучать 
фреймы. 

Вы часто видели, что роль ссылки играет изображение. Это 
тоже просто сделать. Вместо ссылки пропишите тэг изобро- 
жения. Например: ‹а БгеЕ="улти .мусотриеег.ца” +11е= 
"Журнал "Мой Компьютер”” сагдес=_ве1#><1т вгс="шщу- 
сопр.41Е”></а> 

С помощью НТМЕ можно также сделать ссылку, с помо- 
щью которой будет открываться окно отправки е-та!-сооб- 
щения. Для этого нужно вместо адреса странички прописать 
ша11е0: “Адрес е-та11”. Например, <а вгеЕ="та116 0: рам- 
сур1уаК@уапаех .га”>Моя почта</а> 

По умолчанию ссылка выделяется цветом: использован- 
ная — пурпурным, а активная — красным. Но это не всегда 
подходит к вашему дизойну. Изменить безобразие поможет 
код, который пишется внутри тэга «Боау>: 111К="Цвет” 
у11пкК=”Цвет” а11пКк=”Цвет” 

т4шк обозначает неактивную ссылку, а11пк — октивную, 
а у111К — использованную. 

Очень красиво смотрятся ссылки, которые меняют свой 
внешний облик. Нопример, можно сделать так, чтобы при 
наведении мыши ссылка подчеркивалась. Чтобы такое про- 
изошло, нужно в «тело» документа вставить такой код: 

<вЕу1е>А:110К {со1ог:пауу; сехе-Яесогае1оп:попе; 
ЕопЕ-ме1а6е:Бо18} 

А:\1в1сеа {со1ог:пауу; сехЕ-десога®1оп:попе; Ёопе- 
ме1 ан :Ьо1а } 

А:Воуег {со1ог:пауу; сехЕ-ЯдесогаЕе1оп:ипаег11пе; 
Еопе-мелдНЕ:Ъо14} </вЕу1е> 

Теперь немного объяснений. Здесь мы забегаем вперед, 
но я расскажу ©. Таким образом мы задаем стили ссылки. 
А: означает ссылку. .1пк — неактивная, у1в1ееа — посе- 
щенная, воуехг — та, нод которой сейчас мышь. 

В фигурных скобках прописы- 
воем параметры ссылки: цвет, 
оформление и вид. Вы видите, что 
параметры во всех положениях 


одинаковы, только у воуег 
оформление — в виде подчерки- 
вания. 


С помощью такого вот малень- 
кого кода можно легко и просто 
украсить вашу страничку. 

Токже можно сделоть псевдо- 
кнопку (рис. 5]. Почему «псевдо»$ 

Рис.5 Потому что не создается отдель- 
ноя форма (об этом тоже позже], а только имитируется вид 
кнопки. Здесь нужно будет опять сделать код стилей: 

<в6у1е>А; 111К {Богдег-вЕу1е:оспевее; м1АЕН:60; Еехе- 
Яесога1оп: попе; Баскагоипа-со1ог:дгееп} 

А:у1в1сеа {рогаег-всу1е:оцевес; и1Асв: 60; сехе- 
ЗесогаЕе1оп: попе; Баскагоппа-со1ог:дгееп} 

А;:Вохег ({Бог4ег-вЕу1е:1пвеб; м1аеВ:60; сехЕ-десос- 
гаЕ1оп:попе; Баскагоцпа со1огх :уе11о0\}</веу1е> 

Он очень похож на предыдущий, поэтому объяснять не бу- 
ду — проявите чудеса логики ©. 


Ь. Окончание на стр. 42 


Заесь свою МобиЛИ! 


Как работать? 


осле оценки программных способно- 
стей мобильного Бейсика самое вре- 
мя перейти к техническим моментам. 
Предположим, вы уже скачали Бей- 
сик и установили на компьютер. Запуско- 
ем его и приступаем к работе. Поскольку 
имеющаяся версия является пробной, при 
каждом запуске Бейсик будет напоминать 
вам, что он не является бесплатной про- 
граммой и выдается в обращение в каче- 
стве «пробника». Пробная версия функцио- 
нальна «до самого последнего винтика», 
однако создонные в ней программы огро- 
ничиваются одиночным использованием. 

По ходу дела отметим: раз Бейсик реа- 
лизован в виде завершенной среды раз- 
работки, включающей дополнительные ком- 
поненты, то и вся разработка программ 
выполняется внутри этой среды. Это зна- 
чит, что первоначально открывается глав- 
ное окно среды, внутри которого откры- 
ваются все остальные окна, включая спе- 
циальные сообщения. 

Еще отличительной чертой среды раз- 
работки является ее неимоверная просто- 
та. Поэтому ради удобства приведена пол- 
ная раскладка меню главного окна, как 
если бы менюшки выпадали не по одной, 
а все сразу. 


Мона рт Толе ЕО» СЫНЕ 


У Не — Предназначено для создания 
нового проекта, загрузки уже существую- 
щего проекта или просто выхода из среды 
разработки. Под проектом понимается тот 
самый ВАЗ-файл, то есть ваша програм- 
ма, которая непосредственно может вклю- 
чать в себя разные изображения, карты и 
прочие ресурсы. Для ВА5-файлов в мобиль- 
ном Бейсике выделяется расширение ЛИБ2. 

У Ргеегепсез — Настройки, среди ко- 
торых варианты подсветки синтаксиса и 
три варианта цветового оформления сре- 
ды разработки. Под подсветкой синтакси- 
со понимается разная цветовая раскрас- 
ка различных элементов исходного кода 
программы, чтобы облегчить чтение кода. 
При выборе требуемого для подсветки эле- 
мента исходного кода на экране появится 
окно с выбором цвета. Цветовые измене- 
ния будут отображены в следующий раз, 
когда вы загрузите программу в мобиль- 
ный Бейсик. 

У Тооф — Встроенные в среду разра- 
ботки разные редакторы: редактор изо- 
брожений, карт, плиточных изображений 
и мелодий для телефонов МоКю. Создан- 
ные в редакторах файлы могут использо- 
ваться в разрабатываемом проекте, для 
чего сами файлы должны быть помещены 


Дмитрий САХАНЬ 


Программирование 


Окончание, начало см. в МК, № 24 [351] 


в список ресурсов проекта. 


Встроенные редакторы 


Интегрированный графический редак- 
тор по-настоящему аскетичен, Из доступ- 
ных инструментов только мышка (ее щел- 
чок) да Тооб/Соог Споозег, то бишь вы- 
бор цветов. 

Вам придется попиксельно создавать 
необходимые в программе рисунки. Впро- 
чем, редактор поддерживает загрузку из 
РМС-фойлов (обеспечивается еще зогруз- 
ка Си УРС, но записи в них нет]. Да и 
сохраняет ваши художества редактор в 
том же РМС-формоте, так как он по умол- 
чанию избран самым поддерживаемым в 
телефонных платформах. Так что можете 
воспользоваться другими графическими ре- 
дакторами, а затем подпихнуть картинки 
мобильному Бейсику в формате РМС. 


1 моые ВАЗС 2.0% - Тча! Уегоюл [1004 


Ее  РувГегепсех Т005 Нар 


[итаде ЕФКог [5] 


Ее Птаде Тооб 


Кроме того, в Союг СПоозег есть воз- 
можность выбрать прозрачность между пол- 
ностью прозрачным и сплошным цветом. 
Это делается с помощью ползунка внизу 
окна выбора цветов. Одноко необходимо 
помнить, что прозрачность поддерживает- 
ся не всеми мобильными телефонами. 
Следующими на очереди рассматрива- 
ем срозу два редактора — карт и плиточ- 
ных изображений. Они используются со- 
вместно, хотя при первом знакомстве со 
средой разработки это на ум не прихо- 
дит. То есть, открывая их по отдельности, 
трудно сообразить, как на карте разло- 
жить плиточные изображения. И только при 
совместном открытии вопросы отпадают. 
Данные редакторы сделаны с тем же 
аскетизмом. В редакторе плиточных изо- 
бражений отрисовываются разные кусоч- 
ки изображений, которые впоследствии бу- 
дут наложены на карту. Если рисунок ка- 
КОЙ-ТО «плитки» нужно поправить, придет- 
ся дважды щелкать на ней в редакторе 
плиточных изображений. Тогда откроется 
еще один вспомогательный редактор — 
Тре Витар ЕаЙог, где исправляется рису- 


нок точно так же, как в рассматриваемом 
выше графическом редакторе, причем 
Вйтар Ебог не имеет функций сохране- 
ния/чтения файлов и еще умеет встав- 
лять/копировать целиком изображение 
«плитки» в буфер обмена. 

Когда рисунки «плиток» закончены, пе- 
реходим к расположению их на карте. Для 
этого щелкаем по нужной плитке, возвра- 
щаемся в редоктор карт и ведем мышкой 
к нужному месту на карте. Под мышкой бу- 
дет виден полупрозрачный квадрат, сим- 


волизирующий вставляемую «плитку». Кок 
только щелкнем мышкой, на карте появит- 
ся выбранная «плитка». Есть возможность 
выбирать уже разложенные на карте «плит- 
ки». Подведите курсор мыши к нужной «плит- 
ке» на карте и щелкните правую кнопку. 

В конце концов карта будет заполне- 
на разными «плитками», отчего изобро- 
женноя на ней местность примет вполне 
узнаваемые очертания. Так, например, на 
последнем приведенном рисунке изобра- 
жена автомобильная трасса со стоянка- 
ми, кустиками, озерцами. Бесспорно, чем 
лучше мы изобразим отдельные «плитки», 
чем они будут разнообразнее по количе- 
ству, чем продуманнее будет техника их 
расположения на карте — тем более впе- 
чатляющим будет выглядеть конечный ре- 
зультат. А чтобы использовать созданные 
карты и «плитки» в программе, необходи- 
мо добавить их в список ресурсов разра- 
батываемого проекта. 

О редакторе тональных меподий для те- 
лефонов МоКа сказать можно только то, 
что он годится всего лишь для создания так 
называемых ОТР файлов, воспроизводимых 
в моделях МоКа. Формат написания ме- 
лодии тоже прост: С, О, Е, Е С, АиВ— 
соответственно до, ре ми, фа, соль, ля, си. 
Диез или бемоль задается символами # 
или 6 следом за нотой. Ноту можно задать 
ив форме №а,6,с, где а — номер ноты от 
О до 12, Ь — длительность ноты от 0 до 7, 
с — модификатор длительности ноты от 0 
до 3. Еще есть такие команды: Ух — гром- 
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кость (х — от 0 до 15}, Тх — темп (х — от0 
до 31), 5х — стиль (х — от 0 до 2, но в не- 
которых телефонах может вообще не под- 
держиваться), Р — пауза, Ох — октава (х — 
от 0 до 3). Мелодия вводится в окно при! 
затем Аскоп/СВеск Зупах, и в окне Фин 
ри! будет показан ее байтовый вариант, 
если не обнаружено ошибок. 


работа с проектом 


Работа с проектом будет чуть послож- 
нее. Хотя бы тем, что здесь уже без напи- 
сания исходного кода не обойтись, а зно- 
чит, требуется приличное знание системы 
команд мобильного Бейсика. Во-вторых, 
меню разрабатываемого проекта малость 
обширнее в элементах, чем меню главно- 
го окна среды разработки. 

Итак, создали новый проект или откры- 
ли с диска уже существующий. На экране 
появляется окно с исходным кодом. Он, ее 
тественно, раскрашен разными цветами, 
как это было задано в подсветках синтак- 
сиса. Например, на следующем рисунке все 
элементы синтаксиса имеют черный цвет, 
кроме красного цвета у команд языка. 


{ВБ моые ВАЗЕ 2.0% - ТЧа! Чегзюл 
Ре Ртееетсе5 


ргоесЕ ВШ9 


МАРЬОАР “Ма11. вар”, "Ма11.с1 
СЕБЬОАР "Рад41е”,"Рача1е. ра. 
"Вощо1","ВошЬ1. рп" 
"Вовр2","Вошь2.рид" 
БЕБЬОАР "Воврек”,"Вошвех. ри 


Н&=5ТЕТМОНЕТСНТ ("Х" ) 


УРМх =МАРИТЬТН ( 
УРНх=МАРНЕТСНТ (} 


Далее опять приведем полную расклад- 
ку меню разрабатываемого проекта. Как 
видно, меню в принципе не сложное, а в 
одном месте на рисунке символично ли- 
нией разрыва покозано, что данная ме- 
нюшка содержит весьма большой список 
элементов. 


Ее и Ео! по назначению и так понятны, 
поэтому описывать их не станем. Перейдем 
сразу к Ргоес!. Здесь определяются допол- 
нительные опции проекта, или под какую 
модель телефона он предположительно раз- 
рабатывается, или формируется список ре- 
сурсов проекта. Начнем с опций проекта. 

Левая опция включает модуль сетево- 
го ввода-вывода, то есть такой проект раз- 
рабатывается с возможностью доступа к 
файлам за пределами телефона, в Интер- 
нете. Как правило, телефонные приложе- 
ния редко требуют подобных возможно- 
стей, поэтому по умолчанию опция отклю- 
чена. К тому же некоторые мобильные опе- 
раторы не позволяют использовать сете- 
вые вызовы внутри своей сети. 


Г меммоик мо модие Г паи аз Сате 
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Правая опция обеспечивает созданной 
программе установку сразу в папку Сотез 
мобильного телефона, что ориентирова- 
но большей частью на телефоны Моюа. 

У Кезоигсез — Список ресурсов фор- 
мируется в редакторе ресурсов. Собст- 
венно, это список абсолютно всех файлов 
(графические, карты, плиточные изобро- 
жения, музыкальные}, используемых в раз- 
рабатываемом проекте. Назначение спи- 
ска — во время компиляции мидлета или 
\М/еБ-аплета мобильный Бейсик знает все 
файлы, которые необходимо запаковать в 
компилируемый /АК-файл, чтобы програм- 
ма впоследствии не «спотыкалась» в поис- 
ках отсутствующих файлов. Соответствен- 
но, чем круче используете качество зву- 
ков, чем детальнее качество картинок, тем 
больше раздувается размер /АЁ-архива. 

У Зтиовоп — Здесь указывается те- 
лефон, для которого предположительно 
разрабатывается проект. Современные те- 
лефоны могут иметь разное экранное раз- 
решение, поэтому во время тестирования 
программы желательно видеть копию эк- 
рана с тем разрешением, что у выбран- 
ного телефона. Данной менюшкой пред- 
логается широкий спектр телефонов Мока 
и всего два телефона Фопу. Но это не зна- 
чит, что для других моделей разработка 
не имеет смысла. При необходимости мож- 
но воспользоваться настраиваемым раз- 
мером экрана телефона (Сизют). 

Теперь о меню Вийа. Написанный ис- 
ходный код можно выполнить (Кип). В ито- 
ге будет сообщено либо о допущенных 
ошибках, либо появится копия окна мо- 
бильного телефона с работсющей про- 
граммой. Например, вот так: 


Можно создать мидлет или У\/еБ-аплет 
(Выйа МЕ! или Вийа АррЕй. Ну и, по- 
скольку версия мобильного Бейсика проб- 
ная, каждый раз при попытке создания мид- 
лета или \\/еБ-аплета вы будете получать 
соответствующее напоминание, что срок 
действия мидлетов (или У/еБ-аплетов}, сде- 
ланных с помощью незарегистрированной 
версии мобильного Бейсика, истекает че- 
рез 1 час. Кстати, в случае М/еб-аплета 
также создается и прилагающийся НТИИ!- 
файл, чтобы не возникало сложностей с 
расположением его на вашей собствен- 
ной У\еБ-странице. 

Затем предупреждение сменяется ок- 
ном заполнения сведений о мидлете (в спу- 
чае \\еБ-аплета необходимо только лишь 
имя аплета). Если есть нужда, с мидлетом 
можно связать иконку, картинка которой 
будет символизировать ваше приложение 
на экране телефона, как в У/пдо\$ икон- 
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ками отображаются ярлыки на разные про- 
граммы. Чтобы назначить иконку мидлету, 
необходимо занести имя файла иконки в 
список ресурсов, а затем уже можно это 
имя (без пути) вводить в сведения мидлета. 
По поводу создания \\еБ-аплетов еще 
стоит отметить, что необходимо скопиро- 
вать к В ТАИЕ- и /АЮ-файлам аплета еще и 
файл РМС./АК, расположенный в папке 
ИВ$ мобильного Бейсика. Этот файл ну- 
жен для того, чтобы интернет-браузеры 
смогли отображать используемую теле- 
фонными приложениями Р/№С-графику. 
Что еще можно сказать по мидлетаме 
Можно их генерировать в стандартном „/2/АМЕ 
или специально для телефонов МоКа. До- 
полнительно можно включить опцию Бебид 
Сооде, что приводит к внедрению в тело мид- 
лета отладочной информации. Это означо- 
ет, что когда мидлет выполняется на теле- 
фоне и возникает непредусмотренная ошиб- 
ка, на экране телефона появляется сооб- 
щение с номером строки, в которой про- 
изошла ошибка. Далее программист может 
открыть в мобильном Бейсике исходный код 
и при помощи пункта меню боигсе Обе! 
ввести номер строки с ошибкой, чтобы пе- 
реместиться внутри исходного кода сразу 
на указанную строку. Однако это будет 
верно только в том случае, если исходный 
код за это время не модифицировался. 
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Идем по меню Вий дальше. Публика- 
ция мидлета (РиБ/зВ М/О! предусмотре- 
на в стандартном /2МЕ или для телефо- 
нов Мок. Публикация отличается от про- 
сто создания мидлетов тем, что при Вий 
МАШЕ! создаются два файла. /АО-файл — 
это описание мидлета, ДАЮ — архив с фай- 
лами мидлета. Эти файлы могут быть за- 
гружены сразу в мобильный телефон с по- 
мощью прилагающегося к телефону кабе- 
ля и соответствующего ПО. При публика- 
ции мидлета происходит непосредственно 
компиляция /АБ/ЛАЮ-файлов, а затем они 
немедленно выгружаются через интернет- 
соединение на сервер Мое ВАЗ!С, где 
еще раз перекомпилируются в И/Л-файл, 
который располагается на сервере Мо- 
Бе ВАЗС, а в ответ приходит ЦК!-адрес 
файла. Зойдя по указанному адресу со 
своего телефонного У/АР-браузера, мож- 
но установить программу на телефон. 
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транные вещи происходят с рок-музыкой. Только народ 
привык, что рокер — это злой волосатый персонаж с 
гиторой в одной руке и бутылкой портвейна в другой, 
оказалось, что он иногда бывает или добрым, или ко- 
ротко стриженным, или с совершенно другими предметами 


в руках. 


А когда жалкая кучка неформалов, слушавших этот самый 
рок и подверговшаяся гонениям с помощью идеологически 
выдержанной поганой метлы, дорастает до 30-40 лет, око- 
зывается, что именно рок — это главная струя популярной му- 
зыки и ежедневная палка чая, она же рюмочка кофе, для боль- 
шинства любителей. Вот и выходит, что главный фрик на рай- 
оне — это именно человечек, шогающий по жизни с песней 
«Валенки» на самом большом в мире плейере красной сбор- 
ки и поганой метлой для разгона рокеров. Сколько потел в 
своем тельнике — все впустую. Облом ему вышел. 

Казалось бы, чего парням (рокерам то есть} нужно для сча- 
стьяе Концерты происходят регулярно и при большом стече- 
нии пипла, по телевизору показывают, на улице иногда узна- 
ют, а ежели новый хит не берут на этрусском радио, можно 
отнесть на более расположенное к отечественным исполни- 
телям древнеримское. Скожу по большому секрету: кое-кто 
начинает тосковать по временам, когда рок считался музыкой 
продвинутого меньшинства, а сам факт игры на электрогитоа- 
ре — признаком экспериментоторства и просто крутизны. 

Рок-группа — эдакие близнецы-братья, реже — близнецы-се- 
стры: три, четыре, пять лиц, которые мы привыкли видеть но од- 
ной фотке. Рокерская фотка — это, скажу я вам, совершенно 
отдельный жанр. Ну, там, образ жизни, тугеза — форева [то 
не зна англИйсько! — навжи разом}, это даже важнее портвей- 
на и кирпичной стены на заднем плане. На фотке должно быть 
сразу видно, что перед нами — коллектив единомышленников. 

И вдруг — какие-то совершенно отдельные интересы, са- 
мостоятельная творческая жизнь? Вокалист дает сольные кон- 
церты под электрогитару, ритм-секция в полном составе от- 
провляется играть в клубах даб, а аккордеонист, он же кла- 
вишник, записывает альбом в стиле неофолк и эмбиент. На- 
верное, героям нашей истории нужно иногда отдохнуть друг 
от друга. А главное — от зафиксированного на рокерской 
фотографии стереотипа. Чтобы в следующий раз с большим 
удовольствием выйти вместе но сцену. 

Любители украинского рока, вероятно, уже смогли вычис- 
лить: речь идет о «Мандрах» (6нр://мм\.тапагутизс.сот). Имею- 
щий Уши давно и в основном с удовольствием следит за твор- 
чеством этого бенда. Нопример, в одном из самых первых 
номеров МК было напечатано интервью с вокалистом «Мандр» 
Фомой. В 1998-м, когда о нем еще мало кто знал за преде- 
лами тусовки. Теперь уже знают... 

Дошла очередь и до Леонида Белея с его сольным элек- 
тронным альбомом «Люминофоры», выпущенным под псев- 


Окончание. Начало на стр. 38-39 


Совдшняем и разделяем 


Очень часто при создании ммеБ-странички нужно создать 
список. Маркированный или нумерованный. Можно, в прин- 
ципе, просто создать текст, но при помощи парных дескрип- 
торов <и1> и <01>. <и1> — маркированный, <о1> — нуме- 
рованный. Для создания пунктов списка нужен тэг <11>. Но 
дело в том, что маркеры и цифры бывают разные. По умол- 
чанию маркеры в виде кружков, а нумерованный список ис- 


„ Квадрат 
» Кружок 
о Окружность 


ет Рис.6 


пользует арабские цифры. Чтобы сделать маркированный 
список в виде квадрата, нужно прописать внутри тэга <и1> 
Еуре=вачаге, в виде диска — Еуре=а1вс [рис. 6). 

Нумеровать пункты меню можно заглавными или строч- 
ными буквами, римскими или арабскими цифрами. Чтобы сде- 
лать заглавные буквы, нужно внутри дескриптора <о1> на- 
писать: Буре=А, строчные — Еуре=а, римские — вуреет, 
арабские — куре=1. у 

Если списками мы соединяли текст в одно целое, то гори- 
зонтальной линией мы будем его разделять. Тэгом, отвечаю- 
щим за линию, является <вх>. Если вы напишете его в таком 
виде, то получите простую линию. Однако у него есть неко- 
торые свойства: 

м1 аеь — длина линии в пикселях или в процентах от ши- 
рины окна броузера; 

812е — толщина в пикселях; 

а119п — выравнивание; 

соо ЦВЕТ. 
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донимом Лео. Если быть совсем точным, электроакустиче- 
ским. Будучи игрецом на многих инструментах, Лео[нид] ввел 
в саунд кроме цифровой рабочей станции живой аккорде- 
он, электрогитару и перкуссию. А будучи тонким мелодис- 
том, сочинил запоминающиеся музыкальные темы. Получил- 
ся легкий и красивый альбом, который может служить (и слу- 
жит, проверено!) фоном на вечеринках для взрослых. А ес- 
ли прислушаться, обнаружится ряд ходов, весьма редко встре- 
чающихся в «просто» фоновой музыке. 

Под этот диск можно отлично расслабиться. Есть вариант, 
когда только что вынутый из петли, недолеченный от поли- 
наркомании депрессивный продюсер требует у артиста «по- 
зитива», вплоть по полного удаления из композиции минор- 
ных аккордов. И другой вариант, когда артист сам продю- 
сирует альбом, и позитив выходит естественным образом, 
Вот это уже ближе к «Люминофорам». 

А как насчет потанцевать? Разве что в очень специфиче- 
ском расположении духа. Прямолинейного продукта для танц- 
пола и без Лео делается достаточно много. Можно было на 
электрогитаре сыграть чуть больше нот. Но зачем Так опять 
рок получится, просто рок в его не лучшем проявлении. Соль- 
ный альбом гитариста, которому сценические партнеры не да- 
ют полностью проявить пальцевую технику ©. В общем, обыч- 
ных тупиков мейнстрима удалось избежсть, и в записи таинст- 
венного электронщика Лео узнается та самая рука мастера. 

А что пишут в Сетке? Войдя в поисковик, я обнаружил бо- 
лее-менее подробную информацию об альбоме только на 
сайте «Артвертеп»: Нир://м\и\.аиуемер.а9р.иа/зНор/с9/203/ 
1016.5нт!. Список композиций и рецензия, с которой можно 
отчасти поспорить в порядке «плюрализьма» мнений, одно- 
ко отчасти и согласиться. 

Блог, посвященный более раннему проекту с участием Ле- 
онида — его дуэту с киевским композитором Александром 
Юрченко «Зиррта’$ ИМе. Веаз!з» (2000). Этот альбом был 
выпущен совсем мелким тиражом, однако тоже нашел ряд 
своих поклонников. Еще бы: если верить автору, а мы овто- 
ру верим, «це пиднесена постмодернстська музика, проник- 
нута сумною «готичною» атмосферою, в певних моментах 
спвзвучна окодемчному мнмал!зму та електронному етерюлу. 
Серед решти украТнських 1ндЕзаписв цей блискучий з музич- 
нот точки зору альбом також вийдно видляеться идмнною 
як'стю звучання» — Внр:/ /ацазрор.сот.иа/са/иКг/ с9021 вн. Там 
же бесплатно раздается несколько эмпешек, в основном под- 
тверждающих столь высокую оценку. 

И еще блог — рецензия на альбом «бирбта Вепаю» 
(2003}, где тоже активно поучаствовал герой наших заметок. 
На этот раз в качестве гитариста и программиста электрон- 
ной перкуссии. Запись крайне необычная. По стилю близкая 
к эмбиент, по духу, пожалуй, ближе к украинскому барокко. 
Если бы во времена Мазепы умели делать синтезаторы и 
электрогитары, возможно, на них бы игралось что-то похо- 
жее © (ннр:/ / ацвойЧег.ога/1550е5/ 4/\/ зорЬпа-депкиа-2003-гоза.5Ьит!. 

Попытка встретиться с Лео (или с Леонидом Белеем?) в 
реале и взять интервью постепенно перешла в обмен элек- 
тронной почтой. Очень большая занятость в «Мандрах», знае- 
те ли. Предлогаю вниманию читателей ряд фрогментов из 
нашей переписки. Надеюсь, они помогут кое-что понять и по 
поводу нового альбома, и по поводу личности его автора. 

МК (в лице Имеющего Уши): — Почему Леонид Белей 
иногда становится (ео? Что с тобой происходит в момент 
превращения? К примеру, вырастает грива, когти, клыки... 

Л.Б.: — Намного проще. Леонид Белей — человек, кото- 
рый играет в группе «Мандры», и далеко не все его творче- 
ские идеи можно воплотить в рамках этой группы. Поэтому 
он довольно часто превращается в Лео, чтобы воплотить их 
в самостоятельных музыкальных. проектах. А в момент пере- 
хода Леонида Б. в Лео происходит то, что Лес играет со- 
всем другую музыку, чем та, которую играет Леонид Б. 

МК: — Ты играешь и рок, и электронную музыку. Между 
ними есть принципиальная разница, или это скорее принци- 
пиальное сходство? 

Л.Б.: — Я думаю, что скорее в этом есть принципиальная 
разница. Да и любой человек, послушав музыку группы «Ман- 
дры» и электронику, которую я играю в параллельных про- 
ектах, без труда ее уловит. А вообще делать в сольных за- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


писях то же самое или почти то же самое, что в давно су- 
ществующей группе, — это скучно. 

МК: — Что еще тебе хотелось бы поиграть? Или что иг- 
рать совсем не хочется? Совсем нелюбимый жанр Леонида 
Белея? :-[] 

Л.Б.: — Мне кажется, я уже играю все, или почти все, в 
чем мне бы хотелось участвовать, хотя в жизни в любом слу- 
чае остается место для эксперимента. Не хотелось бы играть 
музыку в стиле Боуз & ат -бендов, набивший оскомину рус- 
ский рок, шансон в худшем его проявлении. 

МК: — Поскольку мы пишем для компьютерного издания: ка- 
кую роль компьютер играет в твоей жизни и в твоей музыке? 

Л.5.: — О роли ГК в музыке лучше всего скажет мой сольный 
альбом «Люминофоры», а также другие электронные проекты, в ко- 
торых я принимол участие, такие как «Зийта’з ИНе Веаз!в» и «Зирй!- 
па Бета». Иначе можно сказать, что эта музыка во многом ста- 
ла возможна благодаря компьютеру. И, конечно, пользующим его 
людям. Это мы работаем с компом, а не комп за нас работает. 

В обычной жизни ПК занимает также достаточно зночи- 
мое место: это и информационное поле |мегпе!, и электрон- 
ная почта, и возможность поупражняться в области созда- 
ния собственного видео, создания каких-либо элементов ди- 
зайна обложек для сольных проектов, да и просто приятно 
иногда посмотреть хороший фильм или музыкальное видео. 

МК: — Можешь ли ты представить себя виртуальным пер- 
сонажем? Например, героем компьютерной игры. Если «да», 
то каким именно? 

Л.6.: — Могу, но только не из области компьютерных игр (к 
играм отношусь достаточно прохладно, почему-то не фанатею), 
а вот героем какого-нибудь мультика могу себя представить — 
например, бобром Дегитом из мультсериала «Злюки бобры». Во- 
обще из меня и живой персонаж достаточно положительный @®. 


тих 


Остается только поблагодарить Леонида за онлайн-об- 
щение. А гловное — за послуживший его предметом альбом. 
Слегка перефразируя Маяковского: «Послушайте, если све- 
тятся люминофоры — значит, это кому-нибудь нужно» 
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Полюбыте вирусопьсателя 


ак мне кожется, все гнусности в 

этом мире делаются от недостат- 

ка Любви. 

Потому что, когда человека любят, 
у него в голове не хватает места для 
всяких подлых замыслов (думаю, вы про- 
стите Трурлю этот примитивный плаги- 
ат — так как данную идею уже сотни 
раз осветили в достойных художествен- 
ных произведениях писатели, режиссе- 
ры и художники). 

Так что и в отношении людей, кото- 
рые сочиняют вирусы, — скорее всего, 
история та же самая. Им плохо: их счи- 
тают двоечниками, лентяями, балбеса- 
ми, а они пытаются доказать, что на са- 
мом деле — все наоборот. 

Но вот в чем их трагедия. Автор лю- 
бого другого произведения может под- 
вести к нему зрителей (или дать творе- 
ние подержать в руках) и веско так про- 
изнести: 

«А посмотрите-ка, впечатляет?!» 

«Ууу..» — искренне отвечают ему. 

И все, Мир спасен! Всем становится 
хорошо — и талантом, и поклонникам. По 
крайней мере — на некоторое время. 

А что делать вирусописцу? Не при- 
гласишь же любимую девушку и не ско- 
жешь: 

«Вот ЭТО я создавал две недели! 
Правда, прелесть?!» 

Помните, мы вирусятников в Беседке 
ругали? Было дело. Хорошо приклады- 
вали. Теперь зададим вопрос: помогло® 

Отвечаем: да, помогло. Нам. Отве- 
ли Душу, выговорились. А им лучше ста- 
ло? Не думаю. 

Так, может, нам инвертировать свое 
к ним отношение Может, пожалеть? 
Посочувствовоть® Отвлечь, пригласить 
на свидание, расспросить: как оно так 
несправедливо получилось, что такие 
умницы и такой фигней занимаются? 

Обдумайте такой поворот темы. 
Именно от вас, добрейшие читатели, 
зависит будущее Т-мира. Скажите что- 
то хорошее заблудшим программистам. 

Потому что другие методы не дейст- 
вуют. Смотрите сами, что вокруг тво- 
рится: 

«Прочитал я в одной Беседке рассу- 
ждения про вирусы и вирусописателей. 
Эта тема задело, ток скозать, за живое... 
Я неоднократно имел дело с вирусами, 
до их авторов еще дело не дошло... 

Я думаю, вирусы писались, пишутся 
и будут писаться (что же без них будут 
делать антивирусные компании?) И по- 
этому проблема будет еще очень дол- 
го тревожить каждого компомана. Но 
большинство заражений и последующих 
событий случаются по наивности и ха- 
латности самих юзеров (из своего же 
опыта}. То вложенный файл, прислан- 
ный по мылу, откроют без проверки, то 
по разным хакерским сайтам [в поисках 
креков, ХХХ и т.д.) полазят или прине- 
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сенную ХОРОШИМ другом дискету [диск] 
сразу открывают (из того же своего опы- 
та)... Примеров можно привести много. 

Еще один в книгу рекордов вирусо- 
заражения. Один мой друг после про- 
верки Касперским обнаружил на винте 
больше 1000 зараженных файлов. 

После вышесказанного и сделанно- 
го, я ВСЕГДА проверяю всякие там дис- 
ки и винчестеры, даже при честном сло- 
ве, что там ничего нет. 

А еще после каждого сеанса Интер- 
нета проверяю: 

У кэш браузера, 

У папку закачек, 

У системную память 

У и загрузку. 

Теперь о защите. За свою практику я 
сменил ОЧЕНЬ много разных антивиру- 
сов: АУР (Егее}, АУС [ее ЕдТоп & Га], 
Рапаа (Р/айпит & Тиатит)}, Антивирус Кас- 
перского 5 [Регвопа! & Регзопа! Рго}, ну, 
и были другие антитроянские проги. ГТо- 
этому рекомендую быть всегда бдитель- 
ными, обязательно пользоваться антиви- 
русом (есть много бесплатных и хороших}, 
фойерволлом,.и никакие вирусы не будут 
вам страшны, а при эпидемиях обязатель- 
но делайте прививку... В смысле, клейте 
окна, то есть ставьте заплатку ®. 

Ни трояна вам, ни червя на просто- 
рных дорогах всемирной БОЛЬШОЙ и 
НЕОБЪЯТНОЙ Мотушки СЕТИ, именув- 
мой /МтернЕТ». УОмит 

Поняли, как все серьезно? Так пиши- 
те скорее любовные письма на адрес Бе- 
седки. Озвучим всему хакерскому миру. 


«Вороне 602 на вход послал 
4 вольта... 


Вы еще имеете иллюзии относитель- 
но свободы воли и самостоятельности 
выбора? 

«Привет, Трурль! У меня проблема. 
Я спучайно поставил две Винды ХР [од- 
ну на С., вторую на В: диск). Как мне 
одну удалить???» Куа4ит (Куа9т@рИ.сд. 
окне! пе!) 

Мне не так уже интересно, кок уда- 
лить одну Винду, оставив другую. И я да- 
же могу перетерпеть огромное желание 
узнать, кок обе Винды договариваются 
между собой, какой когда грузиться... 

Мне хочется только узнать: зачем че- 
ловеку надо было две одинаковые Винды? 


«Щас спою...» 


«Приветствую, Трурль! Тут такое дело: 
я немного освободился, а до этого Ипт- 
5ю!ил зачеты и допуски, т.е. патчил за- 
четку ©. И решил я написать статью. Хо- 
чу посоветоваться: нужна ли статья (в смыс- 
ле, начинать ее вообще писать или обду- 
мывать другую тему} про МРЗ-плейеры. 


Говорю сразу: я НЕ собираюсь опи- 
сывать какую-то конкретную модель, пе- 
репечатывая ее ТТХ, а расскажу о том, 
на что надо обращать внимание при 
покупке какого бы то ни было девайса. 
То есть, что может быть в плейере, че- 
го не может, или, может, оно есть, но 
оно такое, что лучше 6 его не было... 

Надеюсь, ты хоть что-то понял из по- 
следних слов ©. Это я про ЕМ-родио в 
своем плейере... А если точнее — про 
радио, которое к плейеру никакого от- 
ношения не имеет, а болтается на шнур- 
ке наушников, да к тому же ничего не 
ловит... И вообще наушники полома- 
лись, и поэтому я радио не слушаю. 

Вот. Выговорился. 

Ну, ты это, извини, это я о наболев- 
шем... Просто нигде не смог найти (уз- 
нать} столько ПОЛЕЗНЫХ мелочей, как 
при покупке плейера себе, любимой де- 
вушке и при юзаньи плейеров друзеи. 

Самое обидное то, что знать и успе- 
дить за всем нельзя. Го секрету скажу, 
(токо ж ты никому) — не со всех плейе- 
ров можно переписывать музыку на комп. 
С компа — пожалуйста, а наоборот — 
нет! Авторские права — и все, приехали... 

Пришлось править руцями прогу, ко- 
торая шла вместе с плейером, чтобы она 
не выпендривалась, а любимая девушка 
[это про ее плейер} записывала все, что 
хотела. Вот и хочу поделиться знаниями 
с МК-манами. Ну, что скажешь?» раз(а! 

А что вы скажете? 

Пока думаете, я извлеку из письма 
еще одну пользу. Расскажу вам, что пла- 
ны, подобные тем, что сейчас описал 
читатель (насчет той или иной статьи), 
приходят в ваши светлые головы посто- 
янно. И можно какое-то время их там 
безболезненно подержать. А потом эти 
мысли начинают чесаться и сбивать со 
светлого пути все остальные. 

Значит, надо брать и писать. Реше- 
но. Так и делаем. 

Какие тут видны проблемы? 

Первая: читатель может потратить 
неделю времени на работу и прислать 
материол, который хорош, но подоб- 
ный уже есть у нас в запасе и ждет сво- 
ей очереди. Момент литературного три- 
умфа автоматически откладывается при- 
мерно на год. Обидно, да? 

Вторая: читатель добросовестно опи- 
сывает нам, как он взломал сайт Пенто- 
гона или как похитил чит-коды от атомно- 
го реактора ближайшей электростанции. 
Вроде, информация достойно иллюстри- 
рует торжество человеческого разума над 
скромными восьмибитными силами приро- 
ды... Но публиковать такое опять же нель- 
зя. Надеемся, сами понимаете, почему? 

Третья: куда написать о личных твор- 
ческих планах? 


№26/353 27июня-04 июля 2005 


| Колонка реракторое 


Рассказываю. Специольно пошел по 
редакции и добролся до редактора Иго- 
ря Кима, который занимается приемом 
читательских статей. Он подтвердил, что 
именно по адресу ачтог@тусотр.сот.иа 
следует присылать рассказы о замыслах 
статей, а также готовые материалы. 

Вернемся к читательскому письму. Как 
вы думаете, стоит ли ему писать статью 
о том, как выбирать плейер? Или, мо- 
жет, лучше о том, как ломать беззащит- 
ный и доверчивый софт (ну, кто там ро- 
ди рядового плейера станет сильно за- 
морочивоться] во имя любимой девуш- 
кие Или о том, что вообще можно в жиз- 
ни сделать для любимой? 

Как скажете, так и будет, 


Служба доброго НЕГРа 


«Здравствуйте. Рискну поделиться по- 
лезнейшей информацией, которая (ес- 
ли не ошибаюсь} в журнале не упоми- 
налась. 

Так вот. Две недели назад мне на роа- 
бочем месте поменяли комп. Конфигу- 
рацию приводить не буду, дабы читате- 
лей не расстраивать. Скажу лишь, что 
это достаточно мощноя графическая 
станция. В составе оной присутствовол 
хард УР на 200 [6. 

Включаю, все работает, я доволен. 

Сношу предустановленную ХР (ну не 
люблю я ее} Ставлю М/Ж. Работает. Дроб- 
лю остоток винта РМ 8.0. Все работает. 
Нопаковал комп необходимым софтом. И 
начинаю заливать в него инфу со своего 
прежнего компьютера. А это, ни много ни 
мало, 120 Гб. Проверил, сравнил, все в 
норме. Два или три дня не доходили ру- 
ки раскидать все по разделам. Работал, 
наслаждаясь новым компом. Но Как ТОЛЬ- 
ко началась сортировка инфы... спетели 
все, ВСЕЙ! логические разделы. 

Не буду утомлять описанием эпопеи 
восстановления инфы и попыток специа- 
листов выяснить, как это произошло. По- 
сле недели мучений [а подобная ситуд- 
ция повторялась еще два раза}, поспав- 
ши спецов за горизонт погулять, полез в 
Инет. (Почему раньше не полез? Но ведь 
специалисту доверяешь, как врачу. Тем 
более, что за полтора года сотрудниче- 
ства не было повода для сомнений.) И за 
15 минут обнаружил то, что требовалось. 

Несмотря на уверения мелкомягких, 
ив ХР [сервиспак 2], ив \/2К (сервис- 
пак 4} по умолчанию отключена под- 
держка 48-битной адресации. А при та- 
ком расклоде больше 137 Гб вовек не 
увидеть. При попытке загнать инфу за 
пределы этой области система безо вся- 
ких вопросов начинает писать ее в на- 
чало диска, то есть в системную область. 
Результат весьма печален. 

Избежать проблемы можно путем до- 
бавления одного параметра ОУ/ОЮО в 
реестр. В НКЕУ_БОСАЬ_МАСНТМЕ\$У$- 
ТЕМ\СиггепеСопего15ее \бегу1сев\ае 
ар: \РагамеЕкегв следует добавить Еп- 
аБ1ев191Ьа=1 

После чего можно ни о чем не бес- 
покоиться». С уважением, Ма|тд 

Редакция будет беспокоиться, как пе- 
реслать читателю призовой фирменный 
календарь за ценный совет. А воту вас, 


уважаемые, думаем, одной проблемой 
станет меньше. 

Если вы, конечно, не озаботитесь, где 
раздобыть финансы, чтобы и себе про- 
апгрейдить винчестер до 200 Гб. Но мы 
тут ни при чем! 


НКЕУ С1АЗЗЕЗ ВАВ_АМИМАТ 


О, великий закон Беседочной дейст- 
вительности: если какая тема в ней хоть 
раз было упомянута, то обязательно 
найдется читатель, которого она затро- 
нет, который и дополнит ее, и разовьет, 
и даст еще сто поводов продолжить дис- 
куссию. Вот, казалось бы, из темы борь- 
бы со спамерами у нас возникла еще 
одна, совершенно не связанная с ней, 
не менее актуальная. Летняя. 

«Ты писал в Беседке про спамеров и 
комаров (МК, №24 за 2005 г.} и напом- 
нил одну проблему. 

У меня кулер стал. Ну, не у меня. А в 
компьютере. Ну, не в компьютере, а в бо- 
ковой стенке системного блока. Он там 
у меня (Ну, не у меня...) работает на вдув. 
Когда я развернул его и посмотрел че- 
рез решеточку, то увидел, что он остано- 
вился из-за... комаров. Полно трупиков, 
порубленных и пришибленных лопастями. 

Не знаю, чем он их привлекал, мо- 
жет, каким-нибудь небслышимым для лю- 
дей звуком своим, а может, комары ду- 
мали, что это аттракцион типа карусе- 
ли в Луна-парке и хотели покрутиться. 
В общем, проблема. 

С одной стороны хорошо, что комо- 
ры, когда влетают в отрытое окно, на- 
правляются сразу к компьютеру, а не 
ко мне, но с другой стороны — это ж 
не дело, что надо раз в два дня брать 
лопату и выгребать зверье. 

Как решить проблему?» ИГ(]РЬ 

Действительно, кого я не люблю боль- 
ше спамеров — так это, может, только 
комаров. Поэтому, когда представил 
ужасающую мстительную машину, ко- 
торая работаету ИГ()Р-я, то великолеп- 
ное злорадное чувство переполнило (и 
даже чуть перелилось через крой} ме- 
ня. Полез и к своему компьютеру по- 
смотреть, нет ли и там чего-то похоже- 
го, но все кулеры только выдували теп- 
лый воздух. Впервые позавидовал, что 
нет вдувательных ветродуев. 

Пришлось ради читателя грузить Ин- 
тернет. Наброл в поисковике: «борьбо 
с комарами». «Пришел невод с травою 
морскою». 

На другие сочетания ключевых слов 
опять же было много общих умопострое- 


СОГОСАТГОХ (КОЛОКЕЙШН) 


Размещение Ваших сайтов на отдельном сервере 


Круглосуточная техподдержка 
320 гривен в месяц. 


ний. И ни одного практического сове- 
та. Ток что к вам обращаюхь. Как по- 
бедить крылатых хоботовых? Видали, на 
что они уже замахиваются? 


Линуисомоы часов не наблюданит 


«Привет, Трурль, я уже вот два года 
как стал подписчиком, до того же зани- 
мался оббегонием базарчиков за люби- 
мым журналом. И вот моя годовая под- 
писка наконец-то неожиданно принеспа 
мне свои плоды. Сразу же хочу отбла- 
годарить журнал МК за прелестные ча- 
сы СетЬга. Как ни крути, а НазВ 64 Мб. 

(Редакционный комментарий: уже не- 
сколько лет Издательский Дом МК про- 
водит широкомасштабный эксперимент 
по определению коэффициента везуче- 
сти среди подписчиков журнала «Мой 
компьютер». По данным статистики он 
значительно выше, чем у почитателей все- 
ми уважаемых периодических изданий 
«Юный пчеловод» и «Моя мормышка»). 

При изучении часов возникла малень- 
кая проблема с [тих-совместимостью. 
Я использую Егепгу и ЮТК Типих, кото- 
рые запускаются с СР. Если это воз- 
можно, подскажите прием монтирова- 
ния [У меня 4 ИЗВ-порта). Заранее бла- 
годарен». Иа МК (Блузк@гатЫег.го) 

А проблема в том, что когда встре- 
чаются две везучести — выигрыш наше- 
го приза и юзание Линукса — то быва- 
ет, что появляется редкий «эффект ком- 
пенсации четности». Для его преодоле- 
ния всего лишь нужно, чтобы хороших 
событий в жизни читателя произошло 
нечетное число. Например, если он до- 
полнительно получит от вас разъясне- 
ние, как ему подключить компьютер к 
часам, то все в его жизни ноладится. 

{Обнаруженный учеными «эффект со- 
вето-отдачи» не исключает, что нала- 
дится все и в жизни советчика. Так что, 
у кого проблемы с учебой, личными от- 
ношениями, финансами, охлаждением 
процессора — постарайтесь успеть с 
советом раньше всех]. 


Хоккуарие 
Ничто так не согревает Душу (а в 
летнюю жару ее прохлаждоет), как доб- 
рое философское читательское хокку. 
Спасибо всем, кто нас не забывает! 


яя 


Не слышно в клубе 
Привычного звона бубна — 
У сисодмина выходной 
Мепдог 


® 


тт САД 


ЛАТЕРИЕТ ОАТА СЕЙТЕЯ 


Неограниченный украинский и 
несплачиваемый зарубежный трафик. 


(044) 461 79 88 
мии. союсай, пе! 
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Самые низкие цены от 


`СЕГ 0325) ВОХ(СА-775/1915С/256МЬ. 


`Сеегоп } 2800/име! 915/512/\А128М _ 


Се! ЕТОМ 
__ Компьютеры на 
|Р4 2.26Сн/ме! 845СУ/1 ИЕ 


РА 41256 /40/5В ОВ ия 


Зет 2,6/512МЬ/АТ! 128/80СЬ/ОУО от __ 
А'Нол 3000 256 80 64 52 МЕЗ 


2. а о ты 


пра] СЕГЕВОК(О, 1, от 
Саегоп 1800 /1гие] 845С\У/128/Уайм - 
Сеегоп 2000 те! 845С\/128/МАЗ2МЬ _ 
Се! 2.0/256/40/5В/лоп 1 
Сеегоп О 2267 /нме! 865\/128/\А64 _ 


Се! 1800 256 40 п! 5218456" 
Сеегоп / 2533 //ме! 865С\/256/МАё4 
Сеегоп 2400 //гме! 865С\/256/МАЗ2МЬ | ком к. 
СЕ 315/№925С/256МЬ/40СЬ/МСАМХ440 ‹ 1578 с: 
С2,0/256тЬ/и64/40СЪ/СР52х/ от; 1595 ‚_ т 
Саегоп 1700/256/64/40_ _ , 
Се! 1800 256 40 64 52 1845Е ы 
Сеегоп 2 2667 ме! 865С\/256/\А64_ О 
Се! 2000 256 80 64 52 1845Е 
Саегоп 2500/256/64/41 
Се! 2260 256 80 128 521845 
Са, 26/5126 /ии64/В0СЬ/СО52х/ ИИ 
Се! 2400 512 80 128 52 1845Е м 
Се! 1,8/256/40СЬ/ 64/СОЕУ/17__ 
С2,53/512тЬ//п164/8В0СЬ/Сотьо/ от 
Саегоп ) 2667 /иче! 91 5/256/\АТ28 М. 
Се! 2670 512 120 128 521845 
Се! 2,0/256/40СЬ/АТ! 128/СОЕУУ/17 


Се! 2,0/256/8ОСЬ/АТ! 128/СОВУУ/17__ 
Се!2,40/533МН2/256/40СЬ/АТ! 128/СО 
Сеегоп О 2933 /е! 865РЕ/512 _ 
Се! 2,40 /533МН2/256/ВОСЬ/АТ! 128/СО 
Се! 2,40/533МН:/256/80СБ/АТ! 128/СО. 
Се! 2,670/256/8ОСЬ/АТ! 128/СОВМ//17 _ 
Се!2,670/256/8ОСЬ/АТ! 128 /СОЕУУ/17Е. 
Се! 2,40/533МН2/512/80СЬ/АТ! 128/СО 
Се! 2,670/512/80СЬ/АТ 128/СВЕМ//17Е _;_ _« 
Се! 2,80/256/80СЬ/АП 128/СОЕ\!/17 _; 2616 ‹_ 
Се! 2,67./915/512/8065/128М/СОЕ\//17 ; 2668 ;. 
Се! 2,80/512/8ОСЬ/АТ! 128/СОЕ\!/17__ с 
Се! 2,8)/915/512/120СЬ/АТ 128м 3016 ;. 


базеР. 


|пте! Р-4 2,4СБ?- от 


|Р4 2.4СЬ2/че! 845С\/256/МАЗЗМЬ __ 
На 2.4256 40 и! 52 18456У к” 
ы. 2.4533/МА РТ800/256мМЬ/80СЬ — 
Р4 2,8 256 40 64 521865РЕ у 
Р4 2,8 256 80 64 521865Р+/ 
Р4 2,4/256тЬ/ти64/40СВ/СВот 
Р4 2,4 /256/80/АТ! 128/СОЕМИ/17 Вю. _ 
Р4 2,4 /512/80/АТ! 128/СО\//17. о}. 
Р4 3,0 256 120 64 52 1865РЕ рой 
|Р4 3.2Сн2/име! 8658Е/512/МА128мМь _;. 
|Р4 3.4СН2/иие! 8656№/512/МАбАМЬ 
Р4 3,0 512 120 128 52 865РЕ 

Р42.8(800) (СА-775/2х256МЬ/80СЬ _ 
Р4 3.0(800)/1865РЕ/2х256мМЬ/80Сь 
Р4 2,8/512тЬ/АТ! 128/120СВ/ОУО от _ 
Р4 3,2 512 120 128 521865Р+/ __ 
Р4 5775 2,8/1915/512/80/АТ! 128/С9в _,. 
Р4 3,0 /512/120/АТ! 128/СОЕУ\+2У0/17_.. 
Р4 3,2 /512/120/АТ! 128/СОВ\У/17 
Р4 3,2 /512/120/АТ! 128/СОЕ\У/+6У0/17_; 3541 
Р4 3,2/1СЬ/АТ! 256/200СВ/МИП от ‚ 4345 
|Р4 3.6Сна/гие! 925/1СЬ/УА256МЬ 
омпьютеры на базе АМО 


Зет2.2/256/40/МАи\/ЗВ/ЕТ у 1102; 212 10 
бетргоп 2300 128 40 и! 52 КМ400 =: 1260 ;. 
5ет1р2200+/ М863С/128М/4066 =; 131; 

Зетргоп 2300 256 40 64 52 КТ600 ‚1602; 286; 
$етр2400+/\!А КТ400/256м/8065/128М ‚ 1616, ‚20 
Зетргоп 2500 256 80 64 52 КТ600 м, 1764 `% 5 и 8 
АННХР 2600+Вапоп/МЕ20400/256М/80СЬ ‚ 1845 , 20 


Зетргоп 2800 256 80 64 52 МЕ? 


АНН64 2800+ /МА КВТ800/256МЬ/80СЬ и ВКО 926 


бетр 2,2/256/40/ АТ! 128М/СОВ\и/17 
бет 2,2/256МЬ/АТ! 128/80СЬ/ОУО от ;. 
Зетр 2,3/256/40/АТ! 128М/СОВМ//17 
Компьютеры на:АМО АТНЕОМ 6407, 
Зетр 2,2/256/80/АТ! 128/СОЕ\//17 
Зетр 2,3/256/80/АТ! 128М/СОЕ\М!/17 
Зетр 2,4/256/80/АТ! 128М/СОВ\!/17 —: 
АзНоп 2800 256 80 64 52 К8Т800 чт 
бетр 2,2/256/80/АТ! 128/СОЕМ/17 
Зетр 2,3/256/80/АТ! 128М/СРЕ\!/17 
бетр 2,5/256/80/АТ! 128М/СОЕ\М/17 | : 
АМО Вапоп 2600+/4Е20400/2х256М/80С ; 2235, ‚20 
АНЮл 64 2800/пРогсе 3/256/\А128МЬ ›_ ев 
бетргоп 2800 512 120 128 52 №2  ; 2257 ; 403 ;. 
бетр 2,4/256/80/АТ! 128М/СРЕ\М!/17__ 
бетр 2,6/256/80/АТ! 128/СОЕМ//17_:. 
$етр3000+/4Е20400/2х256М/80СЬ/В9600_, 
Зетр 2,5/256/80/АТ! 128М/СОЕ\!/17_ | :- 
бетр 2,6/256/80/АТ! 128/СВЕМ//17 
бетр 2,8/256/80/АТ! 128/СОВ\М//17 


бетр 2,8/256/80/АТ! 128/СОЕ\\/17 _ 

бетр 2,6/512/80/АТ! 128/СОВМ//17 
АН 64 3000+5939 /М!А К8Т890/256МЬ/80_‹;_ 
бетргоп 3000 512 120 128 52 К8Т800 Ц 


бетр 2,6/512/80/АТ!128/СОЕУУ+0У0/17 ; 2506 . 482; 16. 


АНЮт 2800 512 120 128 52 8800 ‚. 
бетр 2,8/512/80/АТ! 128/СОВМ//17 _ 


"АНюл 64 3200/пРогсе 3/512/УА128мМЬ —, 2562; 489 ‚18 


| аименование ь 

АТН 2,5/512/80/АТ! 128/СОВ\!/17Еюг 16 
Зетр 2,8/512/80/АТ! 128/СОВ\/+0У0/17_._ 16 
Зетрё4 2,6/512/80/АТ! 128/СОВМ/+РУО _ 16 
АНЮл 3000 512 120 128 52 м3 о. .8 
АТН 64 2800/512/80/АТ! 128М/СОЕ\//17_; 16 
АТН 64 2800/512/120/АТ! 128М/СОЕУИ ;_ 16 
АНЮп 64 3400/пЕогсе 3/512/\УАТ28МЬ ‹_ 18 
АНЮюп 3200 512 120 128 52 МЕЗ р _8 
АТН 64 3000/512/120/АТ! 128М/СРЕМ+ :_ 16 
АТН 64 3200/512/120/АП! 128М/СОВ\ _ 16 


А64 3,2/512МЬ/АТ! 128/120СЬ/РМО от. 
АТН 64 3400/512/120/АТ! 128М/СР® 
Мобильные компьютер 
КПК НРЕРАО 121710 
КПК НР г21710 ва 
КПК ЕЗС 1ООХ 410_ 
КПК Ое! Ахит 30 
1ВМ, ЗОМУ,Сатемау, ТозНБа, Со 
КПК НР!РАС 1х3715 _ 
КПК Азуз А716 
КПК НР вх2410 
КПК ЕЗС1ООХ 720 _ о 
Асег 2304мЕС СеП ‚3/256/40/Сотбо. 


ЗАМЗИНС МР28 14.С15.256.40.СОМВО _ ПФ” 
г. 4740; 854/14. 
Се!егоп м- 1 .3/ 256/ 40/ МЕ /Тап №. о ве 902 и 
ТОЗНВА А60-51591 15.С26.256.30 ‹ 5025, ‚20 
Сеегоп М-1.3/ 256/ 40/ Е/М/ "п; 5328 ‹; 960 ; 14 
Репиит М-1.4/ 256/ 40/ УМЕ /Сат  _; 5328 ; 960 ‹ 14 
151550 - СМ 1.562 ^^ __ 5401, 982,2 
ЗАМЗИМС МР28 15.С15.512.40.СОМВО ,‚ 5698, ‚20 
ТозНфа ЗоеМе Аб5-5126 Се|!2.8 -ф бы ь 2] 
ТОЗНИВА А65-1067 15.Р28.256.40 20 
Затзупо МР28 725 РМ1.6 ‚21 
Затзипо Х10+ 1600 м 
_А$05 \5С00А_ ГИК ЕТ кол 
С (\/60-РЗМВ 1.866Н2 № 
гос ож 21 
_А50$ М6500У ТИТ - 
Затзипа ММ40 РМ1.7 КР 
КПКНРШРАО вх2110 к 
"Азиз АЗ500Е 15" ХСА/Се! М 360 _ а ‚. тя 
батзипа Х10+ 1600 14.1", Ри1. 62 1530. и 


в. 5" УСА и от к 
б/у 15-17" Зопу, 77$ от 
.15" `Зопу Ми5сап ‚б/у. ь 


тиче] аьваА Г 2533/256/533. и 
Сеегоп 398-29" 
Сеегоп 950 ка, т МЕС 
Репнит 1! 600 _ р 


несение 


'АМО Рогоп 1600. ь. пб ны, 
Е о — —— ь 
бывтст 1000" СА 

АМО Зетргоп 2400/333 Зоске! А. 
СРУ Зетргоп 2200+ (боске! А ‚зазмн) 
‚ ЭЕМРКОМ 2200+ = 
Зетргоп 2200+/(256К)333 МН? Вх ‚. 
АМО Зетргоп 2200-2800 ВОХИЗг. от __ 
5етргол 2400+/(256К])333 МН? ау _ 
АМО Зетргоп 2200+ ыы 
СРУ АМО ЗЕМРКОМ 2400+. клева 
АМР 5етргоп 2600/333 Зоске А. м 


Сейегоп1700-22930СН21Р4 2.26-3,664 ‹. 18 
АМО Зетргоп АЕ и ЗАЛ. 16. 
Зетргоп 2,2 - 2,5 СН от 2 


Зетргоп 2600+/(256К)333 МНх Тгау_ 8 | 
СРИ Сеегоп 1.8 СН Зоске! 478 ау _ _ 
‚СРУ $етргоп 2400+ (боске! А ‚33ЗЗМН} 
СЕЕВОМ 2.0СН? _ 


АМО Зетргоп 2500+ (боске! А ‚333М) _ 


Саегоп 1.8 СН: боске! 478 Вох. к. 4 - 
‚ЗЕМРКОМ 2600+ 


Саегоп 1.8СН2 ВОХ 128 
Се[егоп. 2.0 СН» боске! 478. Вох. „р 
Сеегоп. 2. 26 СН? боске! 478 Вох р 


Зетргоп 2500+/(256К)333 МН? Вох А 
АМО 5етргоп 2400+ ВОХ мне ит 
АМО 5етргоп 2600+ _ ч 16 
_ЗЕМРВОМ 2500+ Вх “. 20 
_ СЕЕВОМ 0320 мн САа 20 
АМО Зетргоп 2800/333 58 23 
Саегоп 2.0612 ВОХ 128 16 
етргоп 2600+/(256К)333 МН? Вох 9 
_16 
ме с. Ч. 7 
Сейегоп 0315- 2,26 С! 5/478 58533 о 1 
Саегоп 2.4 СН2 ЗосКе! 478 Вох ` я 


вне! Сыегоп-2400 256% 805478 | 
СЕНО ВО. о 7 
_ЗЕМРВОМ 2800+ | 
АМО Зетргоп 2600+ 800МН» $754 ВОХ _ 
СРУ Сеегоп 2.0 СН: босКе! 478 Вох ет 
Сеегоп 24000 /256/533 боске! 478 В_ 
уе! Се|егоп © 2400/256/533 _ 
СЕГЕВОМ 2330 Банках Док ЕЛКА Ааа 
АМО Зетргоп 28004 
Зетргол 2800+/(256К)800 МН: Вох 
‚Саегоп 2, 8. СН» и ТА! Ра 
ЗЕМРВОМ 3000+_ а 
'АМБ Зетргоп 2600+ Вох. у 
АМО Зетргоп 2600+ ВОХ ($754 
АМО АТНГЕОМ ХР 2500+ ау _ 
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БОК 256МЬ РСЗ200 Нупх опата! 


аименование: 
Саегоп 26770 /256/533 'Зоске! 478 В 
Сеегоп 2.67 СН2 боске! 478 Вох 

АМО АТНЕОМ ХР 2500/5 1 2/333 нау 
АМО ХР 2600+ Вамоп (333МН2,512КЬ} 
Саегоп 330. 2.67 СН? Зоске! 775 В _ 
ме! Саегоп-2667 (СА775 ВОХ 

СРУ Саегоп 2.4 СН; боске! 478 Вох. 
Саегоп 0330- 2,67 Св: $/478 Е5В533 
бетргоп 3000+/(256К)333 МН Вох 
Саегоп-0 330] 2.67СН2 256К-533МН» 
АМО 5етргоп 2800+ВОХ _ 

СРУ А от ХР 2500+ Вапоп. 

ие] Сеегоп 325. (2.53 СН2/256)} 

|п1е! Се!егоп 330. (2,67 СН2/256К) 
АМО Зетргоп 3000+ ВОХ $754 
СЕЕЕВОМ 0330 ВОХ _ 

АМО 5етргоп 2800+ ВОХ ( $754 ) 
АМО АТННОМ 64 2800+ ау 3754 
Сеегоп 2.8 СН? ЗосКе! 478 Вох 567 ТО о 
АН юлп 64 2800+(1.8СН=)ВОХ/512К 
АМО А!Нолп 64 2800 $ 754 ВОХ_ 
АМО АТННОМ 64 2800 ау. 

АМО Афюл 64 2800- 35008ОХ ИЗ. от. 
ЗЕМРЕОМ 3000+ $754 ВОХ й 
СЕЕВОМ 02330. ВОХ(СА-775 и 
СаегопО 28 1 ВОХ 256К 533МН2_ 
АМО 5еглргоп 3000+ ВОХ (5754 ) 
АМО $етргоп Е 100+ ВСОХ $754 ША. 
Се!егоп-2 335. 2.8СН2 256К- 533МН» _ Ч 
АМО АтюЮп 64 3000 5 754 тау _ найк 
АНол 64 2800+ [ 512КВ саске }. ВОХ | 
СЕЕКОМ 0335 ВОХ1СА-775 
АМО АТНЕОМ 64 2800-+ ВОХ $754 _ 

АМО Ап 64 2800+ ВОХ ( $754 }_ 
АМО Зетргоп 3100+ ВОХ [ 5754}. 
АМО АТНГОМ 64 3000+ тоу $754 
АМО Ап 64 3000 5 939 ТКАУ 

Р4 2.4СН?/1МЬ/533 ВОХ 

АНоп 64 3000+(2 ОСН8ОХ/512к 
АМРО АНоп 64 3000+ 5оске: 939 
АМО АТНЕОМ 64 3000+ ВОХ $754 
АМО 64 28 - 3,0 СНгот 

РМ 520 2,8 СН2 1М созВе Г5В 800 м 
СРУ АМО Аоп 64 3000+(2 0580 
| п+е! РМ-2800 1024КБ ВОХ 80О0®и==» 
АМО АТНЕОМ 64 3000 ВОХ 

АМО АШЮп 64 3000+ ВОХ [$5755 
АМО АТНГОМ 64 3000+ ВОХ $939 в ие МИС 
Репнит4 (СА 775 2.8С/1МЬ/800 258 8 926 №: в __16 


Р4 520/800 1МЬ ВОХ (СА-775 938 +. 20 
Репнит М 2,8СН2/800МЬ2/1024КЬ Вох 952 189 А 
РМЗ.0 СН2 1024КЬ сазве Е5В 800 М 979 190; 9 


РМ 530 3,0 СН? 1М сазве Е5В 800 М 979 , 190: 9 
|тте! РУ-3000 1024 ВОХ 800МН2И! 979 190 178 
СРИ Репнит 4 2.8 СН ЕВ 533 МН». 98О 13 
Р4 3.0СН2/800 1МЬ ВОХ 984 20 
СРИ РЕМТИМ М 520 -2.8 /1МЬ/800Е$В 999 3 
Р4 530/800 1МЬ ВОХЕСА-775 1004 20 
Репнит4 [СА 775 3.06/1МЬ/800 ЕЗВ В 1014; 195 ‚16 


Репнип4 2,8 - 3,0 СН2от 018 185 21 
уе! РАСА 775 3000/1 м/800 НТ 02 199 №. 
АМО АТНГОМ 64 3200+ 512с $5754 ВОХ 035 199 16 


АМО АТНГОМ 64 3200+ ВОХ 5939 1076 ; 207 ; 16. 
РМЗ.2 СН; 1024КЬ сазве ЕЗВ 800 М 1185; 2. 
АМО АТНГОМ 64 3400+ ВОХ $754 1195 ; 230, 16 
Репвит М 3,2С52/800МН2/1024 КЬ В а, 237; 1 
Регнит4 (СА 775 3.2С/1МЬ/800 Е5В В 1243 ‚, 239; 16 


АМО АТНИОМ 64 3500+ ВОХ $939 1456 280 16 
АМО АНоп 64 3500+ ЗосКе! 939 ВОХ 1482 285 ] 
Репнит 4 (СА 775 3.4С /1МЬ/800 Р5В В 1560 300 16 


ме! Репбут 4 550 {3,4 СН>/1МВ} 1721 310 14 

Репнит4 [СА 775 3.6С/1МЬ/800 Е5В В 2278 438 

Р4 560/800 1МЬ ВОХ (СА-775 2314 

Се!егоп2,2СН2/128К/400/5478 

Р4 2.4СН2/1МЬ/533/5478 Бох 

Р4 2,8СН2/1МЬ/533/5478 Бох 

Р4 2,8СН2/512к/533/5478 Бох 

ие! Саегоп © 2533/256/533 Зоске 

ме! Саегоп 2600/128/400 Зоске! 

|пте! Саегопт / 2800/256/533 (СА 

|“че! Сеегоп ) 3066/256/533 {СА 

|Р4 [СА 775 3.0С/1МЬ/800 РВ ВОХ 

|Р4 (СА 775 34С/1мМЬ/800 5ВВОХ 

АМО 5етргоп 2500+ (52А2500009Т30) _:; 

АМР АТНЬОМ 64 3000+ (754) 

ме! Сеегол В 2400/256/533 478 В. А АА 

ине! Секгол © 2667/256/533 4788 

|1! Сеегоп О 2800/256/533 478В 

1Р4 {СА 775 3.0С/1МЬ/800 Р5ВВОХ 

АМО АТНИОМ 64 3000+ (754)ВОХ__ 

АМО АТНШОМ 64 30 
`Модули памяти ^^ _ 

ЗОВАМ 32/64/128/256,РС- 100/133, ВХ 

$08;008;0082[РС266,333,400;533): от__ 

ЗОКАМ 128 МВ РС133 Вер 

ООВ КАМ 256 МВ РСЗ3200 МСР_ 

ООВ 256мМЬ РСЗ200 400мМН.  _ 

ООК 256/512/1024 Затвипо, Клоп. 

ООК 256МВ РСЗ3200 Аепеоп (пЁпеоп) 

МСР 256тЬ РС- 3200. 

РС! 256тЬ РС-3200 

ООК 128 РС2700 АМ1 

ООВ 256МЬ 400МН? ейхи/ра!/пср 

ООК 256 МВ РСЗ200 юКем5 

ООК 256МЬ РС3200 ТуипМоз СЕ2.5 

2ОР2 $ОВАМ 256МЬ МСР РС4300 

РОК 256МЬ 400МН2? Затзипд 

ООВ ВАМ 256 МВ РСЗ200 Ктозюп 

ООК 256 РС3200 МСР 

ОБОК 256 РСЗ200 РС! 

208 256 РСЗ200 АМ1 _ 

ООВ 256МЬ РСЗ200 Нупх таюг 


Наименование 

ООК 256МЬ 400МВ: Нупх 

ООК 256мМЬ 400МЕ2 ТоКем$ 
ООК 256^АЬ 2С3200 5атзипа опата! 
ОО® 2564 РСЗ200 Кидзюопе омпдпа! 
ОО® 256мМЬ Затзипа 400МН: 

ОС® 256^^Ь 400МН? Нупх-1 РСЗ200 
ОО® 256мМЬ 400МН? 5атзипа-1 РСЗ3200 
ОМАМ ООК-400 256-1024 тЬ от _ 
ЭОКАМ 256 МВ РС133 , 
ООВ 5ОКАМ 256 МВ РСЗ3200 1юКкемМ$ 
$О-ГРИММ ООК-333 128-1024 тЬ от 
ООЮ 512МЬ РСЗ3200 400МН2 

ОО 512 МВ РСЗ200 Аепеоп (|пйпеоп)} 
ООК 512 РСЗ3200 АМ1 

ЗОКАМ 256 РС133 НУЦМОА\. 

ООК2 $ОКАМ 512МЬ МСР РС4300 
_МСР 512т6 РС-3200 

РО! 512тб РС-3200 

ВОК 512МЬ РСЗ200 ТуипМоз СЕ2.5 Ого. 
РОК2 256МЬ РС4300 А-БАТА УТЕЗТА 
ОО 512МЬ 400МН? АМ-1 

ОБ® 512 РС3200 НУУМОА! Ог. 
002-533 256М РС2-4200 АМ-1 

ООК 512МЬ 400МН? Токе М5 

ООК 512МЬ РСЗ3200 Нупх таг 

РОК КАМ 512 МВ РС3200 Ктазюп 
ООК 512МЬ 400МН? $ап1зипа 
ОБК 512мМЬ Вгапа 400МН2? Нупх 

ООК 512МЬ РС3200 Ктазюпе опота! 
ОО® 512МЬ Вгопа 400МН? АРАСЕК 
ОБК 512МЬ РС3200 Затзипа ОНСмАЕ 
Затзийпа 512т6 РС-3200 

ООК 512МЬ 400МН? Нуп»х-1 РСЗ200_ 
ОБЕ 512МмМЬ 400МН; Затзипа 

Кпаз!опт 51 2тЬ РС-3200 
ООЕ2 512 РС4300 5АМ5ОМС Ог. = 


ОО 256МЬ РС4000 НУМИХ ОКСИЧАЕ 500 . 


ООК 5ОКАМ 512 МВ РСЗ200 1акем5 
О0Е2-533 512М РС?2-4200 Затзипа. 
ЗОКАМ 512 РС133 СОЕЗА!® Ог. 
ООВ 1024МЬ, 400 МН? ч» 
РОБ? 1024 МЬ РС4300 НУМХ опдто! | 
$ММЗ2МЬ ЕБО Тгапзсепа = , 
2О1ММ256МЬ РС-13ЗЕСС Вед 9сН 
206256М ЕСС Вед РС-2100 18ср 
208512МЕСС Вед РС-3200 Тгопзсепа 
$О-Б!ММ256МЬ РС-133 СЗ 16св МВСА_ 
ООк 256МЬ, 400 МН?, Вгапа Затзипа 
ООк 512МЬ, 400 МН?, Вгопа Затзипа _ 
ООК 256МЬ, 400 МН», `РС-3200, Вгапа 
ООК 512МЬ, 400 МН?, Вопа = 
ООК 256МЬ, 400 МНЕ, ‚Вгап Затзипа 
Ок 512МЬ, 400 МН?, Вгопа Затзипя 
_ Раз - память _ 


ЕЕАЗН:СОМРАСТ ЕГАЗН Метогу Саг4 64М | 


Ми: Но$В Ц5В 128-1024 МЬ -от 


РРАЗН:СОМРАСТ РААЗН Метогу Сага 128. 


ЕО 128 1582.0 КМС$ТОМ 
СЕ/ЗО/ММС/ХО от 
МАЗН:СОМРАСТ ЕЕАЗН Метогу Саг4 256 
058 ВазН Онме 128МЬ-1СЬ от 

058 Назн ОБК 128 МЬ 1582.0 | 

ЕО 256 1582.0 КМе$ТОм = 

ЕО 256 0582.0 УИММО$ 

РО 256 4582.0 ТВАМ$СЕМО 2. 

ЕО 256 582.0 АРАСЕЕ 133х > 

0$В Назн ОБК 256 МЬ 0582.0 


РАЗН:СОМРАСТ ЕГАЗН Метогу Саг4 512; 


ОВ ЯазН ОБК 512 МЬ 0582.0 
РО 512 1582.0 АРАСЕК 133х 


РЕАЗН:СОМР РАЗН Метогу Сага 1024мМЬ . 


(58 Разй ОК 1СЬ 1$82.0 Тгапзсепа 
158 НазВ О5К 2СЬ 1582.0 Тгапзсепа 
512МвВ СЕР сага Тгопзсепа 45х 
СВ СЕ сага Тгопзсепа 45х 
2СВ СЕ саг4 Тгапзсепа 45х ф 
128 МВ $М Сага, Зм, Тгопзсепа _ 
64м О5КОпМоаше ШЕ 40 рт 
Тгопзсепа Р"М'Р 058 РазН Онме 10 
Тгопзсепа 0$В Римзи- -Зетепз 256 м. 
_ Материнские платы | 
А(ВАТВОМ, АЗВоск,Еедгоур, ОЕ:-от 
АЗИЗ, АВТ, 5СИТЕК М5, СИСАВЯТЕ:-от 
АзКоск МА КТ400 КУУТ4А+ 5+1 АТХ 
= А5Коск К7УТ4А+, Зоске! А. КТ400А_ 

ск 1845СУ Р4145СМ \+5+1 тАТХ _ 
Ас РХ845Е\] 1845Е $осКе! 478+ 
АЗКоск Р41450+, 845Е,-5В800,208400. 
№АВ АзВоск Р41450+, 1845Е,Е58800,208 _ 
№8 Ж5Носк 24145СУ 1845С\У-533 босКе! 
РС-СЕР5 2352 «3.0 „/ЛАМ 
МВ АЗКОСК К7541СХ,515 741СХ+9631 
МВ Ейедгожр 845С`У-№3 0 $оске 
МВ АзВоск К/Урогоде-600, МА КТФ00 
ЕМедгоур №2400-А у] 0 пРогсе2 
А$Ц5 А7УВХ-Х м/ЛАМ 
ЕС$ №21400-А пРогсе2 Што 400+5+1 
ЗосКе! 478 Репнит 4 от 
СИСАВУТЕ СА-7\УТ600-Е2С 
АБатоп КМ400АРВО КМ400А+8237 У+5+ 
МВ АзКоск Р48 848Р 800/208400/АТА 
Зоске! А АНЮп от 
МВ ЕМедгоир №21400-А МЕРогсе 2 
АБагоп КХ180$ РКО пЕОКСЕ 2 ОНга. 
А$ВосК Р4165СУ 1865С М У+5+1 тАТХ _ 
АЗВоск боске! 775 775Р148 1848Р+5 — 
АБ! МР7 пРогсе21400/МСР, АТХ, АСР. 
АзВоск Р.4165РЕ 1865РЕ боупа-+[ап АТХ 


ЕРох ЕР-8ЕОАЗ! пРогсе20400/МСР, АТХ ›. 


А$1$ Р4Р8005-Х {848Р+5+[+5АТА АТХ_ 
МВ А55 Р4РЕ-2Х/ТЕ [АМ {845РЕ 
СюаБуе СА-7 №400$5/1 пРогсе2 Инта 
ЕМеСгоур 865РЕ-А 5478 1865РЕ — 


МОИ КОМПЬЮТЕР 


149 


110 


154 


143 


® 


_ Жесткие диски ФЕ 


аименование 
МВ АзРоск Р4165СМ 1865СМ ЗосКе! 478 
ЕРох ЕР-8КОАЗ| пРогсе3 250, АТХ, АСР. 
СИСАВУТЕ СА-81848Р Бук. м 
С!даБ\е СА-К8М5$ пРогсе3 250, АТХ 


ЕОХСОММ МЕЗ250КВАА-В$ пРогзе3 250 \^ 


А$05 А7М8Х-1 пРогсе 2 Инга 400+5+1 
СИСАВУТЕ СА-74400 

МВ АБатоп КХ18О$Рго,пР2Ийга,400М 
А$У5$ КВУ-Х ЗосКе! 754 К8Т800+$+1 
СюаБуе Зоске! 754 ММА КТ800 
ЕМеСтоир 865РЕ-А7$775 1865РЕ 
А!ВАТЕОМ РХ865РЕ РРО \ 2,0, ЗАТА 
СюаБуе | пРогсеЗ 250 СА- К8М$ 
МВ ЕНедгоир 865РЕ-А У1.2 1865РЕ — 
АЗУ$ КВМ Боске! 754 пРогзе3 250 НТ+ — 
Ерох ЕР-5РГА! - 5775, 1848Р//СН5 

А$1$ А7МВХ-Х пРогсе? 400, 400МН? _ 
АБакоп КЗХ250СВ Рго пРогзе 3 250 
ЕМеСтоир РЕТЦОН! $478 1865Р++ 
ЕРоХ ЕР-8КОАЗ. пГогсе3 250СЬ, АТХ 


РОХСОММ 865РЕ-6ЕКК5 ‚ 4х4СВ-Вио! | РС 
РОХСОММ МИМРАЗТ МЕ3250КЗАА-К5 с; 


Ерох !865РЕ ЕР-4РОАЗ! Зоупа-+ап 


ЕРох ЕР-ВВОА+ РЕО пРогсе20400/ВАР ;. 


1815Е + СРУРИШ 600 


А$05 А7МВХ пЕогсе?йга400, 400М |; _ 


ЕОХСОММ МЕ4КВАВ-Е$ пЕогсе 4 
А$0$ КВУ-Х \/ЛАМ 
АЗ0$ А7М8Х ЛАМ 


Е ЕЕ ВИН 


МВАБ! МЕ7-52 пРогсе? Чно400 5К! 


СидоБуе 865РЕ СА-8!РЕТО00С 5+10п _ = < 


Азоз КЗМ МЕОВСЕ 3 250 СВ РОВ, АСР8 ; _ 


ЕС$ пРогсе4-А754\1.0 ООК+РС|-ех1 6х+. 
боске! 775 РепНит 4 от М 
боске! 754 АНМоп 64 от 

А$1$ К8М м/ЛАМ 

СаоБуе 865РЕ СА-8РЕТО00 АТХ 


АЗ0$ Р4Р800-УМ 865С У+5+ап мАТХ ; о 


МВ А5И$ А7М8Х\ 1 МУ фа пРогсе2 
СидаБуе ЗосКе! 775 1865РЕ СА-8 


СдаБие СА-КВМ$С-939 пРогсеЗ 25066 ; _ 


Азиз Р4Р800-Х 1865РЕ, АСР8х,РЪВ 800 
М$! боске! 775 МеоЗА 1865РЕ ЗАТА+З | 
А$ЗУ$ Р4Р800 $Е $осКе!4 78 1865РЕ 5+1. 
А$И$ А7М8Х-УМ пЕогсе? СР, Виа! СВ 


МВУ15Р-А 1912Р АСР+РС-ех16х+0 0+, 


ЕРох ЕР-8КРАЗ+ РКО пРогсе2?\/400/СВ 


ЕС$ 915-М5 9126 У-+РС-ех16х+008+$ ; 464 ;_ 


АБ МЕВ-У пЕогсе3З 250СЬ, АТХ, АСР. -жы 
ЕмеСточр 915Р-А 1915Р+1СНб 


М5! М5-7135(010) КАМ Мео3-Е пРогсе4 ; ‹ 


845Е + Саегоп 1700 


СюоБие СА-81915РРЦО 1915Р ЗНЕЕЕ Б- 


СдаБуе СА-819 15Р1-С ЗосКе! 775 
АЗ КВУ-МХ К8М800, Учео ЗАТА $- С. 
А$О5 АЗУ МА К8Т800 = > ; 
АЗ 95 Р4Р800 Бе!хе Зоске4 78 1865РЕ _ 
СюаБ\е СА-К8МЕЯ пРогсе4, АТХ 

ЕРох ЕР-Я9МРАЗ. пРогсе3 Ога, АТХ 

МУ! 5480М2-Ц. Зоске!-939 7093-040 
АБа!гоп РХЯ15Р {915Р Зоске! 775+ 

АЗ Р5СО1 Зоске! 775 1915Р+$+1+ 

М5! КЗМ Мео4-Е 5939 (7125-030) 


АБН АМВ пРогсе4, АТХ, РСехт6, 58 ©. 


А5$ А8\У-Реихе МА КВТ8ООРю 


Ерох ЕР-5ЕСА+ Зоске! 775, 9156 о 


АЗ0$ Р5ВО1-У ЛАМ 
Зоске! 939 Атоп 64 от А 
А51$ АВМ-Е пРогсе4 Ино, А64,5939 _ 
Свое СА-К8М ИНга-9 пРогсе4 — 
ЕРох ЕР-ЯМРА+ Цйга пРогсе4 Инга. 


А$1$ Р5СР1 м/ЛАМ/ВАЮ 


СтаоБуе СА-КВМ Инта $ пРогсе4 
СюваБуе СА-К8М И!то-9 боске! 939. ри 


Зоске!939: АЗИ5 АВУ Е Ремхе МА 
боске!9 39: АЗ АЗУ Е Решхе МА. 
АЗ АВМ-$Н пРогсе4 $И, РЭВ НТ _ 
Зоске!9З9: пРогсе4 УИ ,АЗ $ АЗМ- $ 
А$ЗИ$ А8М-$И Решхе пРогсе4 $Ц,Е5В 


АВТ СОВИ ААВХЕ 1925ХЕ,‚1066МН7 ЕВ о 


боске! 775: ме! 915СУ+СНб _ 
ЗосКе! 775: [ине] 9] ЭР+СНОК 
Зоске! А: пРогсе2 Онго400 +МСР _ 


боске! А: пРогсе? И№о400, А55 о 


Зоске!7 54: пРогсе3, АЗИ$ К8М, АТХ — 
Зоске! А: КТ6ООА + 8237, ЕОхСОмм 


`40- 400СВ Затзипа,Махюг МУО,5еада!е { 
40-8ОСЬ Зеада!е УМО Затзипа от 

У\/О 40 СВ 7200'трт _ 

Затзопа 40 СВ 7200грт 


НОР 40 СЬ $АМ$ОМС $20411 о 
8ОСЬ 5атзипа 5Р0802М р - ИЩИ: 


\\УО 80 СВ 7200грт а 
ВОСЬ М/ОС АС800ВВ 720065РМ 2МЬ сасве 


“> УИ: 


НОР 40-120 СЬ АТА/100 7200 от. 
80.09 7200 АТА1ЗЗ Мажюг. 

Затзипа 80 СВ 7200гри 

Зеадое 80 СВ 7200грт 

80СЬ Зеадсие Ваггасида 2МЬ 7200. 2 
М/О 80 СВ 7200грт 8МВ сазНе ди 
батзипа 80 СВ 7200грт 8МВ созе_ 


ВОСЬ Зеадсте ЗАТА 8МЬ саске ^^; 


НОО 80 СЬ МАХТОР ОРтах+9 
НОО 80 СЬ $АМ$ИМС $20802 


Зеадсие 80 СВ 7200грт 8МВ сазКе \% оо к. 


Затзупа 80 СВ 7200грт 8МВ сапе 


80.09 7200 бепаГ АТА Махмог 8 МЬ 
80.09 7200 АТАТОО Зеадсе Вагасода Нл 


80.09 7200 АТАТЗЗ Мажог 8 МЬ 
Зеадое 80.03 7200 АТАТОО 


МО 80.09 7200 8т _ соб. У 


и 


Л 
: .. Е 10 =: .. 


7181 
136 


‚91 
а 
‚ 95. 
2108 
544 98 
561 ; 101 
567. 
567 
—972` 
582 
592. 
598. 
608 
627. 
639. 
„660 :_ 
680; 132. 
685 ; 133 
700 ый 
294 р МЫ. 
2785.4 Тб 
827 .; 159. 
173 


‚паименование _ 

Фыкоснё 80. 09 7200 АТАТОО = 361: 70 15 
АТ! ВАБЕОМ 9600 128 МЬ 1286 О0к. Кей ПР 
оо Зеадсие 80.0 СВ 7200 грм2мв =; 389 1 
НОО 80 СЬ $5АМ$ИМС $Р0812С ЗАТА 395% ; 20 
НОО 80 СЬ ЗАМ$УМС 5208129 8МБ =: 396 +20 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саске _ 402 _ вые 
НОР М 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сапе _:; 416 ; _: 13 
Затзипа 120 СВ 7200'рт _ Е нь, 
120СЬ 5$атзипа 5Р1213М 8МЬ сасве = нь 41 т ВТ 23 
| 20-20066 7200 Зеадое, Затзупд от 10 
120СЬ 5еадс!е Ваггасида 8МЬ 7200.7 2. 
М/О 120 СВ 7200грт 8МВ сазВе В, Ё> 
Затзипд 120 СВ 7200грт 8МВ сазне РА 9 
Зеадае 120 СВ 7200грт 8МВ сазфе 10: № 
НОО 120 СЬ ЗАМ$ УМС $Р1203М ‚ 20. 
НОО 80-400 СЬ 5АТА/150 7200 от _ Ты: ‚ ЖАРА 
120СЬ У/РС АС1200/0 5АТА 8мМь сосве. о АВ: В р. 28. 
120.09 7200 АТА! ЗЗ Махюг 8М 6. 
120СЬ Зесдсе ЗАТА 8МЬ сасне. 453 _ 88 23 
М/О 120 СВ 7200грт 8МВ созНе ЗАТА_ 458 89. 9 


120СЬ Затзипа ЗАТА 8МЬ сое 
120.09 7200 АТА1ЗЗ 5атзипа 8МЬ = 
Зеадае 120 СВ 7200грт 8МВ сазфе =: 
120.09 7200 Зепа! АТА Махог 8 МЬ _ 
Затзипа 120 СВ 7200грт 8МВ сазе 
Затзипа стаи В 2 
М/О 160 СВ 7200'рт 8МВ сазНе. 

120.09 7200 $епа! АТА М/О (1200.0) 


160СЬ 5еадс!е Ватасиа 8МЬ 7200. $ 23 
Зеадое 120.09 7200 ЗАТА МСО = 45) 
120.09 7200 Зепа! АТА Затзупа ЗА» | Мот ; 16. 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВ сафе 2. 
160СЬ батзупа $Р1614М 8МЬ сасве_ к ‚23 
160.09 7200 АТАТЗЗ3 Затзип9 то. 
Зеадое 160 СВ 7200грт 8МВ сазне_ 12.1 
160.09 7200 АТА! ОО \/О 8МВ 16 
\У/О 160 СВ 7200грт 8МВ ‘сазве ЗАТА_ 9 
160СЬ Зеодо!е ЗАТА 8мь саске И 
Зеода!е 160 СВ 7200грт 8МВ сазНе Канье". эс 
Затзипа 160 СВ 7200грт 8МВ сазе =; 9 
160СЬ У/ОС АС1600.0 ЗАТА 8МЬ сое :_ ИУ 128 


160.09 7200 АТА1ЗЗ $атзипа 8М6 с; 
160.09 7200 АТАТЗЗ Мажюг 8 М6 
160.04 7200 Зепа! АТА Мажог 8 МЬ | 
НОО Зеадае 120 СВ 7200 грт 8 МВ 
У\О 200 СВ 7200грт 8МВ сазНе _ 

М/О 160.09 7200 ЗАТА м 
160. 09 7200 $епо! АТА Затзипд 8мь -- 
160.09 7200 АТАТОО М/О 8МВ 5АТА 
Зеада!е 200 СВ 7200грт 8МВ ‘сазВе. "УТ: 
200СЬ беадме Ваггасида 8МЬ 7200. и. ок а 
200,0СЬ УУОС АС2000.В 72008РМ 8мь в. 
200.03 7200 АТАТЗЗ Мажог 8 МЫ ет 
Затзипа 200 СВ 7200грт 8МВ сазВе \: е 
НОО 160-300 СЬ АТА/100 7200 от 
200. 09 7200 АЛОР МВ ва 
200СЬ У/ОС АС2000.0 ЗАТА 8МЬ сасбе :_ 
Зеадо!е 200 СВ 7200грт 8МВ сазбе = 
200.03 7200 Зена! АТА Можог 8 Ант Ру КЕ 
200СЬ 5еадс!е ЗАТА 8МЬ сафе ;. 
200.09 7200 Зепа! АТА М/О 8МВ_ 
Зеадс!е 200. 0а 7200 ЗАТА _ 

1ЕАОТЕК СЕ РОВСЕ РСХ 6600 128 МВ _ 
НОО Зеадо!е 200 СВ 7200 грт 8 МВ. 
250.09 7200 АТА! ОО М/О 8МВ = „> > 
РВОЦМК М\МОТА СЕ ЕОЕСЕ РУ РСХ6600_ ' 49 
50: 09 7200 5епа! АТА М/О (2500.0) _ 
АП РАБЕОМ 9800РБВО 128МЬ 256 ый 
320.04 7200 АТАТОО У/О (3200.8) 8МВ жС 
1ЕАОТЕК СЕ РОВСЕРСХ 6600 СТ 128 МВ  ‹ 
[ЕАОТЕК СеРГогсе РСХ 6600 СТ Ехнете ; 
САШАХУ СЬАСЕВ СЕ РОВСЕ РСХ 6600СТ 
СВ 30 АТ! ВАБЕОМ 9800 Рго 128МЬ 
Заррй!ге Кадеоп х800 Х! 256 ОКЗ 


40.0СЬ УУО 7200 грт ИЕ 
НОО: 40.09 5400 АТАТ 00 Затзипд По. а Е а 
НОО: 80. Оз 7200 Зепо! АТА Зеада!е де ЧАН 
НОО:120.09 7200 АТА! ЗЗ Затзиупд 8МЬ ри. О |Р^ 5 
НОО:160.09 7200 5епа! АТАМО г 103 ;_ 2. 
НОР:320. 03 7200 АТА! ОО МБ (3200.8В} хе © а 214 

НОО: 400.09 7200 Зена! АТА Зеада!е и 338 


НОО:36. 79 10000 Зепо! АТА У/б 
НОС: 80.09 7200 АТА! ОО Затзипа _ 
НОО: 120.09 7200 Зепа! АТА Н 8мь о 9 
НОбО:120.09 7200 Зепа! АТА беадме | и. 
НО0:160.09 7200 Зепа! АТА 5еадее 
НО0:200.09 7200 Зепа! АТА Зеадае _ 
НОВ: 80.094 7200 Зепа!Г АТА У\О {800} ;_ 
НОО: 120.09 7200 Зета! АТА М/С(1 200}. обе Е \ 
НОО:160. Оз 7200 а АТА №\/0{1600} | 


хор мы 
$ 


Уча ююю 


СО- РОМ (С 52х мег _ Е а и 
СР РОМ МЕС 52 Х Вск Фу 

СР: вом 52х С РЕ ь 
СБ-ВОМ 52х ЕС СВО- 85238 _ 
СБ-ВОМ 52х [С З№ег. 
СО-КОМ Риме МЕС СБР- -3002(52- зреед) о. 
ТЕАС МИЗОМИМЕСАС, ОМУ, ИТЕ ОМ,от 
ИМ 2 ЗВ а 
СВы КУ ШМе- Оп 52*32*52 плмавАААА ЗЕЕ НЯРА ЗАВ КАЛИАЛААКАЗАЛААЫ 
СБ-ВУМ ЕС 52*32*52 $йуег Рим 
СБ-Е\М/ ВепО, Затзипо, Зопу, Месот 
ТЕАС, АЕ т (САПЕ ОМ, $ОМУ,с от. 
ОУО 1/40 Аз, Вет, Месс о № 
СО-В\\ Абу 52*32*52 _ 


аименование 
О\О- КОМ 16Х40 5опу Васк г МСТ еее 
2УО- ВОМ 16Х48 Асег/Вепа(УР-16505) › _ в. 
ОУО-вОМ 1© 16х/52 Ре ТА .4.20. 
СР-Е\ атзипа 52%32х52 -..18 
О О ОЕ ас ВЕ 
СО-В\М/ (С 52х/32х/52х ФЕ о 13 
СО-ВМ/ ЗОМУ 52х32х52 — р г №6 
ри: БОИ СЛОЕ лы 20 
СВ-ПИГ 5/3 ОЗЮМЕС | ак ом: Е 
СОМВО СО-В\/&ОУР (С 52х32х52х,16х ;_ НС 
СОМВО СО-Е\М/&РУО ше Оп 52/32/52/16; _ 5 РЭ 
2УО+СОВМу, |леОп „Зопу,Азоз, "И 10 
СОМВО СО-Р\/&ОУО МЕС1100А Миибрип 9 


Сотьо СО- КМ/ + РУБ А- Ореп 

ОУБ-ВОМ 16х +СОЕМ 52х24х52 Затзипа 
2УО-ВОМ 16х +СОЕМ/ 52х32х52х, 1С 
СОМВО СО-В\УУ&ОУР 5опу 52/32/52/16 
Сотьо СО-ВУ\ + РУО $ОМУ _ 
2УО-ВОМ 16х +СОЕ\\ 52х32х52х, 5ОМУ _ 
СО-В\М/ + БУО-ВОМ (© 52х/32х/52х/16х_ 
ТОЗНВАДИЕ ОМ ТЕАС,МИЗИМИ, от _ 
О\УО-КОМ 16х +СОЕ\\ 52х32х52х, МЕС | 
ОУБК\УУ +/- Буа {ауег С д киа 
Сотьо Оиме МЕС СВ-1100А ОЕМ Хуб. ща А Л 
и. В/ВМУ ВепО, Мес С,Азиз „Зопу от_ : 
6\5+/- РИС С5А-4163ВВВ и, 
2УО+-В\М/ Ме-Оп 16х 16735-01< 
О\УО -ВМ//+ВМ\ ‚ Затзипа 40х32х48х + — 
0\0+-Е\/ МЕС МО-3520А 16/12/32/16/4 
рУО-- Ю\/ ТозН а 16х 50-53728 О. 
О\О+ВУ/ МЕС МО-3540 ОЕМ 1 
О\О -В\//+Е\М\ , 5ОМУ, 40х24х40х + 8/8 — 
2УО+-В\М/ Азиз ООКМ\-1604Р Вох Воск 
2\0+/-Е\\ МЕС МО-3520 — хх 
ОМО+ЕМ/ МЕС МО-3520 ОЕМ ОУО+В9 16х 
ОУО+ВУ/ МЕС О-3520А, УУнне РУАЕ 16х 


О\УО+/-ВМ/ ЕС С5А-4163ВВ 


ю 
©) 


ТОЗНВАЛТЕ ОМ ЛЕАС,МИЗУМрот 80; 1 
СОВОМНРЕ, 5205, Вова ыы те 
СО-Е\у 52*/32*/52*, 5ОМ\(СВХ230Е-10) ‹ ‹ 28 | 
рУО-ВОМ 16х +СОВ\ 52х32х52х, ЗОМУ о 40; 


О\УО -ВМ//+К\\ , МЕС Вик, Виа! [ауег 

ЕОО 3,5", Мизит бы 
ОУО -ВМ//+Е\М\ , (С Моск Вык+$оН 
УС -В\//+В\\ , МЕС Ви, 48х32х48х + 


Большой выбор акустических систем, от _ 
16-32ЬУатайа „Сгеа\ме, СМефа от ай 
СЕМ!И$ $Р-С065__ 
401-008 _ 


ВБ 555-608 2х5Вт дерев корпус т 
Е&Р $РЗ-611 2х1 8Вт, дерев. корпус 
Е&С $Р5-818, 2х58т+188т 
ЕР 525-678 2х18Вт дерев. корпусе 
ЗОВ ое реет 
ЗВ СВЕАТУЕ7. 1 НУЕ/АУСИСУ2/Уаюе _; 
40Е390 — АА кая 
ЕО $Р5-699 2х1 8Вт дерев. корпусе 
К-ММонд КУУ-ТУ878ВЕ-РЕО (МРЕС)+ЕМ 

АхегМеаЗ05Р, 203Р +д/у СИИ „. № 
КУ/-ТУЗ8ЗВЕ-ТУ/ЕМ+А 
К-М/она У5-[ТУВ8ЗВЕм/№сот &51егео 
Е8О $Р5-828, 2х1ОВт+1 8Вт у. 
А № 
Е 
Е&О $Р5-866, 2х2ОВт, дерев. корпусе 
СВЕАТМЕ 5В Аиау 2 Усе — ^ 
ТУ СОМРЮО УМ Еог Уоц/Зегео Е 
ТУ ТОМЕР А\УегМеаа ТУ 5 
ЕО $Р5-747А, 2х25Вт дерев. 
А\УегТУ\У 305 с Д/У ТУ РЕ р$ 96! 
РУО-плеер Затзипа 2\0-Р142__ 
АУ\УегТУЗиаю 305 с Д/У ТУ, ЕМ- габ!о РМ 
СВЕАТМЕ 5В Аиоу 2 757.1. № 
Е&о $Р5$-757, 2х6 ОВт, дерев. корпус Е. 
40 АТОО-5.1 


82 1НОО МТ5.1, 5х18Вт+358т | 


Е&О 'НОО-® МТ5.1, 5х18Вт+. 
АУеТУ ВОХ9 РА/ЗЕКАМ _ 

РС|, Сгеа\\е, Нуе Ачаюу | 25 |- 
Ауег ТУ СО 007 +ЕМсДУ _ 
Эуеп АЕ-1 1 — Тмее!ег 2х18 М5 


`4-128МВ: МАТ, Ази 
32мь СеРое 2мх ^_^ 
СеРогсе ИИА от 32- 128208 _ 
64-256 АТ! 9250,9550,9600 барр 
`АОРЕМ СЕ МХ4000 647 
УСА 64 МВ Ахе СеГогсе 4МХ440 ООВ _ 
64МВ Ра! СеГогсе 4 МХ-440 АСРх ‹;. 
СИСАВУТЕ СУ-№40 64Т, СЕ4 МХ-4000,64 ‹_ 
64 МВ ппоУюоп СеГогсе 4 МХ-440 ;. 
128 МВ Ра! Вадеоп 9250 РОР АСР8х 
СИСАВУТЕ Кодеоп 9250, 64МВ 6461.ТУ 
64-256 СЕ 5200/5700 Азиз, Сапуоп г 
Ра!! Кадеоп 9250 ООВ 128МВ 128-51 ›;. 
АСР, АТ! Вадеоп 9200 128М , 1288 

АТ Вадеоп 9250 008 128МВ Е 
СИСАВУТЕ СУ-№40 128ТЕ, СЕ МХ4000 _ 
ппо3ЗО СеРогсе ЕХ5200 128МВ — 
АСР, АТ! Вадеоп 9250 128М ООВ, 1288 _ 
АСР, АТ! Ваеоп 9250 128М, 12888 
128 МВ Ра! СеГогсе ЕХ5200 ООВ ТУ _ 
128 МВ Аже СеГогсе. РХ5200 БК ТУ 
АТ! 89200-69800 7 
АСР, АП Кадеоп 925 
Н5 29250 128 ТУ 
АТ! В ХЗ00-Х850 от _ 


128 МВ Ром СеРогсе 255001285) _; 288 ;‚ 56; 
УСА 128 МВ Аже СеГогсе ЕХ5200 20Е ОЙ кро © 


© 5 


ччюююююо 


АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ Бнемх. 


АСР, АП Радеоп 9200 128 М О0К, 1288 _ ь 


14- -22 ОМУ ЗАМЗИМСС ри 


17" (С $М/77ЗМ 


›- а "= зы 


аименование 
Мидю СЕ ЕХ5200-6800 от г в Е. 
128 МВ Ра! Радеоп 9550 ООВ АСР8х и 


СИСАВУТЕ С\-452128Т-Е СЕ ЕХ-5200 ;. 
УСА 128 МВ ЗаррНие Радеот 9250 т 
С'ваБуе СеРогсе ЕХ5500 2ОК 128 МВ _ 

АСР, АТ| Кадеоп 9550 256М ‚12888 ;_ 
СаоБуе СеРогсе 6200ТС РСЕ ВР 
АСР, АТ! Вадеоп 9550 128М ‚1288й = 
Кадеоп 9550 128М РОВ ТУ\-ош 12854 _ 
АСР, АТ! Вадеоп 9550 128М 12861 
АСР, АТ! Вадеот 9550 128м,128 ;_ 
АСР, АТ! Водеоп 9600РКО, 128М 1286 
128 МВ Розег Сог Вадеоп 9600 208 =; 
128 МВ Ра! СеРогсе ЕХ5700УЕ Ок _ 
АП! Вадеоп 9600 ООВ 128мМВ _ 
Н!$ ХЗООЕЕ 128 ТУРСе 
ЭУСА 128 МВ Радеот 9550, СоппеЗО | ы 
128 МВ 5аррНге Кадеоп Х300 
СИСАВУТЕ СЕ-6200ТС, 256мыё4 ›;_ 
128 МВ ЗаррНие РаЧеоп 9600 РОВАСР8 ‹. 
АТ Кадеоп 9250 256МЬ 12861 2ОК,8х 
АСР,АТ! Вадеоп 9600 128М 1286 = _ 
СдаБуе АТ! Кадеоп Х6ООРКО РЕ =; 
ЗаррНие Кафеоп 9600, 128МЬ ООК, ТУ 

128 МВ Ромиег Со!ог Кадеот 9600 Ро =; 
128 МВ Ра! Вадеопт 9600 РКО в =; _ 
СваБуе АТ! Кааеоп 9600 Рго 128МВ 
Кадеоп 9600РКО 128М ООК ТУ\-о\, рм 
СаоБуе СеРГогсе 6200 РСЕ РОК 128мМ. ей 
128 МВ СдаВуе РС!-Е СеРогсе 6200 Ча». 
баррьге Кадеоп 9600, 256МЬ ООК 128. : 
барриие Кодеоп 9600РЕО, 128МЬ ООВ _ 
С'даБуе АТ! Вадеоп 9600РВО 256мМВ _ 


128 МВ А5$ 46200/ТО ЕХ6200 БОВ 128 _ т 
СдоБуе СеГогсе 6200 О0® 128МВ 128 _ м: 
Н$ В9600РВО 128 ТУК _ к. р. 
128 МВ Ро СеГогсе ЕХ6600 АСР8х 9. 


СдоБие СеГогсе 6600 РОВ РС 128м ‚_ 
128МВ баррЫге Кадеоп 9600 ХТАСР8Х —,‚_ 
СидаБуе СеГогсе 6600 РОВ 128 МВ 128 ;‚. 
3005 АТ! Вафеоп Х6ООРго 128МЬ 128Ь | 
о. 
СеРогсе 6200 256МЬ 12861 ТУ&ОМ! 
С'доБуе АТ! Кадеопт Х60ОХТ РЕ ООВ — 
СдаБуе АТ! Кадеоп Х700 РЕ РОК = 
СдаБие Х60ОХТ 128МВ 2,5н< УМО 
128 МВ СтдаБие СеГогсе ЕХ5900ХТ  _ 
СудоБуе АП Вадеоп Х700РВО РАЕ_  — 
Н5 ЕХ700РРО 128 ТУРе 
128МВ ЗаррЬие Вадеоп 9800 РЕО АСРВ. 
РС|-Е, СЕЕОРСЕ-РСХ 6600 СТ 128мМВ — 
РС-Е, СЕЕОВСЕ-РСХ 6600 СТ 128мМВ — 
СваБуе СеГогсе 6600СТ РСЕ ОБИ; . 
СиваБуе СеГогсе 6600СТ ООВ 128МВ —,‚ 
|еаб'ек 6600СТ РОЕЗ.128мМВ — *: 
поЗР СЕЕХ5900 28 

Н/$ Р9800РЕО 128 ТУК м 
СеРГогсе 6600СТ 128МЬ 25661 СООКЕ 
Н!5 ®Х800 256 ТУРСе 

|еосеК УМтЕаз! РХ6800 256 СООВИ_ т 
СаоБуе СеГогсе 6800 128МЬ ООВ 256 ‹:. 
|еаек 6800 РОК 128 МВ р 
РС|-Е, СЕЕОВСЕ-РСХ 6800 256МВ 208 ;. 
С!даБуе АП Вадеоп Х800Х1 РЕ РОВ 
УСА150210 СеГогсе 6800 128МЬ 25661 ;_ 
СюоБуе СеГогсе 6800СТ ООР!! 256М 
СваБуе 6800СТ ОО! 256МВ $ 
АТ! Вадеоп ХВООХТ 256МЬ 25661 БОВ — 


АСР: СЕРОКСЕ-ЕХ 6600СТ АСР8Х 128мМВ 


АСР, АТ! Кадеоп 9550 256М ООК, 1288. 
РСЁЕЕ, АТ Вадеоп Х600 Рго, 128МВ ы 
и, г. ри РСХ 6600 СТ 128 МВ. 


17" Затзипа 7935 10099 _ 
17" Затзипа 7935 

17" ЗАМТКОМ 78Е й 
17" Затзипа 79ЗАЕ ТСО'99 _ 
17" Затзипа 7730-Е 
17" ЗАМ$ИМС 7935 


17 " [С ЕТ Т7ЗОВН, 0.20 тт(На!ог}. 
17" (С $\/77ЗЕ . 
17", ЗАМЗИМС 7935. 
17", ЗАМТВОМ 78Е_ 
17`батноп 78Е 
ее Ая 
Затигоп 17" 7880 
17" Затзипа 7950 
17" Затзипа 7959ЕТСО'99 _ 


ООО Зе 1 * о №9 2 123% 16 
И Те ООО ЧИ 187. 3% 
О УВ РОМ ^^, :..125 ; 18 
1 7", ЗАМТКОМ 78О0Е И Ре. 1 ее . _1 25 м >. 18 м 
17" С Ааноп Е7208 (ТСО-99) И 
—17" ЗАМЗЫМС 7930= р 683; 120 


17" Затзипа 795 МВ } 
17 "ЕС РТТ7ЗОРН, 0.20 пит(Еюгоп} . 
17", ЗАМЗИМС 793 РЕ/ОХ 
17" (С 7108Н ВАТОМ 
17", ЗАМЗУМС 793 ОЕ/ОЕХ $\мег___ 
ТА Затзипа 775МВ ри 
17” {С Нагол ЕТ Т71ОРН (ТСО-99) | 
17" (С Е7ЗОВН 


17", ЗАМ$УМС 793 МВ. 


17" (С 710МН ВАТВОМ МИМЕМА ; 697; 133 ; 18. 
17" ЗАМЗИМС 79502 о РЕ ар ОН. 
П.О И. ото Че. Т.. 


№26/353 27июня-04 июля 2005 


16515" |С 1515$ (СВ 


19" (С Е910В 


1СО15" (С 15208 1СО а. 
№. 'Асег АП 715 16тз 450:1, 3 Окд/! 
ТЕТ 17" Ноно [1730$ 


аименование 
17"-29" Затзипа [С РНШРЗ от. 
17617208. 5. 
17" (С Е7ЗОРН 
17", ЗАМЗУМС 795 ОР/ОЕХ Змег 
17" (С 710РН РРАТВОМ | 
17" С 27008 
17", ЗАМЗУМС 795 МВ 
17" [С 7ТОРУ РРАТКОМ _ 
Е ЗАМ5УМС 795МВ 


_17" (С Аокгоп Ез Т7ЗОВН 


При" Затзипд 753 ОЕ ТСО’ 99 

17 "С Яаноп Е720Р 1600х1200@75 
17" 16 Ноигоп Е ТУЗОРН 

па Аа. По 
17" (С Аоноп Е7008 _ 

17" Затзипа 755 БЕТСО' 99 | 
17 (С Наноп Е720Р (1024*768@119) 
17" батзипа 7974Е ТСО'99_ 

17" {С Е700Р 

177 [С Е720Р 

17", ЗАМЗИМС 797 ОЕ 

17" ЗАМЗИМС 7970Е 

Заптгоп 19" 9З8РОЕ 

19" (С $\900В 


17", ЗАМЗУМС 757 МВ 


17" [С Аатоп Р7ООР 

19", ЗАМТКОМ 9У8РОЕ 

19" Затзипа 99702 

19" Затзипд 997МВ 

19"1С Натоп Е9208 (1600*1200@75) 


19" ЗАМЗИМС 9970Е 


19", ЗАМ5УМС 957 МВ 
19", ЗАМЗИМС 997 Се 


19", ЗАМЗИМС 997 МВ. "— | 


[С015" (С 1530$ Кез 1 
ТЕТ 17"ВепО ЕРУЗ1 25мс Васк-дизайн. мк 


нЕт" 1 1515355... НА 


19" [С Е910ВЦ 


015" (С 15208 1С0_ 
о в. ЗАМ$ЗИМС 5104. 


19" (С 9208 
17" Затзипа 710 ТЕТ (55) — 
[СО15" С 15308 1СО 

15" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$53В Вюск_ 
ТЕТ 17" Веп@ ЕР7375-О 1 6мс 


15"-24" ТЕТ Зотзипа (С РНИРЗ от _ 
19" Затвипа 959 МЕ 
17 "(С 1750$ ТЕТ 
15" 0.297 ВепС ЕР557з у2 ТЕТ 16мс 
(СО15" (С 1530Р ЕСО 

[СО17" С 1715$ (СО 

17"ТЕТ, ЗАМТВОМ 73\. 

17" Затзипа 710М ТЕТ (АЗКЗ) 

ТЕТ 17" Зотозупа 710М 

1017" С 1715$ ЕСО. 


15" ЕС ТЕТ 11 5З0Р 


\СО15" (С 15308 (СО _ 
[СО17" 16 1730$ СР 

1" Уенботе УЖО ТЕТ, 16т$ 
17" Мембопс УЕ7 1 ОВ, ТЕТ, 16 
(СБ17" (С 1750$ (СР 

17"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 710% __ 


17°ТЕТ, ЗАМЗИМС 710% 
5517" #6 17305597 ___ 
ТЕТ 17" ВепО ЕР71С 12м< 


17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7109 
[СО17" (С 173058160 
ТИ” 'Затзипа 713ЗМ ТЕТ (А$К$) Зймег. —” 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710 $1мег 

17" Мемботс МЕ7 105, ПЕТЬ Вт 
17" (С ТЕТ (1730$5м _ 

17" 0.264 ВепС ЕР7З1 $мег ТЕТ 25м 
1017" 1С 17505 

[СР17" ЕС 17515 

17" МАС 0К-713 1 6мс, 450:1, 260кд/м 


19" ЗАМЗИМС 959 МЕ 


ТР Затвипа 713М ТЕТ СТВ) Воск 
Все виды ТЕТ мониторов, 1 5”-24” от 
1 7"ТЕТ, ЗАМ$ИМС 7104 

17"ТЕТ, ЗАМУУМС 7104 

17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7104 

17" батзипа 710Т ТЕТ > 


У7ТЕТ, ЗАМЗУМО 7104 мег. 


17 "16 1740Р ТЕТ 


С Те ТЕТ 11 7З0В 


ТЕТ 17" Воноп 1730Р 


19" Мемботс РЯ7Е+ЗВ, МИЗУ5Н 


_17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М 


ТЕТ 17" Вет ЕР7ТЕ+8мс ММ 1280х1024 


И, Мтемиог!с УХ715, ТЕТ, ]6тз, ОМ 


17" ТЕТ, ОМУ $ОМ-57З3Н _Сгеу 
[С017” [С 17408 СО. 


(С17" 16 1720Р4Ср 


17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М_ 


СОТ" 17З0РСЬ 


17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 710м 


17" Мембопс УС7125, ТЕТ, 1280х1024_ 


1017" [С 1740Р Е 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-573В Васк 


Цены 


оу” 


Наименование грн. .е. код 
177 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-57ЗН Су ‚ 1988 г 382: 16 
17" ЗАМЗИМО ТТ 17 р 195 20 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710Т ‚ ВУ 385 . 18 
Т7”ТЕТ, ЗАМЗУМС 7107 12028 ‚, 320 ‚16 
[©1177 1С 1730Р (СБ а сс в 002 г 37 5710 
77 ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н574В Вюск 2033 о 388 18 
15" Затзипа 152 | 2054 ‹ 870: м 
Т77ТЕТ, ЗАМЗИМС 172х — 2065 394 . 18 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-574$ З|уег 2065 . 394. 18 
ТЕТ 19" ВепО ЕР9З1 16мс 2070, ‚ 402 . 23 
1 7"ТЕТ, ЗАМЗИМС 721$ _ 2106 + 240 (& 16 
17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 172Х 2111 406 ; 16 
17"ТЕТ, ЗАМЗУМС 7207 к 2138 ; 408 ‹ 18 
17" ТЕТ, ЗОМУ $2М-$748 Вюск Аа =. 20. 19 
19" Мемботс УЕЯО2т, ТЕТ,1280х1024 2192 *_ 3599-94 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-574В Вюск 2231 429; 16 
[СР19" (С 1930$ (СО 2288 . 440 ‹ 16 
[С019" (С 1930$ (СБ 2321 443 . 18 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9104 2952 11445” +18 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9134 2358 , 450 18 
19" ВепО ЕРЯЗ1 ТЕТ 16мс 2380 ‹ 425 8 
17" батзипа 172У УЗВ7 + -490 г 
19"ТЕТ, ЗАМ5УМС 9134 2392 ; 460 . 16 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗН Сгеу 2890 + -460 3-16 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗН Сгеу 2395 . 457 . 18 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 173ЗР 24 ры; №8 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ Васк_ 2434 ; 468 ; 16 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 173Р 2444 . 470 16 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ Васк ЗА „ 467; 18 
19" Мембогк УХ910, ТЕТ, 1280х1024 2448, 441 , 14 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ7ЗВ Вюск _ 2468: ; 3471; :118 
17" ТЕТ, $ЗОМУ $МО-НХ73$ З/уег 2468 ‚ 471 ‚ 18 
[С019" (С 19308 (СО 2541 485 ‚ 18 
С019" (© 1920Р ЕСО 2578 ., 492 . 18 
17" ТЕТ, $ЗОМУ $МО-Н$75РВ 2646 . 505 . 18 
19" Мембопк МХ912 ТЕТ, 12 пз 2664 ‚ 480 ‚ 14 
19" ТЕТ, ОМУ $ОМ-$9ЗН Сгеу 2672... 9 28 
БОРТУ Ц 17351 2683 ; 512 : 18 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74Р $1мег 2693 . 514 ; 18 
17" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$74РВ 2698 15м о, 18 
19" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-593В В!аск 2714 & ВВ: 8 
МизуЫзЫ! ТЕТ ОатопРо! МХ76 2756 530 16 
19"ТЕТ, ЗАМ$УМС 910Т 2861 546 . 18 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 910Т 2892 ‹ 552 ‚18 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 910Т Ро Е 90 16 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-$948 Васк 3003 ; 573 ; 18 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-Н$941 Вше 3009 ; 578 т № 
СВ17" (С 172\7 3065 . 585 18 
19" Мемботс УРТ91Ь, ТЕТ, 1280х1024 3186 ‚ 574 › 14 
19" Меууботс УР9125, ТЕТ 3269 ‹ 589 . 14 
19" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Х9ЗВ Воск 3975 ; 625 _, 18 
19" ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ93$ 9322 ; 6394 ; 18 
15"ТЕТ ЗАМЗУМС 152 > 2482 20 
[С515" (С 1515$ (СВ 234: 2. 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 510М (АЗЗМ/ДАЗКМ] БЛ ыы 
17" 15 7 В АТОМ 1280х1024@66Н2 Мо Ни 
17", ЗАМТВОМ 78Е Фо 101. Е. 
17", ЗАМЗУМС 795 ОЕ/ОЕХ | р 2 
В О а 287 ‚2 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 710\ (55) т. 2 № 
17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 710М (АЗК$) ЗЕ г № 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 173Р (РИ7РЗОА) _ Е, ра 
17" ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗВ Век Им 1, АВВ а. 
19"ТЕТ, ЗАМ$ОМС 910 (АЗК о 441: 2. 
17" ЕС Е7ЗОРН ИР РПО сущий 
[С017"1С 17408 и 2.307 ‹ 2. 
[С017"1С 17505 ' ОО Иа 
(СО17" [С 17515 мо 
17"ТЕТ, ЗАМ$УМС 710\ (С517\555) Г 5258 7 
17ТЕТ, ЗАМЗУМС 713 (Мл17С5КЗ} Я 


Модемы _ | 
СУС,Гухе, Мотог. Асогр от 
О_1пк, ОТК(и+акция! (от) 
56К Асогр Г 
СУСМесют,, Руа! р _Ипк(ех|+окция 


АТХ ОТК,Епйа,СНейес, Еохсопп_ 
БЖ 40 420 | р 
БЖ АОРЕМ 300% Хрозчег 
АОРЕМ ОЕ50С+РАМ — 
АЗУЗТек ТАЗб2 `Уето" ВЕБ \о/РЗИ | 
АЗЧЗТеК ТАЗ61 "Мепю" ВИЦЕ мо/Р$ЗИ. 
ТА252 300У\/моРЕС, В$В, МУНПЕ 
ТА210 300\\/моРЕС, ВЗВ, ВЕАСК 
ТМ230 300\//моРЕС, УУНИЕ 

_ Накопители со ‘сменными носител 
ЕСО 1,44М ех!. УЗВ МЕС 
ЕОО 1,44 ех+, 058 АЗИ$ 
РОО 1,44 ем. /5В $ОМУ 


150 22 
в Ума: 22 


аЫес УМгеез5 ас рыць 


[одНесьЬ О#се [п1егпе! КеуБоага #— о и $ 17 22 

Клавиатура Азее (К-701 РезК Мападег 4 Ра 
ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ щ 

_ Матричные принтерь 


ЕРЗОМ [Х-300+ 
_ Струйные принтеры 


САМОМ, НР, ЕРЗОМ, ЕХМАЕК от | 204 39. 18 
[ЕХМАКК Союг ЗеРигуег 2615, 2 к. 255 49 16 
{ехтагк СоЮг /е! О 5. Р59. 20 
|ехтакк 7615 = | 265 51 1 

Цехтак 7615 А4 2400х1200_ 256 № а 
Сопоп РИХМА {Р1000 268 50: 5 28 
Сапоп Р\ХМА {21000 278 м 9 
$$ С43$х 302 се, 24 
Сапоп Римег РХМА РТ 000 308 ; 55 24 
НР ОезК/е! 3520 311 | ‚ 20 
ЕРЗОМ $3 ©4359 п" - ‚ 20 
ЕРЗОМ $1/15 Союг С435Х,11/5 ррт ‹ 322 8. 14 
Ерзоп уу; СА5Ц5В в полном компл. _ 324 63. 23 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


_ Лазерные принтеры _ 


НР [озег]е! 1012 058 2.0 


аименование 


САМОМ РХМАТР1000, 14/1 1ррт 
Зи С45 

Сапоп Р!ХМА !Р1500 

НР ОезК/е1 3520 С8994А 

Сопоп Риииег РХМА {Р2000 | 

Муз С65 

ЕРЗОМ М5 Союг С45, 14/5 ре 
НР ОезК/е! 3745 

САМОМ РИХМА 1Р1Т 000 

САМОМ РИХМА Р1500, 18/1Зррт 
НР Оезк/е! 3745 

ЕРЗОМ $15 С65РЕ 

ЕРЗОМ $5 Союг С65 РнооЕаНоп 
Сопоп РХМА!Р1000 = | 
САМОМ Р-1000 

Сапоп РИХМА 1500 ЦЗВ 2.0 
Сапоп|Р 1000 (158) 

Сапоп РИХМА 2000 Ц3В 2.0. 
САМОМ РХМА 12000 

НР ОезК/е! 3845 

НР ОезК/е! 3845 = | и. 
НР Роюзтая 7260 А4, 16МВ КАМ 
НР ОезК/е! 3745 С9025А _ 

ЕРЗОМ Зуз С86 

НР Ое$К/е! 3845 С9037А 

НР ОезКАе! 5743 С9016С 

ЕРЗОМ З+йиз Ро К200 | 
НР Еоозтаи! 7660 А4(без полей} _ 
САМОМ РИХМА 1РЗ000, 22/15ррт__ 
САМОМ РИХМА !Р4000 

НР Оез$К/е! 6543 С8963С 

САМОМ РИХМА 15000 
НР ОезК/е! 4501 тоБ!е С8148А 
НР РезКАе! 450сЫ тоые С8147А __ 


НР ОезК/е! 450! ВТ ОБЕ, С8Т45А ии. 
1ЕХМАКК Союг}е!Рищег 2615, 2к. — 


НР ОезК/е+ 3745 А4, до 1200 
НР РезК/е! 3520 (без черного к- 8 
[ЕХМАКК Союг /е1Ргичег 2615, 2 к. 
САМОМ {Р-1500 


Затзипа МЕ-1520Р 
САМОМ, НР‚ЕРЗОМ ‚ Затзипд от 
РНазег 3116 

Сапоп (ВР-1120 


ЗАМЗИМС М(-1520Р(14,600*600,8М) Кр! 


Затзипа М(-1520Р, 14 ррт, 600 ар! 


ЕРЗОМ ЕР 6200! (лазерный 6004: _ 


Затзипа МЕ 1520 
ХЕКОХ РНАЗЕВ 3120 
ХЕКОХ РНАЗЕК 3121. 
батзипа МЕ-1520Р 
Затзипа МЕ 1710 А4, 16 стр/м. 


ММОНА РасдеРго 1300\/ 16ррт, 60О0ар! 


Затзипа МЕ-1710Р (РТ/УЗВ 


Затзипа МЕ-1710Р, 16 ррм, 600* '60Очр! 


ЕРЗОМ ЕР! 6200 | 
Сапоп (ВР 1120/3200 
ЗАМ5УМС М!-1520Р _ 
Хегох РНазег 3116 
ЗАМОМС М7 1ОР 
Хегох РВазег 3121 
Сапоп [ВР-1120, ]Оррт, 600х600 ар: 
Хегох РНазег 3121 (1РТ/05В} _ 
НР 1азеге! 1010 
НР Ц 10710, А4,14ррт, 1 МВ, 60О9ру 
ХЕКОХ РНАЗЕК 3130 
НР 1азег/е! 1010, 12 ррт, 600ар!, м 


НР [азег/е! 1010/1012/1015 к. -% 


_Сапоп (ВР-1120 А4 058 — 
НР [аег/е! 1010 ©2460А _ 
НР 1азег/е! 1010 
САМОМ 1ВР-1120 

Хегох РРазег 3130 

Затзипа $СХ-4100 ‚14 копий, 
Хегох РНазег 3130(1РТ/45В] 
НР [азег}е! 1012, 14 ррт, 1200ар 
НР 1а5ег] в! 1012 0246 1А 

НР [а5ег/е! 1015 ©22462А 

НР [а5ег/е! 1150 и 6 

НР [азег/е! 1160 ©05933А 
НР [азег/е! 1320 ©5927А | 
Хегох Рпазег 3420 — о 
Хегох Рназег 34500. 


НР Газелей 1320 ©5929 


НР [азег/е! 2410 25955А в 
НР [азеге! 13201 ©5930А 
Хегох РНазег 34500М 

НР |азег]е! 2420 05956А 
НР 1а5ег/е! 24203 05957А 
НР | азег/е! 2500 Соог 

НР [азег/е! 2420п ©5958 А. 
Хегох РВазег 45008 — 

НР [озег)е! 24209 ©5959А 
Хегох РНазег 4500М _ 

Хегох РНазег 5400М 

Хегох Рвазег 5400М 
Затзипа МЕ 1710Р 

НР [1о5ег/е! 1010 9$В 2.0.А4, 12 стр _ 


мыфас, НР, Сопоп,Вепа от 
МозеКк 1248 ЦВ 


Мозек ЗсатЕхргесз 124808 1. 
МОЗТЕК 1248 В+ А4, 600*1200, 45В_ 


ВепО 5сап то У\еБ 50000 4861 
ВепО 50000 
МСКОТЕК 3830 


Мозек 2400 СИ Ру Ве@'ром 


НР $сап/е! 2400С 


НВ 5соп 212400 С ТрОбае чан 


ЕРЗОМ Ре{есНоп 2480 РБою 


НР $сап/е! 3670 С 1200х1200 р; 48 ;. 


136 


325. 


43701. 


105. 
т 
а 15. 


я 


_ Продаж кондищонер!в 


ТИТУЛА [ПАЛИНЕ 


НАЙНИЖЧЕЩНИ 


НА КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
ТА МОЫЛЬШ 
ТЕЛЕФОНИ 


ПУЛЬСАР 


& Тат 
| м 


ЖЕ м ттт 


м.Ки!з. пр. Перемоги 9, оф 35 
тел. 459-03-90 факс 236-86-50 
е-тай; пю@адата.Юеу.ца 

РЕ р:/адата.Кеу.ца 


№ АСАМА 


ТОРГОВЗАН КСВАПАНЫН 


Компьютери 


та комплектуюч! МЫ 
= мобльн: телефони 


та аксесуари 


Комп'ютери та 
комплектуюч! до сны 
Ки Воровського, 311 


1314 грн. 
№38 грн. 
1725 грн. 
2312 грн. 


486 74 83 
пы А 


Ея 


Внимание! Обвал цен! 
Дешевле не бывает! Звоните 


994.59: 35 


м. Кив вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 


228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 


ПИДАУААЬИВ 


С а ДАМА 
БЕ [10 ОО АИ ы ГВААЕТЬ! 


КОИ КОТРНРИВ ТА КОАТИЛИНАГУ ОЧ ЧИЖ. 


РАВХУДР 


аименование_ 


НР а 3770 А - 528 ай ‚20 
Ерзоп Ре{цесНоп 248 9РНею ме тр 948 5 105, 1 


Ерзоп Рецесноп 2400 Рною = 806 
„ Проекционное оборудование 


ЕРЗОМ ЕМР-$1 Н 1400АМ$ лм, ЗУСА 4395 


ВепО РВб110 1500 АМУ!; ЗУСА : 5495 ; 99,71 
ТозНБа $9 1500 АМ$1 ЗУСА - 4 5495 ; 999 ; 21 
ТозмБа 525 1800 АМ5! ЗУСА С: 7200, 1400 + 21 
Ерзоп ЕМР-61 2000 АМ! 5УСА =; 7975 ; 1450 ; 21 
ВепО РВ6210 2000 тет; ХА; 9625 ; 1750; 21 
ТозНБо 180 1800 АМЯ ХСА | ‚ 9900 ‚ 1800: 21 


|С ВО-/150 2000 ХСА, 1024х768 
ВепО РВ7230 2500 1итепз; ХСА 2 
(о ЮО-/152 2500 ХСА, 1024х768 13200 
` Источники бесперебойного питания (РЗ 


11550 ; 2100 ; 21 


Ромиегсот 400-600\МА, от 10 
Зирег Ромиег УТ525, 625, 800, 1000Р ‚ 10 
ИБП 400 РСМ ВАСК РВО _ ‚ 20 
Ро\мегМуз1 400+ {А\К ) зи - 18 
АРС ВК 350С$, 525Е$,ВК 500 _ Г.Ю 
ОРЗ МОЗТЕК 400\А $8 _: 14 
ДБЖ 600 РСМ ВАСК РКО АР Е с —— 000 
Ро\иегмаге 3 РУУЗ110 З00\УА, ОН-е 305. ._ 55° ‚ 14 
ИРЗ МОЗТЕК ОНсе 650 _ За А 
Роучегмоге 3 РМУЗ110 550УА, ОН-е . 361 ‹: 65 ; 14 
ДБЖ 525 АРС ВАСК Е$ | ре ОВ он 00 
ОРЗ МОЗТЕК 800\А ИВ  — а ао 
ДБЖ 625 РСМ $МАЕТ 805 ^^ 20 
М-РО\УМЕВ $тон Мвюп зепез Р400 О о 
М-РО\МЕК $тан Уоп зепез Рб00 ДЕ № | 
ИР МОЗТЕК 1000\А 058 | гы М 

ДБЖ 800 МСЕ РУб5аг Ерзе. В. ___ 743 

их 1100 МСЕ Рибоаг ЕмоиНоп Васк ‚ 2051 

_ Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтрь 

тр РомиегсиБе 1.5т _ о Де р 
Фильтр Ромегсубе Зт. 2 & 4. 0 


ь. ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА щ 


‚ Цифровые фот р 
О/утруз САМЕРГТА С-160 
ОУМРО$ С-170 
ОГУМРО5 в ассорт от 


О!утриз САМЕРГЛА С- 310 7оот 

САМОМ Ромег Во! и м --й- 20. 
ОУМРОЗ$ ©480700м 20 
Сапоп в ассорт от = ы нае . Ни 
КОРАК ЕазубВаге СХ7525 _ Г 
САМОМ Ро\мег5Но! АЗ10 20 
МКоп в ассортот = _ А = 5 в 
О!УМРИ$ С500 20ОМ _ 128 —& 2% 
ОУМРОЯ С-470 Роот | ее =. Л 16 
ОУМРОЗ$ С-725 Чна?оот о 1888 1264 ::16 
ОГУМРО$ Мы _ а ОМ м 
ОУМРО$ в(тфи:] 500 51ме( 1281592) ; 1560 ; 300 ; 16 
ОГУМРОЗ$ С-765 Ийга Гоот Ч | ‚ 
ОУМРОЦ$ С-607 ий. 16 
ОГУМРИ$ ыгяро: ] 400 О’дна! Реггап ”” 16 
ОЁУМРЦЗ С-707 16 


СОЕУМРУЗ$ С-8080 Гоот 
О1УМРОИ$ С-765 "чл. + 
_ Цифровые диктофонь 
оУМРОЗ в ассорт от. " 
_ Цифровые камерь 


128 МВТголзсепа Е-днуе 4581.1 МРЗ ое ре 9 
Сопуоп 256МВ Е-диме О5ВТ.1 МРЗ+ЕМ 381 74; 9 
Сопуоп 512МВ Е-диуе 0581.1 МРЗ+ЕМ а: 


ь. ОРТЕХНИКА щ 
_ Копировальные аппараты 
Сопоп ЕС-108 Роги 
Хегох У/огКСепне РЕ! 14е 
Хегох \МогКСепне РЕ! 6 — 
Хегох М/огкСепне РЕ120 . 
Хегох \/огКСепне М15 
Хегох У/огкСепне РЕ] 20: 
Хегох У/огКСепте М1 51 
Хегох У\огкСетте М20 
Хегох УуоСепне М20: 
_Многофункциональные устройства 
[ехтагк Х1 180 струм. принтер+. 488 ;‚ ГЕ 
НР Ое5К/е! рсз 1215 Стр. принтер+ =; 666 ‹ ‚ Ви у _24 
НРРЗС 1215 (Принтер, Сканер} _ и 2 | у 
5АМЗУМС $СХ-4100 ут 
Вгофвег ОСР-4020СС МЕ Сепне __ 
НР рзс 1215 
‚Мобильные телефонь 
ЗАМЗИМС С100 срлястий. |= 
ЗАМ$ОМС С200 ср/блястий. `. $ чех 
ЗАМ$ИМС Х100 червоний > 
ЗАМ$УМС Х45 р 
. `Телефоны_ 
РАМАЗОМИС КХ- 1523500АВ 
РАМАЗОМС КХ- 152362 И\\ 
Рапазогис КХ- -1С0500/510 РЕСТ ры 
ь Услуги. 7 
Настройка и и ремонт пк, от. ПО - т . 
Ремонт, Сборка, Обслуживание ПК; 
Ремонт принтеров | км. | фи. 
Инсталляция/настройка драйвера = 
Диагностика, ремонт, настройка ПК 
Подкл. и настройка внешних ус-тв 
Прошивка ПЗУ {В!05] кз 
Ремонт+модернизация ПК} 
Настрой О ВЫ 
Продажа подержаных ыы С и: а 
Продажа подержаных комплектующих. м 
Продажа ов б/у _ . п 
Изготовление ПК по з‹ закозу В ых 
Модернизация любых ПК _ И 
Бесплатные консультации по пк ы. . и р ие р т | 
Ремонт ПК т а ИИ 


в. 


Наименование 
Покупка комплектующих Б/У = Уз Е 


Покупка компьютеров Б/У 
Замена старых ПК на новые = 
| _Монтаж ! компьютерных сете 


Тех. конс-и по созданию СКС или ЛВС - 
Тестовое оборудование в аренду _ > №. Я Ра 
Тестирование комп. сетей. | № о 
Предостовление гарантии до 20лет. Зы № 548 *- | ще 9 
Модернизация существующей сети 54. ь 1 2 
Оптические сети: монтаж‚тестир,гар. _ эй". Те 
Создание ЛВС под ключ 81 15 


Проектирование, монтаж и сопр- 
заправка картриджей _ 


СКС №8, . ^20 


Заправка картриджей всех типов от = и. х 
Заправка картриджа струйных принтер _ 28 483 11 
Заправка картриджа НР Ш от | 50 9 11. 


кайт компьтеров, от 


Ремонт источников питания, от мт Я ый 9 Ир 
Материнских плат, от. 59 " 52 к” О ео 
Ремонт мониторов, от Пе В Зы ЗИ Е. 
Ремонт принтеров, о | | | | | т о 
Ремонт УР, т И А 
Ремонт ПК ь 
ео ПК 

_ Модернизация ПК о 
Любая одернивоция, от са о. 1 
Покупка, З. УР" ый ыл жи Е т 
Модернизация с покупкой б/у компл. 1 26 5 ; 10 
Замена видеокарт на новые от. , ‚0 : Иа 
Замена старых НОО на 40,0+ от ЗА 2 
Замена лазерных принтеров ВРот 17%. *, оные СВ 
Восстановление информации НОО от | заре св, № 
Модерн старых на Репнит М 2,8 от 6 2 Ом & яды . #1 
Замена мониторов на новые 1 7"...21"от 278 _ И, 
Мод. старых на Саегоп 1000/256 от Эа, с, анг ФТ 
Модерн старьх на РИ 700/256 07 |1 694; 1251 
Модерн 286/586 на К7-800/128 от НЫ мили 
Мод. старых на Сеегоп 1700/256 от 79 1“ 
Мод. старых на Сеегоп 2500/256 от ТО6 : 193; 1 
Модернизация любых ПК 17 
Модернизация мониторов: 
Консультации по модернизации пк т Е = % % ы . Иа 
Покупка комплектующих Б/У. ь Е ыы АТ А ры 9 17 


Покупка компьютеров Б/У 
ыы а ПК на новые. 


В енные Е ее, 
64КЬ, от 

128К, от 
256К, от _ 


УТ 


Ноте ‚(пн-пт 22:00-08:00, сб-в<}. 
Бизнес время(пн- пт 08:00-22: 00) р. 
карточка 1 день*15(] Одней в Ин -те) 
512КЬ, от 

_ По фиксированной абонплате, в месяц 
"Ночной Ипйтйед (02:00-06:00) — 

Домашний Ипитиед (20:00-08:00) 


|пегпе! ОпитНед 


ЯЮСН! КОМПЬЮТЕРИ 
ЗА НИЗЬКИМИ ЦНАМИ 
в Ноутбуки 
вкпк 


ыы Комплет ук 12} (044) 585 31 62, 592-2338 


эмией 
емай инобсотиеЮМехына 


Комп` ютери 
мя >. еее РЯ Я 
Соя + БУ у подарунок! | 

Зетргоп 2400/256/806Ь/АТ!128/С0В\!+0\0/17 

Сеегоп 24000/256/80/АТ! 128М/сок\у!+0у0/47 ФЕ 
АТНЬОМ 64 2800/512/30/АТ! 128/СОВ\+0у0/17 © 
Репчит 4 2400 /542/80/АТ! 128М/СОК\+0\0/17 ©» 
Репнит 4 3000 /512/120/АТ! 128мМ/сок\!+0м0/47 Е 


> 


Автозаводська, 2 т.:468-89-77 т.: 528-62-43 | 
Пюбченко, 15, 3 пов. (М Либдська) т.: 528-57-52 


мым накомплектуючЕ 


ТА КОМПЛЕКТУЮЗ 


Доставка 
Продаж в кредит 
Гарантия до эх рок 


У КО у Ц ,11 96 
Сучасни | Тнформащйн! Технологи 


Т_| Инком (044-2489774,2415601,76) 


2 / Сом №1044-5853102, 5922338] 50 


3 ‚| СБоок 27 
4 ‚ ПРак (044-4647178) 25 
<. 5 

6 /; затзипа 
7 ‚ А-Гома (044-4590390, 2368650] 49 
8 [ ‚ Виоком [044-5373335} 49 
9, Евротрейд (044-4867483, 4865917) 49 
10 ‚ Инкософт (044-2464389,23453353} 49 
|], Кварк-М (044-2416741} 50 


13 ‚ КомТехСервис (044-2368800,2368432] | 50 


14 Корифей+ (044-4510242] 13 


КСАНТЕН (044-5645632) 49 
16 ‚ Лайтком (044-5285752, 5286249) 50 
17 ПрагмаТех (044-4575720,4530258) | | 


18 Пульсар (4517046, 4516654, 2689641] 49 


19| РИАНТ (044-5850759] | 


20 | СИТ (044-5654277,5653961] 50 
21 Тест98 (044-4518527, 4907016} 49 
22 Технопарк (044-2463490) ей 
23 ‚, Укркомплект (044-5691410, 4593804) 50 


24 Юним (044-2296929, 2285209] 


тел. 04) 569-14-10, 459-38- 04 
` МЛАЛМ@1бАМТ-СОМ.ЦА 


№26/353 27июня-04 июля 2005 


Не мае значення, насюльки мале або далеке Ваше 
рдне мсто - завдяки доступу в Тнтернет та 
процесору 1{е® РепНит® 4 з технолопею НТ, на 
баз! якого працюе ПК агЧте”Н, Ваша а&м’я 
отримае ус! переваги новтнх технолопй. Вдкрийте 
для себе шлий свт - де 6 Ви не мешкали. 


персональн! комп'ютери 


. Яюсть идтверджено сертификатом [$0 9001 
. Виробництво серйне та пд замовлення 
- 30 мсящв гарантй 


9% знижки на ПК пред’явнику реклами 


ТесвпоРагК 


КиГв, вул. Солом'янська 1, 9 пов. 
тел.: (044) 238-8990, 238-8999 


|пее!, логотипи ме! пяде, Репнит е товарними знаками або зареестрованими товарними знаками |\{е! Согр. та Й мдроздив у США та 1нших кринах, 


ск 


+Настройка ШвВыход 


Перш! в свт! монтори 
з вбудованим 1онзатором повтря 


Висок! технолог! Затзипд вдкривають для користувачв монторв 
ЗупсМазег 720МА та ЗупсМа${ег 795МВ+ нов! небачен! раншше можливост! 
для комфортно! творчо! роботи. 

Вперше в монторах впроваджено принципово нову функцю Мадес Сгееп — 


вбудований онзатор повтря. Тепер Ви можете створити на своему робочо- онзащя повтря — насичення повтря зарядженими 


му мец! не лише творчу, а й свжу, здорову атмосферу — запоруку тднесе- частками, природний процес. який штучно вдтворюеться 
ного настрою та двищено! працездатност! — якостей, необждних для спещальними пристроями — юнзаторами 
справжнього лдера. Рекомендуеться для нейтрализацй пилу, загального пд- 


вищення тонусу та працездатност!, сприяе очищенню 
кров!. запобгаючи забрудненню организму, актив!зуе 
пдвищення 'мунтету. 


Алгри (0482} 379706, 379707 Рома (061) 2209622, 2209621. 2209615 

МТ (044) 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 

Фокстрот !Т (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) ДатаЛюкс (044) 2496303 

|нформацю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном р" $ 
нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвнки з! стацюнарних телефонв в межах Укранни безкоштовн!) 4 , 


или затзипоиа "О 


